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DOMINO WILD
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Dla matych mitosnikéw zwierzat

zostata przygotowana gra Domino Wild.
Pieknie zilustrowana, w catosci wykonana z
drewna.

Podczas zabawy dzieci éwiczg
spostrzegawczos¢

oraz kojarzg wspdlne elementy.
Dodatkowym atutem gry sg rymowanki

na temat zwierzatek.

Przy kazdym wyktadanym klocku dziecko
moze je wypowiadac i dzieki temu éwiczy¢
pamiec.

Zawartos¢ opakowania:
e 28 drewnianych klockéw
e instrukcja A5
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CYFE RKI Drewniany zestaw do nauki liczenia i ksztattow
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Rozpoczynamy przygode z matematyka,
oczywiscie w formie zabawy.

Zestaw sktada sie z drewnianych, kolorowych
patyczkéw, klockéw z cyframi oraz podstawowymi
symbolami matematycznymi.

Patyczki mozemy wykorzysta¢ do pomocy

w liczeniu.

Rodzic uktada zadania z klockéw z cyframi,
natomiast dziecko ma za zadanie odwzorowac
to éwiczenie z kolorowych patyczkéw.

Mozna réowniez uktadac ksztatty takie jak:
tréjkaty, kwadraty, romby, itd.

Zawartos¢ opakowania:
¢ 32 drewniane klocki z cyferkami
i symbolami matematycznymi
¢ patyczki drewniane 4 kolory x 15 sztuk
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Drewniane stempelki bedg ciekawym

i nieodzownym dodatkiem do kreatywnych
dziet naszego dziecka.

Stempelki posiadajg modne wzory i ulubione
motywy dziewczynek m.in.: unicorn, motylek,
serce, kotek, lody .

Zestaw zawiera tusz w 4 kolorach, co pozwala
na wprowadzenie réznych koloréw obrysu
obrazka i pokolorowanie go w dowolny sposdb.
Na goérze stempelka pokazany jest

wzorcowy, pokolorowany obrazek.

Zestaw zawiera:
12 drewnianych stempelkéw o réznych wzorach
tusz w czterech kolorach
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PI ECZATKI dla chtopca

Drewniane stempelki bedg ciekawym

i nieodzownym dodatkiem do kreatywnych
dziet naszego dziecka.

Stempelki posiadajg modne wzory i ulubione
motywy chtopcdéw, m.in.: rakieta, popcorn,
hamburger, pizza.

Zestaw zawiera tusz w 4 kolorach, co pozwala
na wprowadzenie réznych koloréw obrysu obrazka
i pokolorowanie go w dowolny sposéb.

Na goérze stempelka pokazany jest

wzorcowy, pokolorowany obrazek.

Zestaw zawiera:
12 drewnianych stempelkéw o réznych wzorach
tusz w czterech kolorach
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Edukacyjna gra pamieciowa “Abecadto” to przyjazna
gra przygotowana z myslg o najmtodszych dzieciach
zaczynajgcych nauke jezyka polskiego.

Jej zadaniem jest pomoc w opanowaniu

pisowni i nauki abecadta, a takze pamieci wzrokowe;j
i spostrzegawczosci.

W grze wystepujg wyrazy, ktére maja zwigzek

z najblizszym otoczeniem dziecka i s dostosowane
do wieku dziecka.

Dziecko zapoznaje sie z literg duzg i matg oraz literg
pisang.

Gra zawiera:

72 zetony w tym:

- 36 zetondw z duzg literg drukowang oraz wyrazem
napisanym na linijkach

- 36 zetondw z obrazkiem oraz duzg i matg literg
napisang na linijkach

- instrukcje
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REBUSOWO
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Edukacyjna gra pamieciowa, Rebusowo"

to gra przygotowana z myslg o dzieciach
zaczynajacych nauke w szkole podstawowe;j.

Jej zadaniem jest éwiczenie pamieci wzrokowe;j

i spostrzegawczosci, a takze kojarzenie

i rozszyfrowanie odpowiednich ilustracji i napiséw.

Zawartos¢ opakowania:
70 krazkéw:
35 krazkéw - zadanie - rebus
35 krazkéw - wynik rebusu
instrukcja A5
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SLIMAK

Edukacyjna gra pamieciowa ,Memo z jezykiem
angielskim,, to szybka i fatwa gra przygotowana

z myslg o przedszkolakach i dzieciach zaczynajacych
nauke jezyka angielskiego w szkole podstawowe;.
W grze wystepujg wyrazy, ktére maja zwigzek

z otoczeniem dziecka i sg dostosowane do wieku
dziecka.

Jej zadaniem jest pomoc w opanowaniu stownictwa
i pisowni wybranych wyrazéw

z jezyka angielskiego.

Ponadto podczas zabawy dziecko ¢wiczy pamiec
wzrokowg i spostrzegawczosé.

Zawartos¢ opakowania:
72 krazki:
36 krgzkow - rysunek + stowo po angielsku
36 krazkéw - rysunek + stowo po polsku
instrukcja A5
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qdra gfc

gra w skojarzenia

Edukacyjna gra pamieciowa ,,Madra gtowa”

to gra przygotowana z myslg o dzieciach
zaczynajgcych nauke w szkole podstawowej.

Jej zadaniem jest pomoc w éwiczeniu

pamieci wzrokowej i spostrzegawczosci,
kojarzeniu wspélnych elementéw i przedmiotéw.
Dodatkowo poszerza zaséb stownictwa
skojarzen w jezyku polskim.

Zawartos¢ opakowania:
62 krazki:
31 krazkéw z rewersem niebieskim
31 krazkéw z rewersem zielonym
instrukcja A5

o]
BENIAMIN®




Edukacyjna gra pamieciowa ,,Palcem po mapie”
przygotowana jest z myslg o dzieciach

w wieku szkolnym (od 6 lat).

Celem gry jest bezbtedne tgczenie panstw

ze stolicami Europy oraz prawidtowe

kojarzenie flag z danymi panstwami.

Cwiczy pamieé wzrokowa i spostrzegawczos¢.

Zawarto$¢ opakowania:
70 krazkéw:

- 35 krazki ,,Panstwa"

- 35 krazki ,Miasta”

- instrukcja
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Gra pamieciowa ,Znajdz w gtowie przystowie”
Przystowia towarzyszg nam od zarania dziejow.
Wyrazajg madros¢, nauke, przestroge.

Jesli chcesz nauczyc sie przystow- zgodnie

z powiedzeniem “przystowia madroscig narodow”
ta gra Ci w tym pomoze.

Jesli myslisz, ze znasz je wszystkie...

Sprawdz sie w naszej grze!

Zawartos¢ opakowania:
72 krazki:
36 krazkéw z rewersem czerwonym
36 krazkéw z rewersem niebieskim
instrukcja A5
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