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Maty Konstruktor Junior to ponadczasowa zabawka do samodzielnego
montazu skierowana do dzieci w wieku od 4 lat.

Zestaw sktada sie z drewnianych deseczek z dziurkami oraz kolorowych
srubek i tacznikow z tworzywa. Duze rozmiary elementéw oraz uproszczona
konstrukcja sprawiaja, ze dzieci juz od najmtodszych lat moga prébowac sit

w sktadaniu pierwszych pojazdow.

Zabawka jest trwata i po ztozeniu pojazd moze stuzy¢ do dalszej zabawy.
Zestaw wyposazony jest w narzedzia idealnie dopasowane do matych raczek,
dzieki ktérym malec moze wielokrotnie skrecac i rozkreca¢ konstrukcje.
Zabawka wspaniale wptywa na rozwdj motoryki matej, rozwija cierpliwos¢
oraz stymuluje wyobraznie. Doskonale wspomaga nauke koloréw oraz
liczenia. Wyjatkowa estetyka produktu i jakos¢ wykonania umilaja zabawe.
Wszystkie komponenty wchodzace w sktad produktu wytwarzane sg
w Fabryce Alexandra.

Nr art. 1921

MALY KONSTRUKTOR JUNIOR
-swoior LU
4+ 50 8 245/255/6 51/26/26 0,48kg  4,00kg

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

3



Nr art. 1922

MALY KONSTRUKTOR JUNIOR
wecopres IIIMINIL
4+ 68 8 245/255/6 51/26/26 0,53kg  4,45kg

LUK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1923

90

MALY KONSTRUKTOR JUNIOR
- WYSCIGOWKA

6018"019230">
4+ 55 8 245/255/6 51/26/26 0,59kg  4,95kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

LUK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1938

MALY KONSTRUKTOR JUNIOR
-3 W 1 CIEZAROWKA

906018"019384">
4+ 95 7 38/26/55 42/39/27 0,87kg  6,34kg
LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




Nr art. 1939
!‘!ﬂ ‘ ‘EU !)‘U!JU!J

MALY KONSTRUKTOR JUNIOR
-3 W 1 RAJDOWKA

01 1">
4+ 90 7 38/26/5,5 42/39/27 0,85kg  6,20kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

LUK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1940

9

MALY KONSTRUKTOR JUNIOR
-3W1DZWIG

06018"019407">
4+ 102 7 38/26/55 42/39/27 0,94kg  6,83kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

LUK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1941

MALY KONSTRUKTOR JUNIOR
-3W1BOLID

906018"019414">
4+ 107 7 38/26/55 42/39/27 0,96kg  6,97kg
LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




e wisec wiocows I M il

- 3 W 1 WOZEK WIDLOWY gl o

4+ 88 7 38/26/55 42/39/27 0,80kg 5,85kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

Nr art. 1943

MALY KONSTRUKTOR JUNIOR
-3 W 1 TERENOWKA

06018"019438">
4 91 7 38/26/55 42/39/27 0,85kg  6,20kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

LUK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1944

MALY KONSTRUKTOR JUNIOR
-3 W 1 SMIGLOWIEC

906018"019445">
a4+ 80 7 38/26/5,5 42/39/271 0,75kg  5,50kg
LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 1554

MALY KONSTRUKTOR

SAMURAI 5%906018"015546">
8+ 87 8 21/14/4,2 30/19/22 0,23kg  2,44kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

LUK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1555 Nr art. 1556

1T ———ttay ][] ]

MALY KONSTRUKTOR

HERO 5%906018"0 EXPERT 906018"015560">
8+ 148 8 21/14/4,2 30/19/22  0,30kg 3,02kg 8+ 96 8 21/14/4,2 30/19/22  0,25kg 2,60kg
Wik | uczBA WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP. Wik | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




Nr art. 1557

MALY KONSTRUKTOR
o |1
8+ 926 8 21/14/4,2 30/19/22 0,24kg 2,50kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA \WAGA OP.

LUK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1558

MALY KONSTRUKTOR
- MINER

906018"015584">
8+ 81 8 21/14/4,2 30/19/22 0,20kg  2,22kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

LUK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1559

5591">

MALY KONSTRUKTOR
- BRUTUS |

906018"0
8+ 52 8 21/14/4,2 30/19/22 0,18kg 2,08kg
Wik | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

9



10

Nr art. 1560

906 015607H>

018

MALY KONSTRUKTOR
- STING

8+ 57 8 21/14/4,2 30/19/22 0,20kg  2,21kg
Wik | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1562

9

MALY KONSTRUKTOR
- STREAMER

06018"015621">
8+ 74 8 21/14/4,2 30/19/22  0,22kg 2,39%kg
LICZBA WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1561

e onsrrukros || ]
- JUNIOR [Ig30501510156141>

8+ 54 8 21/14/4,2 30/19/22 0,16kg  1,90kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WX ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1553

MALY KONSTRUKTOR
- SPEEDY

906018"015539">
8+ 81 8  21/14/42 30/19/22 0,13kg  1,70kg
LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




Nr art. 1551

ey onstrucron |
8+ 20 8 21/14/4,2 30/19/22 0,23kg 2,44kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA \WAGA OP.

LUK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

MALY KONSTRUKTOR ] |\||\|\j|22 >

- JOHN 519060180

8+ 112 8 21/14/4,2 30/19/22 0,26kg  2,70kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

Nr art. 1641

MALY KONSTRUKTOR
- HELIKOPTER |

906018"016413">
8+ 145 10 23,5/17/2,5 34/30,5/ 21 0,27kg 2,76kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

11



12

Nraﬂ 1100

MALY KONSTRUKTOR
- GRASPER .

0 18%0110
8+ 135 10 23,5/17/3,5 34/30,5/21 0,30kg 3,02kg
LCZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

WX ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1102

MALY KONSTRUKTOR
- RAPTOR

06018"0
8+ 145 10 23,5/17/3,5 34/30,5/21 0,27kg 2,78kg
LICZBA WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1101

MALY KONSTRUKTOR W11 I
- WHOPPER 51906018"011012/>
8+ 138 10 235/17/3,5 34/30,5/21 0,31kg 3,10kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WX ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

MALY KONSTRUKTOR
- AIR SCOUT

906018"0
8+ 129 10 235/17/35 34/30,5/21 0,28kg 2,86kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




Nr art. 1104 Nr art. 1105

Mo Resten JITINILE A" soRe wasrer I
8+ 138 10 23,5/17/35 34/305/21 0,31kg  3,10kg 8+ 143 10 235/17/35 34/305/21 0,30kg  3,02kg
WEK | o | zmoncom | oPakowaN | ZHORCTEGO | omkowNA | ORCIEGO WEK | gt | zsoRcrm | oPakowaN | ZBORCIEGO. | opOWANA | ZBORCIEGD

Nr art. 1106

L e ] I\IIIIIHHI

- EXPLORER |,

MALY KONSTRUKTOR
- GUARDIAN .

906018"0 906018"0
8+ 152 10 23,5/17/3,5 34/30,5/21 0,32kg 3,18kg 8+ 124 10 235/17/35 34/305/21 0,28kg 2,86kg
wiek | uczeA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wiek | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

13



14

Nr art. 1108

0110 H

MALY KONSTRUKTOR
- CRUISER .

6018
8+ 125 10 23,5/17/3,5 34/30,5/21 0,30kg 3,02kg
LCZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

WX ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1110

MALY KONSTRUKTOR
- TOW JOE .

06018"0
8+ 156 10 23,5/17/3,5 34/30,5/21 O,32kg 3,18kg
LICZBA WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1109

MALY KONSTRUKTOR mlu ‘”H
- RACER 51906018"011098/>
8+ 166 10 235/17/3,5 34/30,5/21 0,34kg 3,34kg
WIEK LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nrart. 1111

1111%>

MALY KONSTRUKTOR
- FIGHTER |

906018"0
8+ 162 10 235/17/35 34/305/21 0,31 kg 3,10kg
Wik | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




Nr art. 1915

R T
- CRUSHER ¢ l556018l10

8+ 199 8 245/255/6 51/26/26  0,49kg 4,12kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

LUK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

MALY KONSTRUKTOR
- PREDATOR

906018"019162">
8+ 211 8 245/255/6 51/26/26 0,51kg  4,28kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

LUK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

MALY KONSTRUKTOR
- WARRIOR

906018"0
8+ 201 8 245/255/6 51/26/26 0,50kg 1,78kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

15



16

MALY KONSTRUKTOR
- BUZZER |

8+

WIEK

210 8 24,5/25,5/6

LICZBA WOP. WYMIARY
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

Nr art. 1918

19186">
51/26/26 0,50kg 4,20kg
WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

MALY KONSTRUKTOR
- BIG BOSS .

8+

WIEK

202 8 24,5/25,5/6

LICZBA WOP. WYMIARY
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

Nr art. 1919

906018"019193">
51/26/26  0,51kg  4,20kg
WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

MALY KONSTRUKTOR
- BAD BOY

8+

WIEK

201 8 24,5/25,5/6

LICZBA WOP. WYMIARY
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

Nr art. 1920

906018"019209">
51/26/26  0,49kg  4,13kg
WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




maevronsT e M |\|||||H|H

= HUSKY |88 a0 alohoesy

8+ 296 8 31,2/21,8/49 36/32/28  0,59kg 5,01kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA \WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

>

WIEK

Nr art. 1207

MALY KONSTRUKTOR
- TERRA |

906018"012071
8+ 287 8 31,2/21,8/49 36/32/28 0,57kg  4,90kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

LUK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1209

MALY KONSTRUKTOR
- HERCULES |

906018"012095">
8+ 294 8 31,2/21,8/49 36/32/28 0,55kg 4,70kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

17



18

Nr art. 1201

e onsraorr

- KASIRGA ¢ llggso15l012015!1>
8+ 271 8 31,2/21,8/49 36/32/28  0,59kg 5,01kg
WIEK LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

MALY KONSTRUKTOR
- CADET .

8+

WIEK

Nr art. 1202

906018"0
317 8  31,2218/49 36/32/28 0,62kg 5,25kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

MALY KONSTRUKTOR
- PATROL

8+

WIEK

Nr art. 1204

57906018"012040">
280 8  31,/218/49 36/32/28 0,55kg  4,70kg
LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




Nr art. 1216

2163">

MALY KONSTRUKTOR
- FARMER |

6018"0
8+ 299 8 31,2/21,8/49 36/32/28 0,66kg 5,57kg
wiek | ueza WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nrart. 1217

5

MALY KONSTRUKTOR
- BISON

06018"012170">
8+ 348 8 31,2/21,8/49 36/32/28 0,70kg 5,90kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

LUK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1218

MALY KONSTRUKTOR
- GRIZZLY |

906018"0
8+ 320 8 31,2/21,8/49 36/32/28 0,63kg 5,33kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

19



20

maevonsTroces NN |\|||\||\|\|

- FRED oo

8+ 284 8 245/255/6 51/26/26 0,60kg 5,10kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

MALY KONSTRUKTOR
- FRED & BETTY |

906018"0
8+ 491 7 38/26/55 42/39/27 1,20kg 8,70kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

LUK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

MALY KONSTRUKTOR
- FRED & STINKY

906018"0
8+ 476 7 38/26/55 42/39/27 1,10kg 7,95kg
LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




MALY KONSTRUKTOR mlu ””H
- FRED & WILLIAM 51906018"019346'>

8+ 464 7 38/26/55 42/39/27 1,15kg  8,35kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

MALY KONSTRUKTOR
- FRED & JACOB |

906018"0
8+ 529 7 38/26/55 42/39/27 1,25kg 9,50kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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MALY KONSTRUKTOR mlu H”H
- FRED & EMILY 51906018"019360>

8+ 479 7 38/26/55 42/39/27 1,15kg  8,35kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

MALY KONSTRUKTOR
- FRED & HELEN

906018"0
8+ 585 7 38/26/55 42/39/27 1,25kg 9,50kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




Nrart. 1213

MALY KONSTRUKTOR mlu ‘”H ”"l" H
- RANGER 519060181012132/1>
8+ 354 8  305/245/5 42/39/27 0,70kg  5,80kg
LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WX ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 1215

MALY KONSTRUKTOR
- HELPER |

12156">
8+ 370 8 30,5/245/5 42/39/27 0,70kg 5,80kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

WX ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

MALY KONSTRUKTOR
- STRAZ POZARNA |

06018"0
8+ 314 8 31,2/21,8/49 36/32/28 0,65kg 5,50kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




Nr art. 1622

e onsraukron |l ]
- POLICJA 1306015101622

8+ 302 8 31,2/21,8/49 36/32/28 0,56kg  4,80kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WX ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1624

906018"0

MALY KONSTRUKTOR
- POGOTOWIE

01 16246">
8+ 329 8 31,2/21,8/49 36/32/28  0,62kg 5,25kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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MALY KONSTRUKTOR
- DYNA

8+

WIEK

234 7 24,3/21,2/4,7

LICZBA WOP. WYMIARY
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

Nr art. 1709
5 MHHJJL‘HUUUB!‘>

34/305/21 0,44kg  3,35kg

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

MALY KONSTRUKTOR
- GRADER .

8+

WIEK

243 7 24,3/21,2/4,7

LICZBA WOP. WYMIARY
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

Nr art. 1710

906018"017106">
34/30,5/21 0,46kg 3,44kg
WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

MALY KONSTRUKTOR
- TITAN

8+

WIEK

213 7 24,3/21,2/4,7

LICZBA WOP. WYMIARY
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

Nr art. 1901

5

19018">
34/305/21 0,44kg 3,35kg
WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




Nr art. 1625

90601870

MALY KONSTRUKTOR
- BOB

01 16253">
8+ 181 7 245/20,5/5 34/30,5/21 0,40kg 3,00kg
LczBA WOP. WYMIARY [ WymIARYOP. [ wAGA WAGAOP.

RUES ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1626

90 0

MALY KONSTRUKTOR
- HULK

6018"016260">
8+ 189 7 245/205/5 34/30,5/21 0,45kg 3,35kg
Wik | Lezea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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MALY KONSTRUKTOR

8+

WIEK

211
LICZBA

7

WOP.

Nr art. 1627

- ATLAS LI

245/20,5/5 34/30,5/21 0,43kg 3,21kg
WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

>

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

MALY KONSTRUKTOR

8+

WIEK

194
LICZBA

7

WOP.

Nr art. 1628

- ForesT I 11NN

245/205/5 34/30,5/21 0,43kg 3,21kg
WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




Nr art. 1629

906018"0

MALY KONSTRUKTOR
- HAMMER

01 16291">
8+ 174 7 245/20,5/5 34/30,5/21 0,41kg 3,07kg
LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

WX ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1630
T

MALY KONSTRUKTOR
- ROCKY

018"016307">
8+ 178 7 245/205/5 34/30,5/21 0,42kg 3,14kg
LiczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 1621

60187016215

MALY KONSTRUKTOR - 4 W 1 ]|
rosoTY I

W serii Maty Konstruktor znajdzie-
my zestawy, z ktérych mozemy
stworzy¢ wiecej niz jeden model.
Dzieki temu rozwigzaniu zabawka
nigdy sie nie znudzi. Po ztozeniu
pojazdu i wspaniatej zabawie,
zawsze mozna go rozmontowac i na
nowo stworzy¢ nowy, zupetnie inny.
Wskazéwki do budowy wszystkich
modeli zataczone sa w szczegétowej

9

>

instrukgji.
8+ 151 10  235/17/35 34/305/21 0,38kg  4,00kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




Nr art. 1701
T

MALY KONSTRUKTOR - 5 W 1
WIEZA EIFFLA

14
8+ 615 7 38/26/55 42/39/27 1,10kg  8,00kg
WIEK LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

31



32

Nr art. 1924
MALY KONSTRUKTOR -5 W 1
oI

19247">
8+ 434 7 38/26/55 42/39/27 1,01kg  7,37kg
LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




Nr art. 1703
Maty konstRuktoR s w 1) I
MANTA 1183407815

17038">
8+ 443 7 38/26/55 42/39/271 1,01kg  7,37kg
LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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MALY KONSTRUKTOR

~1ow 1 [J]]] I\II\HHI\I
PREMIUM TRUCK 5'"906018"0163
8+ 1137 4 50/35/5 50,3/20/35 2,78kg 11,40kg
WIEK LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




MALY KONSTRUKTO

0w (|l T

SUPER TRUCK 59060180163
8+ 871 4 50/35/5 50,3/20/35 1,57kg 6,58kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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MALY KONSTRUKTOR
- POLDEK |

Nr art. 1706

906018"0

17069
8+ 885 4 50/35/5 50,3/20/35 1,52kg 6,38kg
LiczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

WIEK

>

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




Nr art. 1704

906018 045

MALY KONSTRUKTOR
- ZLOTOWA

017 >
8+ 930 4 50/35/5 50,3/20/35 1,61kg  6,74kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WX ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1705

MALY KONSTRUKTOR
sz NI
8+ 732 4 50/35/5 50,3/20/35 1,35kg  5,70kg

LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUER ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 2185

8"0

MALY KONSTRUKTOR - 7 W 1
MUCK

90601 21851">
8+ 733 4 39/32/8  40/33/34 1,84kg  7,61kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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MALY KONSTRUKTOR -7 W1
SCRATCH

Nr art. 2186

8"0

5790601
8+ 813 4 39/32/8 40/33/34 1,89kg
LiczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA

WIEK

21868
7,81kg
WAGA OP.

>

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 2187

8"02

MALY KONSTRUKTOR - 7 W 1
SKIP .

90601 1875">
8+ 705 4 39/32/8 40/33/34  2,21kg 9,09kg
LiczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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MALY KONSTRUKTOR - 7w 1 [ I It
MELMAN 57906018"021882

8+ 866 4 39/32/8  40/33/34 1,66kg  6,89kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

>

WIEK
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Nr art. 2304

MALY KONSTRUKTOR
- KRAMY

906018"023046">
8+ 193 12 235/172/36 54/265/17 0,3kg 3,85kg
LiczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

L ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 2305

MALY KONSTRUKTOR
- LORRY

906018"023053">
8+ 195 12 23517236 54/265/17 0,3kg  3,85kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 2306

MALY KONSTRUKTOR
- RATRAK

906018"023060">
8+ 215 12 235/172/36 54/265/17  0,28kg 3,61kg
Wik | uczsa WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 2307

MALY KONSTRUKTOR
- JAY

906018"023077">
8+ 185 12 235/172/36 54/265/17  0,29kg 3,73kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

43



Nr art. 2308

MALY KONSTRUKTOR
- DETY

906018"023084">
8+ 216 12 235/172/36 54/265/17  0,28kg 3,61kg
Wik | uczsa WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 2309

MALY KONSTRUKTOR
- DIGGY

906018"023091">
8+ 221 12 235/172/36 54/265/17  0,29kg 3,73kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 2310

MALY KONSTRUKTOR
- TANKY

906018"023107">
8+ 219 12 235/172/36 54/265/17  0,28kg 3,61kg
LiczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

L ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 2311

MALY KONSTRUKTOR
- BOLID

906018"023114">
8+ 201 12 235/172/36 54/265/17 0,28kg 3,61kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Wspaniata Zabawa dla catych rodzin.
Seria 6 kreatywnych Zestawow do tworzenia Fantazyjnych
konstrukcji. Opakowanije Zawiera kolorowe rurki w trzech

wtasna wyobraznia.

Zabawka pPozytywnie wptywa na rozwéj dziecj poprzez
¢wiczenie zdolnosci Planowania, koncentracji, motoryki
mate;j, koordynacji wzrokowo-ruchowej.

Zaspokaja Potrzebe tworzenia, Samodzielnego myslenia,
dziatania, wspiera dziecigcq kreatywnosc¢.

monTino 155 [N
51906018

22735
wonTvo 75 I :

022780 245/205/5 3430521  0,56kg 3,92 kg
7 i /AGA OP.
5+ 1+ 136 MIARY OP. WAGA 1
3k 2,3kg [ wmiary | wy i | zBORCZEGO
6 8 LI5/IES/E Y SN0 B0, SkE GAOP o L e Lo | o | eSO | o
5+ 1+ 7 R | RO ornonin | AoCAOR | | wie | SzBn | MCZBA
8 IA
wiek | UCZBA EkI/\CEZr\?%W ZBI\é)vRC&P‘(N\ OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWAN 47
GRACZY | EL




T

5‘906

MonTINO 230 [

I\IIIIHHIIH MONTINO 310

579 0226
245/255/6  51/26/26 0,8kg  6,4kg 305/295/15 38/39/305 1,16kg  6,96kg
WIEK LICZBA LI(‘ZBA‘ W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

monTiNo 390 |l |

MONTINO 470 ]|

5"90601

8'022698" >

579060

38/30/7 39/30/31,5 1,45kg  5,80kg 41/28/10 40/30/42,5 1,71kg  6,84kg
wiek | HezBA LIcZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wiek | UczBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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SKtADAKI DREWNIAKI

7+

WIEK

Nr art. 2456

RIDER

906018"024562">
1+ 30 8 30,5/245/5 42/39/27 0,5kg 4,25kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

SKtADAKI DREWNIAKI

7+

WIEK

Nr art. 2457

RIDER CABRIO

906018"024579">
1+ 47 8 305/245/5 42/39/27  0,5kg  4,25kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




WSPANIALA, DREWNIANA ZABAWKA KONSTRUKCYJNA.
WYCIETE Z DREWNA ELEMENTY POZWALAJA NA ZBUDOWANIE TRWA-
LEGO POJAZDU BEZ UZYCIA KLEJU. W ZESTAWIE ZNAJDZIEMY TAKZE
KOMPLET PLASTIKOWYCH KOt WRAZ Z 0SIAMI. DZIEKI TEMU MODEL
PO ZLOZENIU JEST MOBILNY | MOZE StUZYC DO ZABAWY.

KOMPLET WYPOSAZONY ZOSTAL W ZESTAW KREDEK ORAZ NAKLEJEK,
KTORE POZWALAJA MALCOWI NA SAMODZIELNE PRZYOZDOBIENIE
POJAZDU WEDLE WLASNEJ FANTAZIJI.

SKLADAKI DREWNIAK]
steaz ML

7+ 1+ 40 8 305/245/5 42/39/27 0,51kg  4,33kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

>

WIEK
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ABA

Top Fahsion -
wyroznienie
»Swiat przyjazny Dziecku”

Piaskowe Malowanki

obejrzyj film :

promocyjny:




DOMKIFDOAMATOWANIA

Wspaniata zabawka dla wszystkich kreatywnych dzieci.
W zestawie znajduje sie kartonowy budynek, wraz

z postaciami i elementami przyrody. Catos¢ sktada sie

w tatwy sposéb, bez uzycia kleju. Wszystkie elementy
mozna pomalowa¢, wedtug wtasnej fantazji oraz ozdobi¢
dodatkowo 48 naklejkami, znajdujacymi sie w zestawie.
Zabawka dzieki solidnemu wykonaniu, nadaje sie do
dtuzszej zabawy. Scenografia wokét domku jest tatwa
do aranzacji, dzieki zatagczonym

plastikowym podstawkom.

oonecco s ||l

5+ 116 6 40/27/5 30/26,7/40 0,53kg 3,50kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

oowexooatomus || L

5+ 115 6 40/27/5 30/26,7/40 0,55kg  3,60kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK
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DOMKIFDOAMATOWANIA

Nr art. 2038

DOMEK DO MALOWANIA
- REMIZA STRAZACKA

57906018"020380">
5+ 34 6 40/27/5 30/26,7/40 0,50kg 3,30kg
LICZBA WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiAGA WAGAOP.

L ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

[ Nrart. 2039 J
DOMEK DO MALOWANIA ]| ‘H
- KOMISARIAT POLICH 554000

5+ 95 6 40/27/5  30/26,7/40 0,56kg 3,70kg

WIEK LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




RIASKOWEIMATOWANK(

JAK STWORZYC PIASKOWY OBRAZEK?

1. Przygotuj obrazek, wzor 2. Odstaniaj za pomoca patyczka
i kolorowe piaski. poszczegdlne elementy obrazka. ASTRONAUTA
’
HELIKOPTER
Nr art. 2091
5 ||9060 1 8”0209 1 5||
3. Posyp wybranym kolorem piasku 4. Rozprowadz caty piasek po odkle-
odstoniety fragment. jonym fragmencie.
5. Odklejaj kolejne fargmenty 6. Twoja piaskowa malowanka
i posypuj je piaskiem. Strzasnij jest gotowa! SYRENKA’ DELF|N

nadmiar piasku i przes o do
torebki. preesyp e Nr art. 2092

Zabawa polega na odstanianiu kolejno poszczegélnych, nacietych |||I || |||| || I|||I|I||"|
elementdw obrazka, tak by odkry¢ klejaca powierzchnie. Odstoniete
90 2

elementy posypuje sie piaskiem, w kolorze zgodnym ze wzorem, tworzac 5 |

6018"02092
piekng ilustracje. Zabawka stymuluje rozwéj dziecka. Wzmacnia wiare
we wtasne zdolnosci artystyczne. Doskonali zdolnosci manualne. 6+ 19,7x15 16 25  21/29,5/1 34/305721  0,2kg  5,25kg
Wspiera prawidtowy rozwéj integracji sensorycznej. Rozwija kreatywnos¢ WYMIARY LICZBA WOP. WYMIARY | wymiary op. WAGA WAGA OP.
i wyobraznie dziecka. Cwiczy koncentracje i dziata relaksujaco. WK oprazica | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORZEGO | OPaKOWANIA | ZBIOREZEGO
POLICJANT, STRAZAK KOPARKA, TRAKTOR KSIEZNICZKA, JEDNOROZEC PTASZKI, MOTYLE

WTHIRONL Y LR LN LN
57906018"020939 57906018"020946 57906018%020953 57906018"020960
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RIASKOWEIMATOWANK(

PIASKOWE MALOWANKI
- HIPOPOTAM, MALPA

PIASKOWE MALOWANKI
- KAMELEON, PAW

PIASKOWE MALOWANKI
- RYBKA, TUKAN

6+

Nr art. 1398

>

57906018"013986

Nr art. 1399

018 >

139

5

Nrart. 1711

906018"01711

PIASKOWE MALOWANKI
- ZYRAFA, Z0tw

PIASKOWE MALOWANKI
- PIES, SLIMAK

PIASKOWE MALOWANKI A5
- ERA DINOZAUROW

19,7 x 15 16 25 21/29,5/1 34/30,5/21 0,2kg 5,25kg

5%9

579

Nr art. 1420

0

57906018"014204">




RIASKOWEIMATOWANK(

KLAUN, PIRAT

LD R
90

6018"018745

5 >

KOWBO0J, INDIANIN

WLUNIEAW
579060

906018"018769

>

PIESEK, KOTEK

DN
5%9 8"018806

0601

>

SWINKA, KROLIK

(WLTLUTEAT
9060

6018"018752

5 >

KROL, CZARODZIEJ

(VLRI
579060

187018776

>

POCIAG, SAMOLOT

LTI
5%9 87018813

0601

>

6+ 14,9/196 16 25

WIEK

WYMIARY LICZBA WOP.

21/29,5/1 34/305/21 0,23kg  6,10kg
WYMIARY [ WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

OBRAZKA ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

KROWA, KURA

LR
5790

906018"018783

>

STATEK, SAMOCHOD

(DR
57906

018%"018820

>

MALARZ, KONIK

LR
5%90

906018"018790

>

WROZKA, KWIATY

NLTLNIEAT
57906 37

018%"0188

>
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RIASKOWEIMATOWANK(

Prezentujemy nowe wzory Piaskowych Malowanek
w porecznych, eleganckich opakowaniach w postaci kartonika.

6+ 15/196 16 12 235/172/36 54/26,5/17 0,2kg 2,65kg

Nr art. 2463
PIASKOWE MALOWANKI PIASKOWE MALOWANKI
Croicn, keaon NN, =R wieceean I

@ @

Nr art. 2465 Nr art. 2466
PIASKOWE MALOWANKI Hl ‘ ‘ H ‘” Hl‘l PIASKOWE MALOWANKI ml ‘ ‘ H ‘” H |
- AUTO, RAKIETA 519060181024654!> - PlES, MOTYL 51906018"024661">
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SZABUONY

Zabawki kreatywne sktadajace sie z 8 szablonéw, ktore przedstawiaja 8 réznych postaci lub rzeczy. Dzieki nim, kazde
dziecko moze w tatwy sposob odwzorowaé wybrany obrazek, pomalowac i ozdobi¢ dodatkowymi elementami.
Pierwsze kroki w ¢wiczeniu raczki, przygotowujace w przysztosci do nauki pisania. Zabawka dzieki swojej konstrukcji
buduje w dziecku poczucie sprawstwa i wzmacnia pewnos¢ siebie.

Nr art. 0575 Nr art. 0577

LIV iozavry LI

- DINOZAURY

SZABLONY
- DLA CHtOPCOW |

6018"0 05776">
4+ 27 8 195/185/55 34/30,5/21 0,35kg 3,00kg 4+ 27 8 195/185/55 34/30,5/21 o,35kg 3,00kg
WIEK LI(‘ZBA‘ W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

T rwiersera-pie NI H\

SZABLONY
- DLA DZIEWCZYNEK

6018"0057
4+ 27 8 19518555 34/305/21 0,35kg 3,00kg 4 23 10 27/27/4  30/27/40 0,48kg S,Oskg
WIEK LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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VANK(

Przeplatanki to zabawa polegajaca na
przeplataniu kolorowego sznurka przez
dziurki umieszczone na obrazku. Zabawka
¢wiczy zrecznos¢, cierpliwosé, precyzje.
Jest doskonatym wstepem do nauki
wigzania butéw oraz kokardek.

Zestaw zawiera 8 dziurkowanych obrazkéw.

Nr art. 1328

piceeiocorl | |]111111]

DLA DZIEWCZYNEK MAXI WL W)

3+ 21/16 13 8 7/21/6  42/39/21  0,34kg  3,00kg
WYMIARY LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUER OBRAZKA | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1748

PRZEPLATANKI DLA
DZIEWCZYNEK |

906018"017489">
3+ 12,8/10,8 13 8 95/185/35 30/19/22  0,20kg 1,85kg
WYMIARY LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RUER OBRAZKA | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1749

PRZEPLATANKI DLA
CHLOPCOW |

906018"017496">
3+ 12,8/10,8 13 8 95/185/35  30/19/22 0,20kg 1,85kg
WYMIARY LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUER OBRAZKA | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




Nr art. 1327

corcow waxt IITHT
DLA cHtorcOw Maxi | ILIRNIOI L]

3+ 21/16 13 8 2/21/6  42/39/21  0,34kg  3,00kg
WYMIARY LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUER OBRAZKA | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0523
PRzewLekaNKt 11NN

57906018"005233">

a+ 7 8 195/185/55 34/30,5/21 0,20kg  1,80kg
WIEK LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

»Przewlekanki” to zabawa, ktéra
polega na przewlekaniu kolorowych
linek przez otwory azurowej ptytki.

Linki nalezy przewleka¢ w taki
sposdb, by udato sie stworzy¢ ciekawy
obrazek. Zabawka rozwija wyobraznie,

kreatywnosc i jest znakomitym
treningiem zrecznosci manualnej.

Nr art. 0529

5%906018"005295

4+ 12 7 245/205/5 34/305/2 0,22kg  1,74kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

PRZEWLEKANKI 2 MAX

>

WIEK
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Nr art.

PIECZATKI | NAKLEJKI
DLA CHLOPCOW

906018"0
5+ 143 245/205/5  34/205/30 0,30kg 2,70kg
wiek | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art.

PIECZATKI | NAKLEJKI
DLA DZIEWCZYNEK .

906018"0
5+ 143 245/205/5  34/205/30 O,30kg 2,70kg
WIEK LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Zestaw kreatywny dla
dzieci sktadajacy sie z 6
pieczatek z obrazkami,
eleganckiego pudeteczka
z dwoma kolorami
tuszu (czerwonym i
czarnym) oraz 135
kolorowych naklejek.
Odbite ksztatty mozna
kolorowac kredkami lub
dodatkowo ozdabia¢
nimi swoje rysunki.
Wszystkie elementy
znajduja sie

w eleganckiej,
funkcjonalnej wyprasce.

Nr art. 1764

PIECZATKI | NAKLEJKI Hmlu ‘”H
5+ 143 7 245/205/5 34/205/30 0,30kg  2,70kg
WIEK LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

90601

PIECZATKI | NAKLEJKI
ZE ZWIERZATKAMI

5+ 143 245/205/5  34/205/30 0,30kg 2,70kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK




Nr art. 1849

o= AT T
5+ 86 10 21/14/3,5 30/215/185 0,18kg 2,11kg

WX ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1851

werecare NI
5+ 86 10 21/14/3,5 30/215/185 0,18kg 2,11kg

RUEC ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Zestaw kreatywny dla dzieci
sktadajacy sie z 6 pieczatek, ktore
mozna odbija¢ na kartce czarnym

i czerwonym tuszem z poduszek
znajdujacych sie w specjalnym,
plastikowym pudetku. Nowoczesny
sposdb obrébki gumy przektada sie
na wzory o bardzo szczegétowych
detalach oraz wyjatkowa
doktadnos¢ z jaka sa one odbijane
na papierze. Odbite ksztatty mozna
kolorowac kredkami lub dodatkowo
ozdabia¢ nimi swoje rysunki.

78 kolorowych naklejek urozmaica
zabawe. Wszystkie elementy
znajduja sie w eleganckiej,
Funkcjonalnej wyprasce.

Mate pieczatki maja mniejsze
gabaryty, dzieki czemu sa
atrakcyjne cenowo.

MALE PIECZATKI

| NAKLEJKI JM “UJ !JUM!J!J

DLA DZIEWCZYNEK

01 >
5+ 86 10  21/14/3,5 30/215/185 0,18kg  2,11kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WX ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

MALE PIECZATKI
| NAKLEJKI ZE 5“!‘! ﬂ mﬂ L‘UMHL ‘

ZWIERZATKAMI

01 >
5+ 86 10  21/14/3,5 30/215/185 0,18kg  2,11kg
WIEK LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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ZABAWAIM O DA

Nr art. 134

018

57906 134

KREATOR MODY

>

»Kreator mody” to zabawa polegajaca na
ubieraniu 4 modelek z dobranych i skompo-
nowanych przez siebie elementéw garderoby,
znajdujacych sie w pudetku. Czesci ubran

s3 zréznicowane pod wzgledem ksztat-

tu i kolorystyki, co pozwoli na tworzenie
zaskakujacych i oryginalnych kreacji.

Do wizerunkéw modelek mozna tatwo
przyczepiac rézne czesci garderoby.

Zabawa w kreatora mody rozbudzi Twoja
wyobraznie i zacheci do twérczego dziatania
sprawiajac jednoczesnie wiele radosci.

5+ 24 77 8 29/19/4  34/305/21 0,33kg  2,84kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RVES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Wyjatkowy zestaw dla kazdej
poczatkujacej projektantki mody.

Zestaw szablonow, naklejek i szkicow, ktore
pozwola stworzy¢ niepowtarzalng kreacje.

Nr art. 1353

TOP FASHION
- MALA KREATORKA .

060187013
5+ 1+ A4 10 20,5/30/1 205/30/10  0,40kg 4,05kg
wik | USBA | o WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




ZABAWAIM O DA

TOP FASHION
- MODELKA 2

Nr art. 0749
I

TOP FASHION
- MODELKA 3

Nr art. 0750

> 5”9

TOP FASHION

Seria pieciu kreatywnych, tekturowych
lalek, zestaw naklejek oraz papierowych
szablonéw do samodzielnego wycinania

ubranek.

Samodzielnie wycinajac i zestawiajac
umieszczone w opakowaniu ubiory mozna
stworzy¢ najrozniejsze kreacje od bardzo

eleganckich po te najbardziej oryginalne
czy nawet zabawne.

Dwustronna tasma samoprzylepna pozwala
na wielokrotnie naklejanie i odklejanie
elementéw garderoby tak, ze jedng lalke
mozna wielokrotnie przebiera¢, tworzac
rézne kombinacje strojow.

Nr art. 0748

[yl 1111 1111
- MODELKA 1 51906018"007480">

5+ 18 7 15,5/43/5 44/315/165 0,34kg 2,58kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

a ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

TOP FASHION
- MODELKA 4

Nr art. 0751

TOP FASHION
- MODELKA 5

Nr art. 0752




TOP FASHION

- MODA | MODELKI 1

ZABAWAIM O DA

Prawdziwa uczta dla
matych projektantek.
Fantastyczna zabawa

moda w postaci uktada-
nek oraz czterech gier
planszowych.

Z 48 elementéw mozna
skomponowaé mné-
stwo stylizacji zgodnie

z podanymi wzorami

lub wtasng wyobraznia.
Bogate w rekwizyty gry

Swietnie rozwijaja pamiec

i spostrzegawczos¢,
dostarczajac Swietnej
zabawy.

art. 2472

06018"02 >

WIEK

LICZBA

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

LICZBA

24,5/255/6

WOP. WYMIARY

51/26/26

WYMIARY OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

0,55kg 4,65kg
WAGA WAGA OP.

WIEK

MODA | MODELKI

8 29/19/4

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

34/30,5/21

WYMIARY OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Ekscytujaca zaba-

wa w $wiecie mody,

w czasie ktorej rozwijasz
wyobraznie, ksztattujac
gust i wrazliwosé.
Zabawka sktada sie

96 elementoéw, ktére
dowolnie utozone tworza
wizerunki fantazyjnie
ubranych modelek.

W instrukcji znajdziemy
takze az 7 propozycji
gier z wykorzystaniem
rekwizytow zawartych

w zestawie.

Nr art. 0084
906018'000849">

0,70kg
WAGA

5,80kg
WAGA OP.

MODA | MODELKI 2

29/19/4

34/30,5/21

Nr art. 0185

06018"00
0,68kg

5,64kg

MODA | MODELKI
- SUKNIE SLUBNE

29/19/4

34/30,5/21

Nr art. 0337

6018"0
0,71kg

>
5,88kg

WIEK

LICZBA

LICZBA
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

WOP. WYMIARY

WYMIARY OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WAGA WAGA OP.

WIEK

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

WYMIARY OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WAGA WAGA OP.
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WEINANKI

Seria zabawek edukacyjnych, ktére w bardzo jasny sposéb i na
wesoto wprowadzaja najmtodszych w Swiat liter oraz cyfr.
Zestawy pomagaja w przyswajaniu ksztattow oraz pozwalaja na
tworzenie zaré6wno obrazkéw jak i pierwszych krétkich tekstow
i dziatan matematycznych.

Kazda z zabawek znajdujacych sie w serii sktada sie z azurowe;j
tablicy oraz zbioru kolorowych elementéw do wpinania.
Plastikowa wpinana nézka pozwala na dowolne,

wielokrotne tworzenie kompozycji.

Wpinanki:

- stymulujg prawga pétkule dziecka odpowiedzialng
za kreatywnos¢ i wyobraznie oraz lewa za analize danych,

- doskonale rozwijaja motoryke mata, w tym chwytanie
matych elementéw,

- €wicza koncentracje, cierpliwos¢ i doktadnos¢,

- €wicza koordynacje wzrokowo - ruchowa oraz zwiekszaja
mozliwosci poznawcze.

Wpinanki to znakomita pomoc dydaktyczna i zabawa dla dzieci,
ktére zaczynaja poznawac rézne ksztatty i kolory, a przede
wszystkim stawiajg pierwsze kroki w Swiecie liter i cyfr.

Nr art. 1865

8653">

WPINANKA - CYFERKI

5%7906018"0
5+ 1+ 217 8 30,5/245/5 42/39/27 0,40kg 3,45kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiAGA WAGAOP.

i GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1866 Nr art. 1867

LIV azurewa TN

- CYFERKI / LITERKI

WPINANKA - LITERKI

06018"01866 06018"018677">
5+ 1+ 204 8  305/245/5 42/39/27 0,42kg 3,61kg 5+ 1+ 462 8  305/245/5 42/39/27 0,79kg  6,59kg
WIEK LICZBA LICZBA’ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBAl WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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WEINANKI

Nr art. 1868

vroveen TN
- MOZAIKA | cYFERKI | INIIHINILI

5+ 1+ 418 8 305/295/15 42/39/27 0,69kg  5,75kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1869

5 8691">

WPINANKA
- MOZAIKA | LITERKI

6018"0
5+ 1+ 405 8 305295775 42/39/27 0,79kg 6,59kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

- MOZAIKA, LITERKI

| CYFERKI s'906018'0
5+ 1+ 620 8 38/30/7 46,5/39/30,5 l,OOkg 8,23kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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WEINANKI

Nr art. 0657 Nr art. 0661

MAGICZNE MOZAIKLSO™ [T~ Mactcanemozai TN
906018"006575"> 120 906018"006612">
3+ 1+ 82 8 195/185/55 34/30,5/21  0,20kg 1,80kg 3+ 1+ 122 8 195/185/55 34/30,5/21 0,22kg 1,96kg
wi | uezea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP. wiek | uczea | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

T masiczne mozat [T

MAGICZNE MOZAIKI
160 .

6018"00665 06018"0065
3+ 1+ 162 8 19518555 34/305/21 0,28kg 2,44kg 4+ 14+ 202 7 245/205/5 34/30,5/21 0,30kg 2,30kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

70



WEINANKI

Nr art. 0662 Nr art. 0666

MAGICZNE MOZAIKI 250 ml H mH mm H |‘H MAGICZNE MOZAIKI 300 ml H ‘ ‘H |
5%7906018"006629"> 57906018"006667">
44+ 1+ 252 7 245/205/5 34/305/21 0,38kg 2,86kg 4+ 1+ 302 7 245/20,5/5 34/305/21 0,49kg 3,63kg
wi | uezea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP. wiek | uczea | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0660 Nr art. 0664

MAGICZNE MOZAIKI 450 mlu “HH MAGICZNE MOZAIKI 600 mlu “HH

6018"00660 601870066
5+ 1+ 452 8  305/245/5 42/39/21 0,52kg 4,36kg 5+ 1+ 602 8  305/245/5 42/39/27  0,56kg 4,68kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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WEINANKI

»Literki” to zbiér matych i duzych
literek, z ktérych kazda posiada
element umozliwiajacy wpinanie ich
w otwory azurowej tablicy.

Zabawa w uktadanie literek
zacheca dziecko do poznania
alfabetu, a pézniej do uktadania

CYFERKI ml H

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

»CyFferki” to zbior koloro-
wych cyferek, z ktérych
kazda posiada element
umozliwiajacy wpinanie ich
w otwory azurowej tablicy.
Ta prosta zabawa jest
doskonatym pretekstem do
nauki znaczenia i wartosci
cyfr, a nastepnie do
uktadania i rozwigzywania
prostych zadan matema-
tycznych. Zabawka uczy
réwniez cierpliwosci i rozwi-
ja sprawnos¢ manualna.

Nr art. 0384

906018"003840">

195/185/55 34/30,5/21 0,18kg  1,64kg

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

LITERKI ml H

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

wyrazéw i zdan.

Nr art. 0383

906018"003833">

195/185/55 34/30,5/21 0,21kg 1,88kg

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

LITERKI | CYFERKI mlu

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

»Literki i Cyferki” to
zabawka i znakomita pomoc
dydaktyczna dla dzieci,
ktére zaczynaja nauke
czytania i liczenia. Zabawka
sktada sie z perforowanej
tablicy, zbioru duzych

i matych literek oraz

z zestawu cyferek.

Literki i cyferki mozna wpi-
na¢ w otwory tablicy, ukta-
dajac w ten sposéb wyrazy,
zdania i proste dziatania
matematyczne.

Nr art. 0386

906018"003864">

245/205/45 34/30,5/21 0,27kg  2,09kg

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

MOZAIKA ml H

ELEMENTOW ZBIORCZ.Y 'M | OPAKOWANIA

»Mozaika” to dla dzieci
tworcza zabawa i nauka
jednoczesnie. Uktadanie

obrazkéw z pojedynczych
elementdéw rozwija wyobraz-
nie, zmusza do myslenia

i uczy cierpliwosci.

Nr art. 0381

5%906018"003819">

195/185/55 34/30,5/21 0,24kg 2,12kg

WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

UKLADANKA ml H

ELEMENTOW ZB\ORCZ.YN\ OPAKOWANIA

»Uktadanka” to zabawka,
ktéra wymaga od dzie-
ci twérczego myslenia,
wyobrazni, cierpliwosci

i zrecznosci manual-

nej. Wszystko to dziecko
¢wiczy i rozwija w trakcie
zabawy, majac jednoczesnie
wiele satysfakcji i radosci

z wykonanych przez siebie
obrazkow.

Nr art. 0382

5%906018"003826">

195/185/55 34/30,5/21 0,22kg 1,96kg

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO







UKEZADAN KINIIRUZZ|'E

Dzieci uwielbiaja bawi¢ sie na podtodze.

Big Puzzle to zabawka, ktéra dzieki swoim gabarytom
zapewni wspaniata zabawe wszystkim malcom.

Bardzo duze puzzle po roztozeniu tworza okazaty obrazek.
Pudetko zawiera 2 uktadanki (puzzle) o wymiarach

67x47 cm. Po jednej stronie kazdej uktadanki znajduje sie
kolorowy obrazek do ztozenia. Po drugiej stronie znajduje sie
konturowy rysunek do ztozenia i kolorowania.

Produkt zawiera kredki. Dostepny w 3 wersjach

Nr art. 0244

BIG PUZZLE |

06018"00
67/47 32 205/24/12  51/26/28 1,11kg 4,64kg
o R UczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. [ wAGA WAGAOP.

OBRAZKA ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 2469 BIG PUZZ Nr art. 2470

I sy ][]

RESTAU RACJA 5

PUZZ
- ZWIERZETA AFRYKANSKIE/
STRAZ POZARNA s

906018"024692"> 906018"024708">
67/47 32 205/24/12  51/26/28 1,11kg 4,64kg 3+ 67/47 32 205/24/12  51/26/28 1,11kg 4,64kg
e LZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. o R LCzBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

OBRAZKA ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO OBRAZKA ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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UKEZADAN KINIIRUZZ|'E

Oto poczatek dzieciecej przygody z puzzlami. Atrakcyjna kolorystyka, proste, przyjemne dla dzieci formy oraz
duze i nieskomplikowane elementy pomagaja dzieciom w prawidtowym rozwoju.
Dzieki tekturze o grubosci 3 mm maluszkom tatwo bedzie chwytac i dopasowac do siebie poszczegélne
fragmenty. Kazdy zestaw sktada sie z 6 obrazkow, ktére sa podzielone odpowiednio na 2, 3, 4, 5, 6 i 7 puzzli,
co umozliwia stopniowanie poziomu trudnosci.

Nr art. 0535

906018

PUZZLE DLA MALUSZKOW
- PODWODNE ZWIERZATKA |

PUZZLE DLA MALUSZKOW
- ZWIERZATKA |

005356">

906018

005

6 réznych 6 réznych
e oron 8 29/19/4 34/30,5/2 0,48kg  4,04kg e 8 29/19/4 34/30,5/2 0,48kg  4,04kg
Witk | UCZBA | wymARY WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wiek | UCZBA | WymiARY WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
PUZZLl | OBRAZKA | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO PUZZLI | OBRAZKA | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

PUZZLE DLA MALUSZKOW H m”m”m

- SAMOCHODZIKI

I ez masimeey T

6 roznych 6 réznych
e 8 29/19/4 34/30,5/2 0,48kg  4,04kg TR 8 29/19/4 34/30,5/2 0,48kg  4,04kg
Witk | UCZBA | wymiARY WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wiek | UCZBA | wymiARY WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
PUZZLl | OBRAZKA | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO PUZZLI | OBRAZKA | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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UKEZADAN KINIIRUZZ|'E

PUZZLE DLA MALUSZKOW H m”m”m
57906018

- LALKI

PUZZLE DLA MALUSZKOW
L “ozeweznt 1]l

005400

>

6 roznych 6 réznych
WZorow 8 29/19/4 34/30,5/2 0,48kg  4,04kg 2+ 27 WZOrow 8 29/19/4 34/30,5/2 0,48kg  4,04kg
Wik | UCZBA | wvmiary WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wikk | UCZBA | wymiaRy WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
PUZZLI | OBRAZKA | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO PUZZLI | OBRAZKA | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0541 Nr art. 0542

I 7oz o2 Meacee TN

906018"005417 - DINOZAURY 57906018"005424

PUZZLE DLA MALUSZKOW
- MASZYNY BUDOWLANE _

> >

6 roznych 6 réznych
e 8 29/19/4 34/30,5/2 0,48kg  4,04kg TR 8 29/19/4 34/30,5/2 0,48kg  4,04kg
Witk | UCZBA | wymiARY WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wiek | UCZBA | wymiARY WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
PUZZLl | OBRAZKA | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO PUZZLI | OBRAZKA | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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UKEZADAN KINIIRUZZ|'E

PUZZLE PUZZLE
" ocoovt [IIIEL " wveea I

>
6 roznych 6 réznych
2+ 27 WZorow 10 265/265/38 30/27/40 0,50kg  5,25kg 2+ 27 WZOrow 10 265/265/38 30/27/40  0,48kg 5,25kg
Wik | UCZBA | wvmiary WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wikk | UCZBA | wymiaRy WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
PUZZLI | OBRAZKA | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO PUZZLI | OBRAZKA | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

PUZZLE PUZZLE
o Eckocewna NN ®=Lokomorvwa [N

- KROLEWNA | {315101 1556 - LOKOMOTYWA 13300151007 042

2+ 27 S6rémych 44 oeci6s38  30/27/40 0,48kg  5,25kg 2+ 27 6rémych .4 Seen6s38  30/27/40  0,48kg  5,25kg

> >

wzorow WZzorow
Witk | UCZBA | wymiARY WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wiek | UCZBA | wymiARY WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
PUZZLI OBRAZKA | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO PUZZLI | OBRAZKA | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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UKEADANKI

Uktadanka - to zabawka dla dzieci i dorostych. Polega na
utozeniu kwadratu z 9 matych kwadratéw tak, by znajdu-
jace sie na nich obrazki pasowaty do siebie. Zadanie jest
tylko pozornie tatwe. Zabawka uczy cierpliwosci i spo-
strzegawczosci. Opakowanie ,,4 Uktadanki” zawiera 4 rdzne
wzory uktadanek. Dzieki temu mozna rozegra¢ konkurs

- kto pierwszy utozy - w cztery osoby. Uktadanki w indywi-
dualnych opakowaniach mozna tez naby¢ niezaleznie.

Nr art. 0199

5%906018%001990">
6+ 1-4 36 18/18 16 245/155/3 34/305/21  0,15kg 2,60kg
LICZBA LiczBA WYMIARY WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

REEC GRACZY ELEMENTOW | OBRAZKA | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0178
TN UKEADANKA

60181001785 “MISIU ZDzISIv”

> 5

UKLADANKA H\l\l
“samocHopy” |l

wesonvicaon I “worore [N
(3 9 18/18 96 6/6/3 235/335/16  0,02kg 2,12kg

LICZBA WYMIARY WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

LUK ELEMENTOW | OBRAZKA | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




ZABAWKIIMAGN EfTyY,CZ
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4+

L3 (MASNESTCANE

PUZZLE MAGNETYCZNE
- FARMA

Seria wyjatkowych uktadanek, ktora pokochaja wszystkie maluchy.
Zestaw sktada sie z tekturowej skrzyneczki, w ktorej znajdziemy

8 kart wzoréw oraz elementy uktadanki pokryte warstwa magnetyczna
umozliwiajaca mocowanie ich do wewnetrznej strony wieka.

Zabawa polega na uktadaniu na planszy z ttem poszczegdlnych
obrazkéw tak, by tworzyty za kazdym razem inng wymyslong scenke.
Wieczko zaopatrzone jest w dwie tasiemki mocujace,

przytrzymujace je w pozycji otwartej.

Produkt jest niezwykle poreczny. Idealnie nadaje sie do zabawy
w trakcie podrézy oraz do zabrania we wszystkie miejsca wymagajace
odwrdcenia dzieciecej uwagi od nudnego oczekiwania.

PUZZLE MAGNETYCZNE
usmanin AL

4+ 2417 48 8 19/26/4 335185195 0,54kg  5,06kg

WYMIAR LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUES OBRAZKA | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0759 Nr art. 0760

| ——— =AY ]

WIEK

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

906018"007596"> 57906018"007602">
0,54kg 5,06kg 4+ 24/17 51 19/26/4 335/285/195 0,54kg 5,06kg

WAGA WAGA OP. Wik | womar LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO OBRAZKA | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 1738 Nr art. 1741

PUZZLE MAGNETYCZNE [N  Puzz-e MAGNETVCZRE NI
- CYFERKI 57906018"017380"> - LITERKI 51906018"017410">
5+ 24/17 90 8 19/26/4 33585195 0,54kg  5,06kg 5+ 24/17 72 8 19/26/4 3351285195 0,54kg  5,06kg
WYMIAR LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WYMIAR LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
WIEK OBRAZKA | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO WIEK OBRAZKA | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

I Pyzce waswervezve. Y

PUZZLE MAGNETYCZNE
- NA ULICY

6018"01743 06018"01744
4+ 24/17 32 8 19/26/4 335/285/195 0,54kg 5,06kg 4+ 24/17 58 8 19/26/4 335/285/195 0,54kg 5,06kg
Wik | wmiar LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. Wik | wmiar LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
OBRAZKA | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO OBRAZKA | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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ZABAWKIIMAGN EMY.CZNE!

Nr art. 0007

000078">

CYFERKI Z MAGNESEM
W WIADERKU

906018
5+ 60 10 11/11/8 235/335/16 0,12kg 1,40kg
Wik | Lezea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0002 Nr art. 0188

MIANI rvezne I

LITERKI Z MAGNESEM
W WIADERKU |

MAGNETYCZNE

6018"000023"> 6018"001884">
5+ 58 10 11/11/8 23,5/33,5/16 0,13kg  1,50kg 5+ 1+ 25 22 15/23/2 51/24,5/16,5 0,10kg  2,34kg
wiek | - uczea WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wiek | LczeA LICZBA: W OP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0189 Nr art. 2455

L anervezna NI

MAGNETYCZNA

CYFERKI
MAGNETYCZNE |

906018"001891"> 5%906018"024555">
5+ 1+ 30 22 15/23/2 51/24,5/16,5 0,09kg 2,23kg 3+ 1+ 32 22 15/23/2  51/245/165 0,1kg 2,45kg
Wik | bezea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. Wik | LezBA | uczBA WOP. WYMIARY [ WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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ZABAWKIIMAGN EMY.CZNE!

Cyferki i literki magnetyczne z metalowa tablica, mazakiem i gabka to zabawka dla przedszkolakéw
zaczynajacych nauke liczenia i czytania. Kolorowe, przestrzenne cyferki i literki to dla dziecka atrakcyj-
ne rekwizyty zabawy, dzieki ktérym poznawanie cyfr i liter nie jest nudnym obowiazkiem. Znajdujacy sie

w pudetku mazak i gabka urozmaicaja jeszcze zabawe. Umozliwiaja dziecku rysowanie i pisanie na tablicy,
a kazdy rysunek daje sie tatwo i szybko zetrze¢ gabka.

IR e meereaaea NN

CYFERKI MAGNETYCZNE
Z TABLICA

906018"004182"> 906018"004199">
5+ 64 7 245/205/5 34/305/21 0,37kg  2,79kg 5+ 62 7 245/205/5 34/305/21 0,39kg  2,93kg
WIEK LICZBA’ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBAl WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

UKLADANKA

T MAGNETYCZNA TN

Z TABLICA

CYFERKI - LITERKI
MAGNETYCZNE

06018"0042 8700421
5+ 122 8 305/245/5  42/39/27 0,62kg 5, 16kg 5+ 36 7 245/205/5 34/30,5/21 0,30kg 2,30kg
wik | HezeA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. wiek | HezeA W OP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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ZABAWKIIMAGN EMY.CZNE!

Nr art. 0811

MAGNETYCZNE LITERKI
NA LODOWKE .

06018"008111">
3+ 100 8 19518555 34/30521 0,30kg  2,60kg
WIEK LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

»Magnetyczne literki” i ,Magnetyczne cyferki”,
ktére mozna przyczepia¢ do lodéwki, pralki,
okapu i niemal kazdej innej metalowej
powierzchni. Mozna uktada¢ z nich dowolne
wyrazy, zdania, dziatania matematyczne oraz
wiadomosci dla innych domownikéw.

Nrart. 1132

waervezes coren |||
3+ 100 8 195/185/55  34/30,5/21 0,30kg 2,60kg

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1183

183

MAGNETYCZNE KSZTALTY
NA LODOWKE

57906018"0 8>
3+ 118 8 195185555 34/305721 0,22kg 1,96kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Magnesiaki to zestaw tematycznych obrazkow, powleczo-
nych magnetyczna folig na odwrocie. Serie wyrdznia przede
wszystkim bardzo tadna grafika, duze rozmiary, oraz gruba
tektura, pozwalajaca dzieciom na tatwy chwyt.

Strona z obrazkiem powleczona zostata folig, aby tatwo byto
je czyscic. Bogata tematyka prezentowanych produktow

oraz ciekawe opakowanie z okienkiem, pozwalajg

klientowi sprawdzi¢ zawartos¢.

Nr art. 2368 Nr art. 2373

W owoce IR v oz IR
WARZYWA I OWOCE 5%"906018"023688"> AFRYKA DZIKA 5%906018"023732">

3+ 1+ 23 10  27/265/4 405/29/28 0,36kg 3,85kg W 3+ 1+ 21 10  27/265/4 405/29/28 0,36kg  3,85kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

86



Nr art. 2371 Nr art. 2365

MAG Leare NI ooarerwo NI
w LES|E 5%7906018"023718"> GOSPODARSTWO 57906018%023657">
3+ 1+ 25 10 27/26,5/4 405/29/28 0,36kg 3,85kg 3+ 1+ 24 10 27/26,5/4  40,5/29/28 0,36kg 3,85kg
uczeA | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. UzBA | LiczeA WOP. WYMIARY [ WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.
WEK'| Graczy | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPaKOWANIA | ZBIORCZEGO | | VX | GRaczy | ELEmENTOW | ZBiIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | oPAKOWANIA | ZBIOREZEGD

Nr art. 2367 Nr art. 2364

v rounicze NI MG uoowa TN
MASZYNY ROLN|CZE 5%7906018"023671"> BUDOWA 57906018"023640">

3+ 1+ 20 10 27/26,5/4 405/29/28 0,36kg 3,85kg 3+ 1+ 24 10 27/26,5/4 405/29/28 0,36kg 3,85kg
wiek | uezea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wiek | uezea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 2370 Nr art. 2369

earsrerom | U MAGEE S TN DAL
STRAZ POZARNA 57906018"023701"> P0L|CJA 5%906018"023695">
3+ 1+ 21 10  27/265/4 405/29/28 0,36kg  3,85kg 3+ 1+ 22 10  27/265/4 405/29/28 0,36kg  3,85kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
LER GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO ER GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 2372 Nr art. 2366

MAcorexo M MACNEsery TN
WOJSKO 57906018"023725"> LlTERY 57906018"023664">
3+ 1+ 24 10 27/26,5/4 405/29/28 0,36kg 3,85kg 5+ 1+ 88 10 27/26,5/4  405/29/28 0,31kg 3,35kg

WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 2395

easuoowa I

MALA BUDOWA 06018"023954">

3+ 1+ 8 22 15/23/2  51/24,5/16,5 0,12kg 2,9kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

Wi GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 2400

MAGNESIAKI
MALE WARZYWA | OWOCE

MALE GOSPODARSTWO

Mniejsza, ekonomiczna wersja produktu,
zaopatrzona w eurodziurke utatwiajaca
ekspozycje.

Duze i mate Magnesiaki réznia sie iloscig
elementéw w opakowaniu.

Dzieki temu mozemy zaoferowa¢ milusinskim
réwnie wspaniata zabawe w nizszej cenie.

Nr art. 2396

MAGNESIAKI

06018"024005 6018'023961'>
3+ 1+ 8 22 15/23/2 51/24,5/16,5 0,12kg 2,9kg 8 22 15/23/2 51/24,5/16,5 0,12kg  2,9kg
WIEK LICZBA UCZBAl WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. UCZBA( WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
Nr art. 2399 Nr art. 2397
MALE MASZYNY ROLNICZE I} INNTIG WA MALE LITERY [ IRHIERT RN
3+ 1+ 8 22 15/23/2 51/24,5/16,5 0,12kg 2,9kg 56 22 15/23/2 51/24,5/16,5 0,09kg 2,23kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Monika Wolska
owoce


Nr art. 2398

MAGNESIAKI
MALA POLICJA |

06018"023985">
3+ 1+ 8 22 15/23/2  51/24,5/16,5 0,12kg 2,9kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

RLES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 2454 Nr art. 2453

IR cewosso WML

MALE WOJSKO

MAGNESIAKI
MALA AFRYKA DZIKA |

6018"024548"> 06018"024531">
3+ 1+ 8 22 15/23/2 51/24,5/16,5 0,12kg  2,9kg 3+ 1+ 8 22 15/23/2 51/24,5/16,5 0,12kg  2,9kg
WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA UCZBA' WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 2452 Nr art. 2451

L 2 vozarna N

MALA STRAZ POZARNA

MAGNESIAKI
MALY LAS

5%906018%024524"> 5%906018%024517">
3+ 1+ 8 22 15/23/2  51/24,5/16,5 0,12kg 2,9kg 3+ 1+ 8 22 15/23/2  51/24,5/165 0,12kg 2,9kg
wiek | bezsa | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. Wik | bezeA | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

20
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ZABAWKI

DU KAGYINE

Wyjatkowa gra edukacyjna z nietuzinkowymi
rekwizytami. W zestawie znajdziemy tréj-
wymiarowg drewniang pralke o wymiarach
19 x 21 x 12 cm, w ktoérej dziecko umieszcza
kartoniki z wyselekcjonowanymi strojami.

Po umownym procesie prania, nastepuje
rozwieszanie ubranek. Kartoniki maja specjal-
ne otwory umozliwiajace ich nawlekanie na
zataczone w zestawie sznurki. Cata zaba-

wa jest pretekstem do ¢wiczen poprawne;j
wymowy, gtoskowania, sylabowania, pamieci
stuchowej, percepcji wzrokowej, umiejetnosci
przeliczania, wyodrebniania ze zbioru.

PRALKAZWYRAZAME TN

01 1
54 15 162 4 22/15/15 605/225/23 0,92kg  3,68kg
UCZBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK [ Graczy | ELEMENTOW | zBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGD




TABUICEIDOBREGOMZACHOWANIA

Wyjatkowa pomoc wychowawcza. Tablica
pozwala na notowanie zachowania dziecka
w postaci punktéw dodatnich i ujemnych
(zaznaczanych za pomoca symboli

np. usmiechnietych i smutnych ,buziek”).
Odpowiednia ilos¢ zebranych punktéw po-
zwala dziecku zdoby¢ ustalong wczesniej
nagrode. Oceniane kategorie: samodzielnie
sie ubieram, jem positki bez marudzenia,
samodzielnie myje zeby, chetnie chodze...,
dobrze sie zachowuje, odktadam zabawki na
miejsce oraz dwa puste miejsca na kategorie
ustalone przez rodzicéw.

Nr art. 1544

906 447

TABLICA DOBREGO
ZACHOWANIA B3 .

018%015 >
3+ B3 47/33 3 24 39,5/305/31 0,36kg  9,24kg
Wik | roruar | WYMIARY LICZBA WOP. | WYMIARYOP. [ WAGA WAGA OP.

TABLICY ELEMENTOW | ZBIORCZYM | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Tablica pokryta jest magnetyczna warstwa umozliwiajaca jej
przyczepienie do lodéwki lub innej metalowej powierzchni.
Dodatkowo zawiera 112 szt. matych magnesdéw, ktére
przyczepiamy w rubryki oceniajgce zachowanie malca.

Nr art. 1545 Nr art. 1550

Tacnowania sa UMY oosreco zacowanass LI
ZACH OWAN 'A B" 57906018"%015454"> DOBREGO ZACHOWANIA A4 5%906018"%015508">
3+ B4 33/23 3 30 395/305/31 0,18kg  6,00kg 4+ A4 114 6 31/23,5/3 335/215/195 0,15kg 1,15kg
WYMIARY LICZBA WOP. | WYMIARYOP. [ WAGA WAGA OP. LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.
WK FORMAT | “agiicy | ELemenTow | zeiorcama | ZBIORCZEGO | opakowaNiA | ZBIORZEGO WK | FORMAT | & evenTow | ZBIORZYM | opakowania | ZsiorczEGO | opakowania | ZBioRCZEGO
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AEL)EE SUE ALNE

Dwustronna tablica do rysowania i pisania wraz z mazakiem i gabka w 3 wariantach

wielkosci. Tablice ozdobione kolorowa grafika to znakomita pomoc do nauki pisania

i liczenia dla dzieci. Rysunki i notatki wykonane na tablicy mazakiem mozna tatwo
zetrze¢ na sucho gabka.

Nr art. 0324 Nr art. 0325

3+ B2 3 12 67/47/1 68/48/16 0,76kg  9,32kg 3+ B3 3 24 47/33/1  48/34/31  0,39kg  9,32kg
wiek | rorvar | HCZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. wik | rorvar | LCZBA W OP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Zabawka dla przedszkolakéw lubiacych rysowaé, zaczynaja-
cych nauke pisania i liczenia. Obie strony tablicy pokryte sa
emalia, dzieki czemu,

kazdy rysunek i literka

moga byc¢ tatwo starte

gabka, a tablica bedzie

ponownie gotowa do

rysowania.

Wymiary tablicy:

28 x 22 cm.

Nr art. 0326 Nr art. 0423

cieracnnsa MMDMNE — Tastica Mexatowe I
SUCHOSClERALNA B4 5%906018"003260"> - B|G 5%906018"004236">
3+ B4 3 30  33/23/1 44/25/35 0,18kg  5,60kg 5+ 4 8 305/245/5 42/39/27  0,40kg  3,00kg
wiek | FormaT LICZBA’ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA, WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

924



2NNV ERURACYNE

Kopie papierowych banknotéw Zestaw miniaturowych
to doskonata zabawka do nauki znakoéw drogowych,
jak postugiwac sie pieniedzmi, ktére z jednej strony
umiejetnie liczy¢ i wydawa¢é uatrakcyjnig kazda
reszte. Wspaniale sprawdzajga sie zabawe samocho-
takze w zabawie w sklep. dzikami, z drugiej sa

idealnym sposobem

na tatwe i przyjemne
poznanie ich znaczenia.
Znaki maja wysokos¢

5 cm i sa obsadzone

w plastikowych
podstawkach.

Nr art. 0026 Nr art. 0179

MR ZNAKTDROSOWE HIIHIINNITE

PIENIADZE

51906018"000269"> 5l906018"001792">
3+ 125 22 15/23/2 235/335/16 0,11 kg 2,62 kg 4+ 1 101 16 245/145/3 34/305/21 0,21 kg 3,56 kg
WIEK LICZBA’ W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA, WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
Nr art. 0243 Nr art. 0119

51906018"002430"> 51906018"001198'">
3+ 1+ 36 22 15/23/2 51/245/165 0,07 kg 1,79 kg 3+ 119 22 15/23/2  235/335/16 0,10 kg 2,40 kg
WIEK LICZBA LICZBA’ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBAl WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO OPAKOWANIA ZBIORCZEGO ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Znakomite zabawki edukacyjne, w ktérych znajdziemy wszystko co potrzebne do zabawy w poczte. Dzieki zabawie dzieci poznaja zasady adresowa-
nia listéw i pocztowek. Dowiedza sie jak wypetni¢ druk na przekaz bankowy lub wptate gotéwkowa, czy tez adres pomocniczy na list polecony oraz
poznaja na czym polegaja ustugi Swiadczone przez poczte.

Nr art. 0233 Nr art. 0236

1T Poczraouza NN

POCZTA

5%906018%002331"> 5%906018"%002362">
(3 228 8 29/19/4  34/305/21 0,40 kg 3,40 kg 5+ 322 7 38/26/5,5 42/39/27 0,82kg 5,94 kg
Wik | HezsA WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP. Wik | uczeA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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IIRONOW)Y;

Mézg Elektronowy to kultowa juz zabawka edukacyjna oparta na
zasadzie taczenia obrazkéw w pary. Najwieksza atrakcje stanowi
dioda zapalajaca sie w momencie udzielenia poprawnej odpowiedzi.
W sktad zabawki wchodzi 12 plansz z rysunkami dotyczacy-

mi tematu przewodniego. Zabawa daje dzieciom wiele

satysfakcji, jednoczesnie uczy, rozwija spostrzegaw-

czos¢ i koncentracje.

Nr art. 0158

. SKOJARZENIA -
MOZG ELEKTRONOWY

57906018"001587">
4+ 1 14 7 38/26/5,5 42/39/27 0,48kg 3,56 kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiAGA WAGAOP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0159

. ENCYKLOPEDIA -
MOZG ELEKTRONOWY .

906018"0
6+ 1 14 7 38/26/5,5 42/39/27 0,48 kg 3,56 kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiGA WAGAOP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0170

_ZNAKI DROGOWE -
MOZG ELEKTRONOWY .

06018"00170
5+ 1 26 7 38/26/55 42/39/27 0,553kg 3,91 kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




MOZG IIRONOW)Y;

ZNAKI DROGOWE

TRAVEL _|WVINITRNIINNY © ELEkTRONOWY TRAVEL |31 1ILIRUIIAY
6+ 1 56 -] 30,5/245/5 42/39/271 0,50 kg 4,20 kg 6+ 1 14 8 30,5/245/5 42/39/21 0,50 kg 4,20 kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. wiek | HCZBA LICZBA WOP. WYMIARY ] WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
WEK| Graczy | remenTow | ZBiorcam | opakowiaNiA | ZBIORCZEGO | oPaKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0514 Nr art. 0720

LI sty 11111111

ENCYKLOPEDIA - MOZG
ELEKTRONOWY TRAVEL

ELEKTRONOWY TRAVEL

80051 57906018"007206">
6+ 1 14 8 29/19/4 34/305/21 0,44kg 3,72 kg 6+ 1 14 8  305/245/5 42/39/21 0,50kg 4,20 kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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NIWERSYTET

AR
- PISANIE s's06018'0

Nie ma prostszej i przyjemniejszej metody na nauke niz
dobra, madra zabawa. Zeby nauka byta skuteczna koniecz-
ne s3 ¢wiczenia i wielokrotne powtarzanie w celu utrwa-
lenia wiedzy. Prezentujemy najnowsza serie edukacyjna
Uniwersytet Madrej Zabawy, ktéra wykorzystuje oba te
mechanizmy. Oparta zostata bowiem na 12 tablicach

z zadaniami, zagadkami, ¢wiczeniami i grami oraz
mazakach suchoscierlanych. Tablice pokryte sg
wodoodporng folia, dlatego wszystkie napi-

sy i znaki mozna $ciera¢, a plansze uzywac
wielokrotnie, co pozwala na nieskonczong

liczbe powtdrzen. Zadania i gry sktaniaja do

wnikliwej obserwac;ji i analizy, ucza kre-

atywnego myslenia, sa dobrym cwiczeniem

na spostrzegawczos¢. Zachecaja do pisania

i rysowania, dzieki czemu dzieci trenuja

zreczno$¢ manualna.

5+ 1-2 11 6 40/27/5 405/29/28 0,47kg  2,76kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

UNIWERSYTET UNIWERSYTET
ouawaoreso.. M~ awiecsa INHAMD

- DLA MADREGO... - ANGIELSKI ‘

5+ 1-2 11 6 40/27/5 405/29/8 0,47kg  2,76kg 5+ 1 10 6 40/27/5 405/29/28 0,45kg  2,64kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 2245

UNIWERSY
MADREJ ZABAWY

- LICZBY s ll9gs018llo
5+ 1-2 11 6 40/27/5 405/29/28 0,a7kg 2,76kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art.

MADREJ ZABAWY

- ZWIERZETA 5506071802
5+ 1-2 11 6 40/27/5 405/29/28 0,a7kg 2,76kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

UNIWERSYTET

uaore) zasawy ][ ][]

6018"0
5+ 1-2 11 6 40/27/5 405/29/28  0,47kg 2,76kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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ZNBAWKIINAYZEWNATIRZ

WIATRACZKI WIATRACZKI
DISPLAY DUZY DISPLAY MALY

Duzy stojak z wiatrakami mieszczacy 136 sztuk. Maty stojak z wiatrakami idealny do posta-
Znajdziemy na nim kolorowe wiatraki o réznym wienia na ladzie przy kasie. Zawiera 32 sztuki
ksztatcie, rozmiarze i Fakturze. kolorowych wiatrakow o réznym ksztatcie,
Piekna ekspozycja produktu na stojaku sprawia, rozmiarze i fakturze. Dzieki zywym kolorom
ze zadne dziecko nie przejdzie obojetnie obok przyciagaja uwage zachecajac do zakupu.

takiej wariacji kolorow.

3+ 164/40/40 3+ 40/40/40
LICZBA " LIcZBA "
T ROZMIAR AT LIcZBA LICZBA WIATRACZKOW WAGA T ROZMIAR e LICZBA LICZBA WIATRACZKOW WAGA
DISPLAYA NAEUROPALECE | NADISPLAYU NA EUROPALECIE DISPLAYA DISPLAYA NAEUROPALECE | NADISPLAYU NA EUROPALECIE DISPLAYA
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WISTTRACAY]

Nr art. 0359 Nr art. 0360

I wowv e [T

WIATRAK
HOLOGRAMOWY A

HOLOGRAMOWY B

06018"003598"> 06018"003604">
3+ 22cm 70 22/43/6 60/38/40 0,02kg 1,60 kg 3+ 25cm 70 22/43/6  60/38/40 0,02kg 1,60 kg
Wiek | SREDNICA WOP. WYMIARY [ wymiARYOP. | WAGA WAGA OP. WiEK | SREDNICA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.
GtOWKI | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GLOWKI | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0405 Nr art. 0495

MR wowv oML

HOLOGRAMOWY D

WIATRAK
HOLOGRAMOWY C |

06018"004052"> 06018"004953">
3+ 25cm 70 22/43/6  60/38/40 0,02kg 1,60 kg 3+ 20cm 70 22/43/6  60/38/40 0,02kg 1,60 kg
WIEK SREI;)NICA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK SREDNICA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GEOWKI ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GEOWKI ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0437 Nr art. 0438

N wowy & _IIIII

WIATRAK
HOLOGRAMOWY 3

HOLOGRAMOWY 4

8"004373"> 5%906018"%004380">
3+ 16cm 120 15/39/6 60/38/40 0,01 kg 1,40 kg 3+ 16cm 120 15/39/6 60/38/40 0,01 kg 2,00 kg
Wiek | SREDNICA WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP. Wik | SREDNICA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.
GtOWKI | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GLOWKI | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA [ ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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WISTTRACAY]

Nr art. 0434 Nr art. 0435

P4 L4 L4 L4
eramow 1 I eramon N0
HOLOGRAMOWY 1 57906018%004342"> HOLOGRAMOWY 2 57906018"004359">
26 cm 60 26/51/4 60/38/40 0,07 kg 4,04 kg 3+ 25cm 60 25/50/4 60/38/40 0,07 kg 4,04 kg
Wik | SREONICA | wo WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP. Wik | SREONICA | wor WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.
GEOWKI | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GEOWKI | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0436

WIATRAK € HIHHHI\IIIHI\IH MoTYLEK HOLOGRAM [T

6018"0 06018"0
3+ 20cm 70 20/42/7 60/38/40 0,02kg 1,50 kg 3+ 25cm 40 25/48/4 60/38/40 0,04 kg 2,00 kg
Wik | SREDNICA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. Wiek | - SREDNICA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GEOWKI | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GEOWKI | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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LATAJACY DYSK

5+

WIEK

27

SREDNICA

NN NA Z

Nr art. 0102

906018"001020

5 >

120  60/38/40 0,11kg 13,40kg

WOP.
ZBIORCZYM

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

EWNATRZ

»Zoska” czyli Footbag to specyficzny rodzaj sportu,

ktory polega na odbijaniu i zonglowaniu

mata piteczka.

Korzeni tej dyscypliny

nalezy szuka¢ w Azji Wschodniej, gdzie uprawia sie
ja od stuleci. Wspdtczesny Footbag ma jednak swe
poczatki w Stanach Zjednoczonych.

Nr art. 0154

ZOSKA 5 !\!ﬂ | \M Il M!‘H

018%001

7+ 1+ 100 9/12/3  42/39/27 0.80kg  8,20kg

WIEK LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

»Latajacy dysk” i ,Wirujacy talerz” to plastikowe, odpo-
wiednio wyprofilowane kota. Zabawa polega na rzucaniu
w otwartej przestrzeni tak, by partner bedacy w pewnej
odlegtosci mogt je chwyci¢. Umiejetnie rzucony dysk lub
talerz leci na znaczne odlegtosci i uczestnicy zabawy
zmuszeni sa do ciagtego ruchu. Taka zabawa to doskonaty

relaks i przyjemny wysitek.

Nr art. 0103

WIRUJACY
TALERZ .

906018"001037">
5+ 285 120  60/38/40 0,11kg  13,40kg
WOP. WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ISR || - SRR ZBIORCZYM | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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»SPORT&FUN", TO SERIA WYJATKOWYCH ZABAW | GIER SPORTOWYCH,
KTORE ZACHECA WSZYSTKICH DO AKTYWNOSCI FIZYCZNEJ.

To nie tylko wspaniata, ogélnorozwojowa zabawa dla najmtodszych, ale
takze idealna propozycja spedzania wolnego czasu dla catych rodzin.
Zawarte w opakowaniu atrakcje zapewnia mase emocji i przypra-
wig o salwy Smiechu. Czas z bliskimi bedzie odskocznia od codziennosci
i wspaniatg zabawa. Ruchowe ¢wiczenia zapewnia prawidtowy rozwdj
dziecka, zacheca najmtodszych do aktywnego wypoczynku oraz pomoga
w budowaniu pozytywnych relacji. Przeciez nic tak nie zbliza jak wspélna
zabawa.
Gry skonstruowane s3 w ten sposdb, ze doskonale sprawdza
sie w domu, jak i na podwdrku. Nadaja sie zaréwno do zabawy
indywidualnej jak i do zmagan druzynowych.

Nr art. 2144
OUNE LA ERIOO
51906018"021448" >

Rzut podkowa to klasyczna gra rozgrywana druzynowo lub indywidualnie, w ktdrej gracze musza
wykaza¢ sie celnym okiem, dobrg oceng dystansu i... nerwami ze stali.
Elementy zabawki wykonane z drewna.

3+ 24 19 6 51/185/55 52,5/30/20 0,7kg  4,2kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

L= GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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.2140

5

021400

Nr a

6018‘

STRZAL W 10 HH
5190

Gra ruchowa idealna do domu i na podwér-
ko, polegajaca na rzucaniu woreczkami do
punktowej tarczy rozktadanej na podtodze.
Wygrywa ten kto ma najbardziej celne

oko i wprawnga reke. Rzuty na czas, rzuty
w petnym pedzie, rzuty petne precyz;ji.

Az 8 wersji zabawy.

3+ 24 21 4 51/185/55 52,5/30/20 1,78kg 7,12kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nra
X-GAME_ TIIINN

906018

t.2143

021431

-

>

Gra oparta o drewniany stojak, do ktérego
rzucamy drewnianymi obreczami o 3 réznych
srednicach. Im mniejsza obrecz tym wiecej
punktow zdobywamy. Az 6 wariantow gry.
Wspaniata zabawa na zewnatrz i do domu.

3+ 24 22 6 41/405/45 41,5/29/42 1,07kg  6,42kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

L= GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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|
KOLKA NA PATYKU SM\(!MUMM

07

>

Zabawka sktadajaca sie

z dwéch drewnianych

szpad o dtugosci 57 cm

oraz czterech drewnianych
okregéw w dwéch réznych
rozmiarach. Szpady posiada-
ja specjalne zabezpieczenie
rekojesci o Srednicy 11,5

cm chroniace reke przed
uderzeniem. Zabawa polega
na rzucaniu okregami do
przeciwnika, ktory musi ztapac
je na szpade.

7+ 2-4 7 4 595/195/11 60/40/24  0,58kg 2,57kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WX GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 2402

SPORTOWE
zasawy 1 L

Wspaniata, ogdlnorozwojowa zabawa dla
catych rodzin. Swietna propozycja na aktywne
spedzanie wolnego czasu oraz jako pomoc
przy organizowaniu rodzinnych spotkan, czy
imprez urodzinowych. Zawarte w opakowaniu
woreczki gimnastyczne, duze worki do skaka-
nia, tyzeczki i piteczki sprawdza sie zaréwno
w indywidualnej rywalizacji, jak i rodzinnych

turniejach.
5+ 1+ 15 8 285/292/5 38/39/305 0,8kg  6,65kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WK} GRaczy | ELEMENTOW | zBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOwANIA | ZBIORCZEGO




SPORTOWE ZABAWY 2 H\I\IHI\IHHI\II\IIH |

57906 4036

>

Wspaniata, ogdlnorozwojowa zabawa dla
catych rodzin. Swietna propozycja na ak-
tywne spedzanie wolnego czasu oraz jako
pomoc przy organizowaniu rodzinnych
spotkan, czy imprez urodzinowych. Zawarte
w opakowaniu woreczki gimnastyczne, duze
worki do skakania, skakanka oraz tasmy

z rzepami do biegdw na trzy nogi sprawdza
sie zaréwno w indywidualnej rywalizacji,
jak i rodzinnych turniejach.

5+ 1+ 9 8 285/292/5 38/39/305  0,83kg 6,9kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WEK | Graczy | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 2404
ULATFIAN,

5 ‘ 906 4043
Wspaniata, ogdlnorozwojowa zabawa dla
catych rodzin. Swietna propozycja na aktywne
spedzanie wolnego czasu oraz jako pomoc
przy organizowaniu rodzinnych spotkan, czy
imprez urodzinowych. Zawarte w opako-
waniu woreczki gimnastyczne, duze worki
do skakania oraz latajacy dysk sprawdza
sie zaréwno w indywidualnej rywalizacji,
jak i rodzinnych turniejach.

SPORTOWE ZABAWY 3

>

5+ 1+ 8 8  285/292/5 38/39/305 0,93kg  7,69kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WK} GRaczy | ELEMENTOW | zBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOwANIA | ZBIORCZEGO
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T

4+ 1+ 13 8 245/255/6 51/26/26 1,21kg  9,93kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

Dzieci uwielbiajg zabawy z kreda

na chodniku. Rysunek, ktéry mozna
zaprezentowac szerszej publicznosci
jest powodem do dumy oraz umacnia
w dziecku pewnos¢ siebie i poczucie
satysfakcji z wykonanego dzieta.
Dzieki szablonom, zyskuja dodatkowa
pewnos¢, ze wykonany rysunek bedzie
tadny. Cwiczac ruchy reka ucza sie
takze jak rysowac prezentowane szkice
samodzielnie.

Prezentowane produkty to dwa zestawy
duzych drewnianych szablonéw.

W kazdym z zestawdw znajduje sie

8 tabliczek oraz komplet kolorowej kredy
w pieciu kolorach. Wzory sa proste do
odwzorowania a jednoczesnie ciekawe.

Swietna propozycja na spedzanie
czasu na Swiezym powietrzu.

SZABLONY
KRAINA ZABAWEK 5Hml i H ‘l ‘"‘H"H

024081
44+ 1+ 13 8 245/255/6 51/26/26 1,29kg  10,57kg
UCZBA | LICZBA W OP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

WIEK [ Graczy | ELEMENTOW | zBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGD




|
siooMe PoTY. I I

906018"021417

Planszéwka, w ktérej co chwile
gimnastykujemy sie! Rzucaj kostka, wykonuj
¢wiczenia zlecone przez karte zadan.

Czy jestes w stanie je zapamieta¢ i wyko-
na¢ w wyznaczonym czasie? Jezeli ci sie uda
w nagrode zdobywasz puzzel adekwatny

do pola na ktérym stoisz. Zbierz catga ich
sekwencje i wréc jako pierwszy do bazy.

7+ 2-4 154 8 24/255/6 51/26/26 0,63kg 5,04kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

UES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

A Nrart. 2142
SIODME POTY LIGHT

18"021424

>

Ekonomiczna wersja gry, ktora jest gwarancja
doskonatej zabawy dla catej rodziny.

7+ 2-4 98 6 29/19/5 34/305/21 0,48 kg 2,90 kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

L= GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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SOWA

MADRAYGHOWA

Ta gra to swietna, emocjonujaca zabawa, ktéra jest
jednoczesnie znakomitym pretekstem dla najmtodszych
do wstepnego poznania zasad ruchu drogowego.

Kazdy z uczestnikéw gry uczy sie znaczenia znakéw
drogowych i zasad prawidtowego postepowania podczas
jazdy. Bogactwo uzywanych w grze rekwizytéw sprawia,
ze taczy ona w bardzo atrakcyjny dla graczy sposéb nauke
i zabawe.

Nr art. 0351

Powerowe LTI
ROWEROWE 6018"003512">
7+ 2-4 124 8 245/255/6 51/26/26 0,58kg 4,84 kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nauka matematyki bywa trudna, ale dzieki tej wspaniatej
grze dziecko z radoscia opanuje tajniki dodawania, odejmo-
wania i mnozenia. Gra posiada az 6 wariantow rozgrywek,
zréznicowanych ze wzgledu na wiek matych graczy.

Nr art. 2019

0

6018"02019
7+ 2-4 8 10  11/18/3,5 39/19/12 0,11 kg 1,34kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

POGROMCY LICZB

WIEK

Wspaniaty sposéb doskonalenia zdolnosci matematycznych.
W rozgrywce kluczowa role, oprécz umiejetnosci, odgrywa
tez refleks, opanowanie i umiejetnos¢ skupienia sie pod
presja czasu. Gra posiada trzy warianty zréznicowane pod
wzgledem trudnosci wykonywanych dziatan. W zaleznosci
od wariantu nalezy jak najszybciej obliczy¢ wynik z dziata-
nia powstatego z wylosowanych liczb lub utworzy¢ dziata-
nie pasujace do wylosowanego wyniku.

Nr art. 2020

LICZ NA SIEBIE

5%906018"%020205">
8+ 24 68 7 245/205/5 34/305/21 0,38kg 2,93 kg
uczBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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SOWAIMADRAYGHOWA

Gra ksztatcaca stuch fonemowy (umiejetnos¢ analizy i syntezy
sylabowej i gtoskowej wyrazéw) oraz koordynacje wzrokowo-stu-
chowo-ruchowa - umiejetnosci bardzo wazne w nauce czytania i
pisania. Stanowia one Swietng pomoc w procesie terapeutycznym
dla logopeddw, pedagogow i terapeutéw. Takze rodzice, uczest-
niczac w grze, beda mogli wspoméc dzieci w nauce poprawnego
moéwienia i pisania.

Nr art. 0361

SYLABY DO ZABAWY

906018"003611">
5+ 2.5 118 8 195/185/55 34/305/21 0,29 kg 2,52 kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Wyjatkowa pomoc logopedyczna, wspomagajaca, w lekki i mity
dla dzieci sposdb, nauke poprawnej wymowy. W zestawie
znajdziemy 4 warianty gry. Dziecko bawiac sie ksztatci stuch
fonemowy (umiejetnos¢ analizy i syntezy gtoskowej wyrazéw),
koordynacje wzrokowo - stuchowo - ruchowa i koncentra-

cje stuchowa. Wszystkie te umiejetnosci sa kluczowe w nauce
poprawnej wymowy, czytania oraz pisania. Zabawa z sympatycz-
nymi zabkami to takze przyjemna rozrywka dla catej rodziny.

Nr art. 0363
906018"003635">

5+ 2.5 118 8 195/185/55 34/305/21 0,29 kg 2,52 kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

GLOSKI DO ZABAWY

WIEK

Emocje, proste zasady i logiczne myslenie. Celem gry jest jak
najszybsze utozenie 3 stéw: trzyliterowego, czteroliterowego

i piecioliterowego. Kazdy z graczy porusza sie swoim pionkiem po
torze planszy i stara sie zebra¢ jak najwiecej zetondw - liter.
Wygrywa ten, kto jako pierwszy utozy z nich 3 stowa

o wtasciwej ilosci liter.

Nr art. 0375

3 SLtOWA

5%906018"003758">
2-4 124 8 195/185/55 34/30,5/21 0,27 kg 2,36 kg
uczBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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SOWAIMADRAYGHOWA

»Pamie¢ dzwiekowa” wprowadza graczy w Swiat dzwieku.
Musza oni zebra¢ jak najwiekszg liczbe par klockéw,
wydajacych taki sam odgtos. Gracze poprzez zabawe ucza
sie uwaznego stuchania oraz identyfikacji i réznicowania
sygnatow dzwiekowych. Gra rozwija pamie¢ i wrazliwos¢
stuchowa oraz koordynacje stuchowo-wzrokowo-ruchowa.

Nr art. 0364

PAMIEC DZWIEKOWA

5%906018"003642">
5+ 2-3 20 8 245/255/6 51/26/26 0,70 kg 5,80 kg
UCZBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

R EC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0457

WZORY, KOLORY,
MEMORY

906018"004571">
5+ 2-4 100 8 195/185/55 34/305/21 0,40 kg 3,40 kg
uczsa | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

R EC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Na 55 kartach znajduja sie wzory ztozone z figur, ktére
odpowiadaja ksztattom plastikowych zetondw. Po krétkiej
prezentacji karty nalezy jak najszybciej utozy¢ z zetonéw
zapamietany wzor. W drugiej wersji gry jej uczestnicy
muszg jak najpredzej nawlec na linke zetony tak, by kolor,
ksztatt i ich liczba byty zgodne z pokazanym na chwile
wzorem. Gra rozwija pamiec, spostrzegawczos¢ i koncen-
tracje. Jest Swietna zabawa dla catej rodziny.

Oferujemy dwie wersje, rézniace sie liczba rekwizytéw.

Nr art. 0513

WZORY, KOLORY,
MEMORY - MAXI .

906018"005134">
5+ 2-4 113 8 245/255/6 51/26/26 0,52 kg 4,36 kg
uczBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

115



SOWAIMADRAYGHOWA

Zabawka edukacyjna dla dzieci w wieku przedszkol-
nym i jednoczesnie 2 warianty gry dla dzieci starszych
oraz dorostych graczy. Zabawa najmtodszych polega na
wybraniu kolejno obrazka i uktadania z liter pasujace-
go do niego wyrazu. Jest to doskonaty wstep do pozna-
nia liter oraz nauki czytania i pisania. Gry zapewniaja
wiele emocji, a jednoczesnie sa Swietnym treningiem
koncentracji i uwagi.

Nr art. 0371

57906018"003710">
5+ 1+ 127 12 13/12,5/6 30/305/21 0,20kg 2,60 kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gry logopedyczne, ktére maja na celu rozwéj mowy dziecka

w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie popraw-
nego wyrézniania gtosek opozycyjnych, poszerzania stowni-

ka czynnego oraz rozwoju percepcji stuchowej. Sa to istotne
umiejetnosci w procesie nauki méwienia, czytania i pisania.
Podczas gry uczestnicy ¢wicza réznicowanie gtosek, a dodatkowo
spostrzeganie, pamie¢ wzrokowa, stuchowa i koncentracje uwagi.
Gry mozna wykorzystywac do zabawy w domu z rodzicami,

w szkole, w pracy terapeutycznej z logopeda.

Nr art. 0365 Nr art. 0366

L Prese 2 M

DRABINA 1

5%906018"003659"> 5%906018"003666">
5+ 1-4 247 8 245/255/6 51/26/26 0,48 kg 4,04 kg 5+ 1-4 367 8 245/255/6 51/26/26 0,54kg 4,52 kg
Wik | bezsa | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP. Wik | bezeA | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW [ ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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MOIM ZDANIEM mlu
57906

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

SOWAIMADRAYGHOWA

Zestaw pieciu gier i zabaw
wspomagajacych nauke
swobodnej wypowiedzi.

Do wylosowanego obrazka

mali gracze musza stwo-
rzy¢ wypowiedz sktadaja-
ca sie z takiej ilosci stow
jaka zostanie wskazana
przez kostke. Wypowiedz
musi zawiera¢ nazwe
przedmiotu pokazanego
na ilustracji. Reszta zale-
zy od Fantazji graczy.

Nr art. 1745

8"017458">

01

34/305/21 0,45 kg 3,40 kg

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

Gra polegajaca na szuka-
niu rymow wsréd rozto-
zonych na stole obrazkow.
Wygrywa ten, kto znajdzie
najwiecej pasujacych do
siebie par. Gra ksztattu-
je percepcje stuchowa,
umiejetnos¢ analizy

i syntezy sylabowej
wyrazéw oraz koordynacje
wzrokowo - stuchowo -
ruchowa, umiejetnosci
bardzo wazne w nauce
czytania i pisania.

RYMOWANKI [
5790

6018"004946">

34/305/21 0,28kg 2,44 kg

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gra logopedyczna majaca na celu rozwdj mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie
poprawnego wyrézniania gtosek opozycyjnych, poszerzenia stownika czynnego oraz rozwoju percepcji stuchowej.
Sa to istotne umiejetnosci w procesie nauki méwienia, czytania i pisania. Podczas gry uczestnicy ¢wicza réznico-
wanie gtosek, spostrzeganie, pamie¢ wzrokowa, stuchowa i koncentracje uwagi. Gre mozna wykorzysta¢ do zaba-

wy w domu z rodzicami, w szkole, w pracy terapeutycznej z logopeda. Materiat przeznaczony jest do utrwalenia

w uktadach opozycyjnych gtosek.

bl 1111111 el 1111111

CZ. 1 CZ.2 57906018"003697">

906018"003673">

245/205/5 34/305/21 0,34kg  2,58kg 245/205/5 34/305/21 0,35kg  2,65kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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czyram wyRAZY 11110

57906018"004793">

5+ 26 61 8 21/14/4  30/19/22 0,22 kg 1,96 kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

»Poznajemy litery” i ,,Czytam wyrazy”

- gra i zabawka edukacyjna dla dzieci
poznajacych litery i uczacych sie czytac.
Wsréd puzzli lezacych na stole na-

lezy odnalez¢ jak najwiecej pa-

sujacych do siebie par, z ktérych

jeden element przedstawia obra-

zek, a drugi pierwsza litere nazwy
obrazka lub jego nazwe.

Wygrywa ten, kto utozy najwiecej puzzli

i prawidtowo wyméwi znajdujace sie na
nich litery lub nazwy.

Nr art. 0480

POZNAJEMY LITERY I 1At
57906018"004809">
4+ 26 61 8 21/14/4  30/19/2 0,22kg 1,96 kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

UES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

»Przeczytam Ci Mamo”
to gra utatwiajaca dzieciom nauke czytania.

Z lezacych elementdw dzieci staraja sie jak
najszybciej utozy¢ obrazki czytajac jed-
noczesnie litery, a ostatecznie cate nazwy
znajdujace sie pod nimi.

Nr art. 0474

PRZECZYTAM CI MAMO

5%906018%004748">
7+ 24 169 7 245/205/5 34/305/21 0,43 kg 3,21 kg
uczBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Gracze, poruszajac sie po torze pionkami, staraja sie jak
najszybciej ustawi¢ je w wyznaczonych miejscach wewnatrz
planszy. W emocjonujagcym wyscigu mozna sobie pomdc

wymawiajac poprawnie wyrazy, zgodnie z obrazkiem

i napisem, na odkrywanych kolejno tabliczkach.

Podczas zabawy dzieci ucza sie poprawnej wymowy gtosek.

5+

WIEK

MOWIE POPRAWNIE

b
LICZBA

Nr art. 0497

906018"004977">

107 8 29/19/4  34/305/21 0,38kg 3,24 kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

4+

WIEK

W grze ,,Czy wiesz jaki to zwierz?” wygrywa ten,

kto najszybciej odnajduje wtasciwy obrazek (sposrod
96 lezacych na stole) z fragmentem zwierzecia przedsta-

2-5

wionego na polu, na ktérym stanie pionek.

Podczas zabawy ¢wiczy sie koncentracje,
refleks i spostrzegawczos¢.

Nr art. 0724

cav esz o RN
ZWIERZ? - BIG 5906018007244

160 / 245/205/5 34/305/21 0,46 kg 3,42 kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

LICZBA

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Emocje, proste zasady i logiczne myslenie.

Celem gry jest jak najszybsze utozenie 3 stow: trzylitero-
wego, czteroliterowego i piecioliterowego. Kazdy z graczy

7+

WIEK

1-4
LICZBA

poruszajac sie swoim pionkiem po torze planszy
i stara sie zebrac jak najwiecej zetonéw - liter.

Wygrywa ten, kto jako pierwszy
utozy z nich 3 stowa o wtasciwej ilosci liter.

UKLADANIE ZDAN

5%906018"0
101 8 195/185/55 34/30,5/21 0,46 kg 3,88 kg
LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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»Opowiem Ci Mamo” to zabawka dydaktyczna
polegajaca na wtasciwym

Nr art. 0370 utozeniu kart tak, aby powstata logiczna
0POW|EM C' MAMO H ml H ””Hml” ‘Hl” m historyjka. Zabawka uczy rozumienia
57906018

nastepstw czasowych

i logicznego myslenia,
doskonali umiejetnosci
wypowiadania sie

i uktadania opowiadan,
rozwija wyobraznie

i analize

wzrokowa.

Nr art. 0380

opowigmctmamo 2 1NN
57906018"003802">
3+ 21 8 195/185/55 34/305/21  0,47kg 3,96kg
LiczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

L3S ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

DI opovwem e ave. I

OPOWIEM CI MAMO
XXL .

870040 6018"0060
3+ 17 8 245/255/6 51/26/26 O,86kg 7,08kg 3+ 49 7 245/205/45 34/305/21 0,33kg 2,51 kg
wiek | uczeA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wiek | HczBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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SOWA

MADRAYGHOWA

Gra dla dzieci w wieku przedszkolnym. W trakcie rozgrywki
dzieci ucza sie wtasciwego oszacowania liczb i wielkosci
uktadanych elementéw, ktére muszg rozplanowa¢

i rozmiesci¢ w odpowiednich wagonach.

“eouxacona I

6+ 24 91 8 245/255/6 51/26/26  0,50kg  4,20kg

WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

»Stowny ekspres” to gra stowna. Gracze musza wykazac sie
w niej spostrzegawczoscia, refleksem i celnoscia skojarzen.
Ten, kto szybciej potrafi utozy¢ wyraz z karcianych liter,
uderza w dzwonek i zgarnia nagrode.

Nr art. 0408

StOWNY EKSPRES

6018"0040
8+ 2-4 57 8 195/185/55 34/30,5/21 0,25kg 2,20kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Wyjatkowa gra z rekwizytami. Gracze otrzymuja do
dyspozycji paletke z otworami o réznym ksztatcie oraz

4 kolorowe klucze. W pierwszym wariancie gry zadanie
polega na odpowiednim dopasowaniu wtasciwego klucza
do otworu zgodnie ze wskazaniem karty. Drugi wariant

to nawlekanie kluczy na sznureczek we wskazanej przez
karty kolejnosci. Gra jest doskonatym ¢wiczeniem motoryki
matej, spostrzegawczosci, integracji sensoryczne;j.
Sprawdza sie jako pomoc przy nauce koloréw.

Nr art. 0460

KLUCZ | SIE UCZ

906018"004601">
2-3 53 8 195/185/55 34/30,5/21 0,34kg 2,92kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 0458

SAMOGLOSKI
| SPOLGLOSKI

601870045
7+ 2-4 112 8 29/19/4 34/30,5/21 0,32kg 2,76kg
UCZBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

R EC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gra edukacyjna w dwéch wariantach. W pierwszym
wariancie kazdy z graczy stara sie utozy¢ z wylosowa-
nych liter wyraz, ktory bedzie zawierat tyle samogtosek
ile wskaze wczesniej rzut kostka. Wygra ten kto bedzie
uktadat wyrazy najszybciej i najczesciej. W drugim
wariancie gracze tworza nowe wyrazy poprzez doktadanie
wylosowanych liter do wyrazu utworzonego na stole.

Gra jest bardzo emocjonujaca, zmusza do myslenia, uczy
poprawnej pisowni i wzbogaca stownictwo.

Obie wersje réznia sie iloscig zawartych elementéw.

SAMOGLOSKI
bl ||| I\IHI\HIH

- MAX' 601810046

24 139 8 305/245/5 42/39/27  0,58kg 4,84kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

»Sylaby w dominie” to gra dydaktyczna, polegaja-

ca na dopasowaniu odpowiednich sylab w taki sposéb,
by powstaty poprawne formy wyrazéw dwusylabowych.
Uczestnicy gry ¢éwicza swa spostrzegawczosg, refleks,
kojarzenie wtasciwych stéw, a takze utrwalajg sobie
poprawng pisownie budowanych wyrazéw.

Gra moze by¢ réwniez wykorzystana jako pomoc

dla terapeutow, logopeddw i nauczycieli.

Nr art. 0410

SYLABY W DOMINIE

57906018"004106">
2-4 77 7 24520545 3430521 0,46kg  3,42kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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»Co do czego, Tato?” to gra dla dzieci w wieku przedszkol-
nym. Polega na znalezieniu i zebraniu jak najwiekszej liczby
kart powiazanych z obrazkami umieszczonymi na polach
planszy, na ktérych zatrzyma sie pionek gracza.

Gra rozwija umiejetnos¢ logicznego myslenia,

wyobraznie i zdolnos¢ skojarzen.

Nr art. 0409

57906018"004090">

4+ 24 116 8 195/185/55 34/305/21  0,30kg  2,63kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

CO DO CZEGO, TATO?

WIEK

Nr art. 0373

LITERKA DO LITERKI

06018"0037
5+ 1+ 162 7 245/205/45 34/30521  0,38kg 2,86kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

i GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

»Literka do literki” i ,Literka do literki 2”

to zabawki edukacyjne, ktére sa znakomita
pomoca dla dzieci w poczatkowej fazie nauki
czytania. Zabawa polega na tym, by utozy¢ z
liter wyraz pasujacy do wybranego obrazka.

Podczas zabawy dziecko uczy sie rozpoznawac litery.

»Literka do literki” i ,Literka do literki 2” to réwniez
emocjonujaca gra (w 2 wariantach - dla dzieci mtodszych
i starszych), ktéra zmusza do myslenia i jest Swietnym
treningiem koncentracji.

Nr art. 0461

LITERKA DO LITERKI 2

51906018"004618">
5+ 1+ 162 v/ 245/205/45 3430521  0,37kg  2,79kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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WYSCIG MATEMATYCZNY
-BIG .

10+

WIEK

SOWAIMADRAYGHOWA

Emocjonujaca gra i znakomity
trening szybkiego liczenia.

2-5 100 7 24,5/20,5/5

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

34/30,5/21

WYMIARY OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Z roztozonych na
stole liczb i znakéw
matematycznych
nalezy utozy¢ jak

najszybciej dziatanie,

ktérego wynik bedzie
zgodny z liczba pola
planszy, na ktérym
stanie pionek.

Gra zapewnia

dobra zabawe, uczy
szybkiego liczenia

i spostrzegawczosci.

Nr art. 0721

906018"007213">
0,32kg 2,44kg
WAGA WAGA OP.

Wspaniata metoda na szybka i skuteczng
nauke poprawnej ortografii.

Rzut kostka wskazuje
o ile pél na planszy
powinien zosta¢
przesuniety pionek.
Zabawa polega na jak
najszybszym odnale-
zieniu wsrod tabli-
czek znajdujacych

sie na stole obrazka,
ktory bedzie ilustra-
cja wyrazu zawieraja-
cego w nazwie litere
z pola, na ktérym
zatrzymat sie pionek.
W zabawie ¢wiczy-
my poprawne uzycie
takich ktopotliwych
liter jak: ,rz”, ,,2",
»Cch”, ,h”, ,6" i ,u”.

Nr art. 0722

Wyscie ORTOGRFICZNY ]I
- BIG 51906018"007220">

7+ 2-5 160 7 24,5/20,5/5 34/30,5/21 0,33kg 2,51kg

WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

7+ 2-4 166 8

WIEK

Losujac kolejno z worka cyfry i znaki dziatan matematycznych, gracze staraja sie utozyc jak naj-
szybciej dziatanie, ktérego wynikiem jest jedna z liczb przedstawiona na odkrytej karcie.
Wygrywa ten, kto utozy najwiecej prawidtowych dziatan.
Gra zmusza do myslenia, jest emocjonujaca zabawa i zarazem znakomitym treningiem liczenia.
Oferowana jest w trzech wariantach wielkosci, ktore réznig sie liczba i rodzajem rekwizytow.

SUPERMATEMATYK
5

29/19/4

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

34/30,5/21

WYMIARY OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0466

906018 63

018"0046 >
0,40 kg 3,40 kg
WAGA WAGA OP.

SUPERMATEMATYK
- MAXI

Nr art. 0467

51906018"004670">
7+ 2-4 171 8 305/245/5 42/39/27 0,58kg 4,84 kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 0411

NAWLEKAJ NIE CZEKAJ

57906018"004113">
3+ 2-3 158 8 245/255/6 51/26/26  0,63kg 5,24kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RVES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Hit sprzedazowy!

Gra uwielbiana przez

wszystkich przedszkolakéw.

W trakcie gry odkryj karte. Wpatrujac
sie w nig przez kilka sekund, staraj sie
zapamietac kolejnos¢ koloréw.

Po sygnale nawlekaj na linke jak
najszybciej kolorowe kule - zgodnie

z uktadem odczytanym z karty.
Wspaniata zabawa, ktéra jest jedno-
czesnie znakomitym treningiem zrecz-
nosci i Swietnym éwiczeniem pamieci.
Poziom trudnosci nalezy dostosowa¢
do mozliwosci graczy (karty zwieraja
wzory od 3 do 6 koloréw kul). Sprawdz
swoja pamiec i zrecznos¢.

Obie wersje rdznig sie iloscig
zawartych elementéw.

Nr art. 0413

NAWLEKAJ NIE CZEKAJ
- MINI

601870041
3+ 2 131 8 19518555 34/305/21 0,46kg 3,88kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Jak stymulowa¢ nauke mowy u maluszka? Pomoze w tym
»Powiem Ci co widze”. Zestaw sktada sie 32 z plansz

z obrazkami przedstawiajacymi obiekty z najblizszego
otoczenia dzieci. Dzieki odpowiednio zadawanym pytaniom
(zawartym na planszach) stymulujemy nauke mowy oraz
¢wiczymy poprawne budowanie wypowiedzi.

Zabawka pomaga w nauce nazw rzeczy, czynnosci,
okreslania potozenia oraz cech przedmiotéw, odrézniania
liczby pojedynczej od mnogiej oraz tworzenia
odpowiedniej formy gramatycznej wypowiedzi.

Nr art. 1770

POWIEM CI CO WIDZE

17700">
1+ 1+ 33 8 29/19/4 34/20,5/30 0,60kg 5,40kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nauka bez stresu, nerwéw, z uSmiechem na twarzy!

Gra planszowa pomagajaca w nauce i utrwaleniu umiejetnosci mnozenia. Kaz-
dy gracz w swojej kolejce rzuca 2 razy kostka i porusza sie po planszy dwoma
pionkami niezaleznie. Liczby znajdujace sie na polach, na ktérych gracz po-
stawit pionki nalezy ze soba pomnozy¢ podajac wynik w czasie odmierzonym
przez klepsydre. Prawidtowa odpowiedz to punkt - zeton, ktérym wypetniamy
swoja tabliczke w ksztatcie kwiatka. Wygrywa ten, kto pierwszy wypetni ze-
tonami otwory w swoim kwiatku. Zeby nie byto zbyt tatwo na graczy czekaja
pola specjalne, ktére utatwiaja lub utrudniaja wykonanie zadania.

Wspaniata propozycja dla dzieci, pozwalajaca szybko

i na wesoto opanowac tabliczke mnozenia.

| |
MOZE POMNOZE 5 | \”H”"UMJ‘!

906018"0

29/19/4 34/205/30 0,38kg  3,65kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Zabawa i gry edukacyjne, w ktorych nauka taczy sie z rozrywka.
W ich trakcie uczestnicy wykorzystujg 110 kart z obrazkami

i ich nazwami. W kazdej nazwie brakuje jednak litery lub liter,
ktére brzmia tak samo, ale réznie sie je pisze.

Gracze musza wybrac i okreslic¢ litere, ktérej brakuje w wyrazie
przedstawionym na karcie. W repertuarze znajduja sie réwniez
dwie emocjonujace gry planszowe, w ktorych poruszanie sie po
torze planszy uzaleznione jest od znajomosci pisowni wyrazéw,
ktére umieszczone sa na kartach i wykorzystywane w grze.

MARATON ORTOGRACZY. ]I T I

6018"01746

29/19/4 34/30,5/21 0,49kg 4,20kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

»Kasa edukacyjna” to zabawka i gra dla 2-4 oséb. Jej szczegdlnymi rekwizy-
tami s imitacje monet i banknotéw. W trakcie gry pionki graczy przemiesz-
czaja sie po planszy. W zaleznosci od ich potozenia, gracze , kupuja” towary,
ktérych obrazki wraz z cena umieszczone sa na kazdym polu planszy.
Gracze w swojej kolejce odliczaja z kasy wtasciwg liczbe pieniedzy, kupuja
towar, a sprzedajacy musi poprawnie obliczy¢ i wyda¢ reszte.

Gra, bawiac, uczy dzieci operacji z wykorzystaniem pieniedzy.

Dzieci ¢wiczg obliczanie wtasciwych kwot potrzebnych na zakupy

i do prawidtowego wydawania reszty.

kash EoukacaNa 1IN Il

906018%004274">

46/27,5/5 47/285/85 0,57kg  3,62kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Przedstawiona gra utatwia automatyzowanie gtosek
szeregu syczacego s - z - ¢ - dz. Przeznaczona jest dla
dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.

W czasie gry dzieci ucza sie wymowy poprzez zabawe,
¢wiczac dodatkowo pamie¢ wzrokowg i stuchowa,
spostrzeganie, koncentracje uwagi i myslenie.

Gre mozna zmodyfikowa¢ odpowiednio do wieku dziecka,
jego umiejetnosci czy liczby graczy.

Nr art. 0372

906018"003727">

a4+ 2 105 8 245/255/6 51/26/26 0,32kg  2,76kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

ZGADYWANKA

WIEK

Gra logopedyczna utatwiajaca automatyzowanie gtosek
szeregu syczacego s-z-c-dz. Przeznaczona dla dzieci

w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. W czasie
gry dzieci ucza sie wymowy poprzez zabawe, ¢wiczac
dodatkowo pamie¢ wzrokowa i stuchowa, spostrzeganie,
koncentracje uwagi i myslenie. Prezentowang gre
mozna zmodyfikowa¢ odpowiednio do wieku dziecka,
jego umiejetnosci czy liczby graczy

Nr art. 0374

SOWA GRA W StOWA

8"'0037
a4+ 2 100 8 245/255/6 51/26/26 0,49kg 4,12kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gra na spostrzegawczos¢. Wsrdod rekwizytow znajdziemy

2 baczki. Na jednym znajdujg sie czarno-biate rysunki
owocdw, na drugim kolory. Gracze kreca rownoczesnie
dwoma baczkami. Boki na ktore upadng baczki wyznaczaja
jaki owoc i w jakim kolorze musi zosta¢ odnaleziony
sposrod roztozonych na stole kart. O zwyciestwie decyduje
spostrzegawczos¢ i refleks.

Nr art. 0397

KOLOR | KSZTALT

5%"906018"003970">
2-4 42 8  195/185/55 34/30521 0,23kg  2,04kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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»Pisanie- Zmazywanie” to $wietna zabawa

i nauka jednoczesnie. Rysujac po $Sladzie,
dziecko uczy sie wtasciwego ksztattu liter,
¢wiczac zarazem swe umiejetnosci manualne.
Zabawka jest dobrym treningiem spostrze-
gawczosci, koncentracji, a takze logicznego
myslenia i kojarzenia.

5+ 16 8  195/185/55 34/30521 0,29kg  2,52kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

L3S ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0739

018 39

8>

LITERKI - PISANIE
ZMAZYWANIE 1

Nr art. 0737

906018"007374

CYFERKI - PISANIE
ZMAZYWANIE 2 .

>

DLA DZIEWCZYNEK
RYSOWANIE
T

906018"00738
4 16 8 19518555 34/305721 0,29kg 2,52kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEK ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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STWA (HADRA BREWNA

195/185/55 34/305/21 0,29kg  2,52kg
RY OP. WAGA WAGA OP.

ZWIERZATKA
- RYSOWANIE \I\IHI\IH\I

ZMAZYWANIE 4 s5li3060135'0

SMAKOLYKI
Rvsowamie ] N

ZMAZYWANIE 5 530601510074

DLA CHLOPCOW
ppeveoal |11 1]}

ZMAZYWANlE 6 5%906018%007428
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Zestaw gier i zabaw edukacyj-
nych adresowanych do odbiorcéw
w réoznym wieku. Plansze i karty
znajdujace sie w zestawie przed-
stawiaja zwigzki miedzy obrazem

i dzwiekiem. Mozna je wykorzystaé
w demonstrowaniu tych relacji
najmtodszym dzieciom, prowadzac
jednoczesnie ¢wiczenia poprawnej
wymowy, pamieci stuchowej

i pamieci wzrokowej. Zawar-

te w zestawie karty moga byc¢
wykorzystane do specjalnej wersji
gry ,Piotrus” oraz gry ,,Pamiec”.
W tych przeznaczonych juz dla
starszych dzieci grach nie taczy
sie par takich samych obrazkéw,
ale pary obrazu i jego stownego
(dzwiekowego) odpowiednika.

Nr art. 1737

Edukacyjna gra stowna w dwéch
wariantach. Zadaniem jej
uczestnikow jest uktadanie stéw
z wylosowanych 5 kostek, ktére
nawleka sie na linke. Nie mozna
zmienia¢ kolejnosci, ale mozna
obraca¢ kostki wokét osi,
dopasowujac litery z sasiednich
$cianek. W drugim wariancie
gry o liczbie liter w uktadanym
wyrazie decyduje rzut kostka

z cyframi. W zaleznosci od

jej wskazan gracze uktadaja
wyrazy od 2 do 5 liter.

Gra zmusza do intensyw-

nego myslenia, poszerza

zasob stéw, uczy poprawnej
pisowni i jednocze$nie jest
emocjonujaca zabawa.

Nr art. 0459

skap en ozwiekz ML Lirericosranie NI

906018"004595">

8 29/19/4 3430521 0,40kg 3,50 kg 8 19518555 34/305/21 0,34kg 2,92 kg
WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Przestrzenna gra ¢wiczaca pamiec i spostrzegawczosc. W zestawie otrzymujemy zestaw kolorowych kostek oraz kart
wzoréw z réznymi kombinacjami rekwizytéw. Zadanie polega na utozeniu kostek zgodnie ze wzorem na odstonie-
tej na chwile karcie. Czas na utozenie odmierzany jest przez klepsydre. Gracz, ktory najszybciej bedzie uktadat
kostki wedtug zapamietanego wzoru zostanie zwyciezca. Gra jest Swietnym treningiem spostrzegawczosci, pamieci
i wyobrazni przestrzennej. W wersji Maxi znajdziemy dodatkowe 2 gry. W jednej szukamy na planszy pola z takimi
kolorami, jak wskazane na karcie. W drugiej uktadamy naprzemiennie jak najwyzsza wieze.

, ,
PAMIEC 3D THT AR PAMIEC 3D = MAXT [T

57906018"005240"> 906018"005301">

8 195/185/55 34/305/21 0,38 kg 3,24 kg 245/255/6 51/26/26 0,46 kg 3,88 kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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»Poznaj zawody” - to gry i zabawy, a tak-
ze pomoc dydaktyczna dla dzieci w wieku
przedszkolnym. Warianty zabawy, podczas
ktérych nalezy skojarzy¢ obrazki, dostar-
czaja dzieciom wiadomosci na temat réz-
nych zawodéw i narzedzi potrzebnych do
ich wykonywania. Rozwijaja umiejetnos¢
samodzielnej wypowiedzi, koncentracje,
logiczne myslenie, pamie¢, wyobraznie
oraz sprawno$¢ manualna. Dzieci

moga bawic sie indywidualnie lub

w wiekszym gronie.

Pozwas zawooy | T Il

»Wyrazy i zdania” to $wietna zabawa

i jednocze$nie pomoc dydaktyczna dla
dzieci w wieku przedszkolnym. Dzieci
podczas zabawy wyciagaja z planszy
bohateréw obrazka i uktadaja z liter pasu-
jace do nich wyrazy - podpisy. To Swietny
sposéb na stopniowa nauke rozpozna-
wania i zapamietywania liter, uktadania
wyrazéw i zdan.

Nr art. 1319

weazvrzoavA (NI

6018"01326 6018"013191">
29/19/4 34/30,5/21 0,40 kg 3,40 kg 29/19/4 34/30,5/21 038kg 3,24kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Zestaw gier stownych zréznico-
wanych pod wzgledem trudnosci.
W zabawie dla najmtodszych,
dzieci uktadaja litery do wybra-
nego obrazka, tak by utworzy¢
jego nazwe. Gry z tabliczkami
literowymi i

kostka skierowane zostaty do
starszych. Gracze wzbogacaja
swoje stownictwo i doskonala
umiejetnosci poprawnej pisowni.

Nr art. 1324

A s oW I

57906018"013245">
34/305/21 0,38kg 3,24 kg

29/19/4

29/19/4

»Wzory - Ksztatty - Kolory” to
$wietna zabawa i jednoczesnie
pomoc dydaktyczna dla dzieci w
wieku przedszkolnym. Pudetko
zawiera 12 kompletéw puzzli,
ktore sktadaja sie z trzech
pasujacych do siebie tematycznie
obrazkéw. Warianty zabawy, pod-
czas ktorych nalezy na rézny spo-
séb skojarzy¢ obrazki, ucza dzieci
koncentracji, rozwijaja logiczne
myslenie, pamie¢, wyobraznie
oraz sprawnos¢ manualna.

Nr art. 1320

wzoR, kszratr. kovoRy |11V

57906018"013207">
34/305/21 0,38kg 3,24 kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY LICZBA LICZBA WOP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO RUEC

WIEK

WYMIARY
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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»Alfabet” to Swietna zabawa

i jednoczes$nie pomoc dydak-
tyczna dla dzieci w wieku
przedszkolnym. Pudetko zawiera
29 kompletéw puzzli (116 szt.),
ilustrujacych kolejne literki
alfabetu. Kazdy zbiér puzzli
sktada sie z obrazka, elementu
z jego nazwa oraz dwéch ele-
mentow z pierwszymi literami
(pisana i drukowana) tej nazwy.
Warianty zabawy pomagaja
dzieciom w nauce alfabetu,
ucza je rozpoznawania literek,
ich kolejnosci w alfabecie,
znajdowania pierwszych

literek w wyrazie, ¢wicza
pamiec i koncentracje. Dzieci
moga réwniez rozpoczac nauke
pisania poznanych literek na
specjalnej tablicy, ktéra pokryta
jest Folig umozliwiajaca tatwe
$cieranie i ponowne

pisanie.

»Cyferki” to Swietna zabawa

i jednoczes$nie pomoc dydak-
tyczna dla dzieci w wieku
przedszkolnym. Pudetko
zawiera 10 kompletéw puzzli,
ktére sktadaja sie z czterech
pasujacych do siebie obrazkéw,
ilustrujacych na rézne sposoby
kolejne liczby od 1 do 10.
Podczas zabawy dzieci poznaja
liczby oraz sposoby ich zapi-
sywania, rozwijaja spostrze-
gawczos¢, logiczne myslenie,
pamie¢, sprawnos¢ manualna,
umiejetnos¢ koncentracji oraz
¢wicza refleks.

Nr art. 1316

18"013160">

0

| Nrart. 1315
weaser (I creeit ]|

906018"013153">

29/19/4 34/305/21 0,38 kg 3,24 kg 29/19/4 34/305721 0,38kg 3,24 kg

wiek | HCZBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wiek | bezea LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

»Ortografia” jest zbiorem »Pory roku” to rézne warianty

zabaw i gier, ktérych uczest- gier i zabaw, ktére utrwalaja

nicy tacza zabawe z nauka umiejetnosci rozpoznawania

poprawnej pisowni wyrazéw i nazywania por roku, czasu

zawierajacych litery: h i ch, u ich trwania, umiejetnos¢

i 6, zirz. Tabliczki z wyraza- przyporzadkowania rekwizy-

mi maja otwory, w ktére téw do odpowiednich pér roku

mozna wtozy¢ tylko wtasciwa i umiejetno$¢ wypowiedzi,

litere dla danego wyrazu, koncentracje, logiczne mysle-

co daje pewnos¢ poprawnej nie, pamie¢, wyobraznie oraz

pisowni. Proponowane gry sprawnos¢ manualna. Dzieci

i zabawy sa takze dobrym moga bawic sie indywidualnie

treningiem koncentracji, lub w wiekszym gronie.

spostrzegawczosci i pamieci.

| Nrart. 1322
ORTOGRAFIA i
57906

PORY ROKU 5 M | UJ !JUUL'UH >

01

187013

0 221"

29/19/4 34/305/21 0,30 kg 2,60 kg 29/19/4 34/305/21 0,42kg 3,56 kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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»Opowiem Ci...” to $wietna
zabawa i jednoczesnie
pomoc dydaktyczna dla
dzieci w wieku przedszkol-
nym. 64 kartoniki tworza
16 historyjek obrazko-
wych, z ktérych kazda
sktada sie z 4 obrazkéw.
Gtéwne warianty zabawy,
podczas ktérych nalezy

w rézny sposéb utozyé
obrazki i stworzy¢ na ich
podstawie opowiadanie,
ucza rozumienia nastepstw
czasowych i logiczne-

go myslenia, doskonalg
spostrzegawczosc i analize
wzrokowa, rozwijaja
wyobraznie i kreatywnosé.

GHOWA

»Ktéra godzina?” - gry i zabawy,

w ktérych dzieci poznaja zagad-
nienia zwigzane z odmierzaniem
czasu na tarczy zegarowej. W sktad
zabawki wchodza trzy rodzaje
puzzli. Plansza i tarcze zegarowe
to rekwizyty emocjonujacej gry,

w ktorej gracze musza jak najszyb-
ciej przedstawi¢ poprawny uktad
wskazéwek na zegarze

w odniesieniu do zapisu liczbowego
godziny. Gry i zabawy sa trenin-
giem myslenia, koncentracji

i pamieci.

opowiemct I~ K7oa soozmaz i

06018"0131 6018"013214">
29/19/4 34/30,5/21 034kg 2,92 kg

29/19/4 34/305/21 0,42kg 3,56 kg

LICZBA LCZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

»Skojarzenia” to Swietna
zabawa i jednoczesnie
pomoc dydaktyczna dla
dzieci w wieku przedszkol-
nym. Pudetko zawiera 24
komplety puzzli, ktére
sktadaja sie z trzech pasu-
jacych do siebie tematycz-
nie obrazkéw. Warianty
zabawy, podczas ktérych
nalezy w rézny sposdb sko-
jarzy¢ obrazki, ucza dzieci
koncentracji, rozwijaja
logiczne myslenie, pamiec,
wyobraznie oraz sprawnos¢
manualna.

»Co do czego?” to zbidr zabaw
i gier, a jednoczesnie pomoc
dydaktyczna dla dzieci w wieku
przedszkolnym. W opakowaniu
znajduja sie 4 zestawy puzzli,
kolorowa plansza, zetony,
pionek, kostka i instrukcja.
Kazdy zestaw sktada sie z duzej
karty z ilustracja, do ktérej do-
pasowanych jest 8 mniejszych
puzzli. Rézne warianty zabawy,
podczas ktérych nalezy
skojarzy¢ ze soba wtasciwe
puzzle, rozwijaja u dzieci spo-
strzegawczos$¢, koncentracje,
refleks, pamieé, wyobraznie,
logiczne myslenie oraz
sprawnos¢ manualna.

Nr art. 1317 Nr art. 1325

I co-poczesor I

SKOJARZEN'A 5 l!‘(!ﬂ018 013177"> 5%906018"%013252">

29/19/4  34/305/21 0,32kg 2,76 kg 29/19/4 34/305/21 0,32kg 2,76 kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK
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SOWAIMADRAYGHOWA

Nauczenie sie ortografii jezyka polskiego wymaga od dzieci
wielu ¢wiczen. Czesto nie sg one ciekawe, co sprawia, ze
niezbyt chetnie je wykonuja. Aby uatrakcyjni¢ nauke, pro-
ponujemy gre stowna zawierajaca zestaw (50) stow zali-
czanych do grupy ,wyjatkéw”- czyli takich, ktérych pisowni
nie mozna wyjasni¢ zadna z zasad ortografii. Na kartach
znajduje sie po 8 stow. Karty pomiedzy soba zawsze, maja
wspolny wyraz, ktory nalezy znalez¢ i odczytac.

OBSERWUJESZ
ST

A’ 6018"013368">
8+ 26 56 v/ 2455/205/45 34/30,5/21 0,28kg 2,16 kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Technika czytania bywa trudna do opanowania dla dzieci.
W celu udoskonalenia tej umiejetnosci konieczne sg wielo-
godzinne éwiczenia. Proponowana gra ma na celu uatrak-

cyjni¢ nauke odczytywania wyrazéw podobnych. Zadanie
polega na odnalezieniu wspdlnego dla dwéch kart stowa.
Przy kazdorazowym ,starciu” wygrywa ten gracz, ktory
jako pierwszy odczyta wspélny dla dwdch kart wyraz.

OBSERWUJESZ

vrazy AN
- WYRAZY
57906018"013344">
7+ 2-6 56 v/ 245/205/45 34/305/21 0,22kg 1,74 kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Na kartach znajduje sie po 8 sylab dwugtoskowych.
Karty miedzy soba maja zawsze wspdlna sylabe (sylaby
réznia sie kolorem i wielkoscia), nalezy ja jak najszybciej
odszukac i odczytac. Taki trening sprawi, ze dzieci lekko
przejda do swobodnego odczytywania sylab,

a to poprawi technike czytania.

OBSERWUJESZ

ST

6018"013351">
2-6 56 7 245/205/4,5 34/30,5/21 0,26 kg 2,02 kg
UczBA | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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SOWAIMADRAYGHOWA

OBSERWUJESZ

wcrocramy I
- KOLOROWE PIKTOGRAMY
5%906018"013320">
4+ 26 56 7 245/205/45 34/305/21 0,34kg 2,58 kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

i GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Prosta gra karciana wspomagajaca rozwaj
koncentracji i spostrzegawczosci.

Na 55 kartach znajduje sie po 8 réznych
znakow i figur. Celem gry jest odnalezienie
wspdlnego dla dwéch kart znaku.

Przy kazdorazowym ,starciu” wygrywa ten
gracz, ktory jako pierwszy wskaze wspélny
dla dwéch kart znak.

Gdy zdarzy sie jednoczesne wskazanie figur,
nalezy karte przetozy¢ na koniec stosu kart.

OBSERWUJESZ

ecrooravey NI
- PIKTOGRAMY
57906018"013337">
4+ 26 56 v/ 245/205/45 34/305/21 0,24kg 1,88 kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

»ZGADNUJ i SKOJARZ” to logopedyczna gra edukacyjna.

Jej uczestnicy stuchaja uwaznie czytanych kolejno (z kart)
rymowanych zagadek. Kazdy z graczy, ktéry odgadt odpo-
wiedz stara sie jak najszybciej odnalez¢ wtasciwy dla niej
obrazek lezacy na stole. Dzieki grze dzieci nie tylko trenuja
i utrwalaja wymawianie gtosek, ale takze doskonala kon-
centracje, refleks, spostrzegawczos¢, pamiec i umiejetnosc
czytania, Swietnie sie przy tym bawiac.

Nr art. 0765

ZGADNLITSKOIARZ N NEN o
51906018"007657">

8+ 24 151 7 245/205/45 34/305/21 0,40 kg 3,00 kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Zabawka sktada sie ze stupka osadzonego w pod-
stawce oraz plastikowych elementéw o réznym
rozmiarze, ksztatcie i kolorze. Elementy mozna

nawleka¢ przypadkowo lub wedtug wzoru na
karcie. Zabawka rozwija zrecznos¢
manualna, umiejetnos¢

identyfikacji ksztattu

i koloru, uczy realizowa-

nia okreslonego planu.

Zabawka proponuje kilka
wersji gier.

Nr art. 1747

rRANTE W NANEEEANE TR
57906018"017472">
4+ 1-3 102 8 30,5/245/5  42/39/27 0,55 kg 4,60 kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiAGA WAGAOP.

iz GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

»Kto szybszy?” to dwie gry, w ktorych liczy sie umie-
jetnos¢ kojarzenia, spostrzegawczos¢ i refleks, a ich
przebieg jest niezwykle emocjonujacy.

Gracze musza jak najszybciej wybraé wtasci-
wy zeton kojarzac ksztatt i kolor wskazany
przez rzucone kostki.

Gra trzyma w napieciu, a zwyciezca
zostanie najszybszy.

Nr art. 1380

KTO SZYBSZY?

57906018"013801">
5+ 23 58 8 305/245/5 40/28/295 0,55kg 4,60 kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Zabawka jest zbiorem ilustracji dla

najmtodszych dzieci (od 3 miesigca).

Demonstrujac dziecku obrazki oparte

o proste ksztatty i zdecydowane kontrasty

rodzice wspomagaja rozwoj percepcji dziec-

ka, zwiazanej w tym wieku z okreslaniem granic
obiektu i postrzeganiem kontrastowych barw.

Zabawa doskonale pogtebia kontakt dziecka z rodzicem.

oz WINNN

3 m+ 10 7 2751187/5 34/21/30,5 0,26 kg 2,02 kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

Produkt to 8 dwustronnych tabliczek z grubej i sztyw-
nej tektury. Na kazdym z 16 obrazéw przedstawione
zostato zwierzatko w uproszczonej, syntetycznej
stylistyce ale z uzyciem optymalnej gry ksztattéw

i roznic kolorystycznych. Tak dobrana forma ilustracji
znakomicie nadaje sie do zabawy, w ktérej dziecko
powyzej pierwszego roku zycia moze rozwijac swa
spostrzegawczos¢ i percepcje wzrokowa.

Nr art. 1796

TABLICZKI KOLOROWE

601870179
12 m+ 8 7 2751187/5 34/21/30,5 0,25 kg 1,95 kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUES ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Klasyczna gra w zapamietywanie potozenia obrazkow
dostosowana poziomem trudnosci dla najmtodszych.
Zabawa polega na dopasowaniu do siebie parami identycz-
nych obrazkow, ktére kolejno sg odkrywane i zakrywane.
Wspaniate ¢wiczenie pamieci i koncentracji.

Nr art. 1822

GRA PAMIEC

51906018"018226">
3+ 25 7 27,5/187/5 34/21/305 0,31 kg 2,40 kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUES ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




Dwuelementowe puzzle sktadajace sie

z tabliczki i wycietego kétka z twarza postaci.
Prosty mechanizm umieszczania kéteczka w
obrazku sprawia, ze zabawka jest idealna juz
dla najmtodszych.

Elementy mozna uktada¢ wedtug wzoru,
€wiczac spostrzegawczos¢ i kojarzenie lub
wedtug wtasnej fantazji, tworzac zabawne
uktady i rozwijajac twérczosé.

Nr art. 1826

ruzze ]

SUPER BUZKI _lIg8asnsItaoanl,

12m+ 12 7 21,5/18,7/5 34/21/30,5 0,31kg 2,40 kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

Najprostsze puzzle dla maluszkéw dostosowane do
ich wieku i zdolnosci motorycznych. Sympatyczne
postacie zwierzatek zachecaja maluszka

do zabawy. Elementy taczone sa na zasadzie falki,
co jest bardzo istotne dla dwulatka, ktéry nie
potrafi jeszcze ,wciskac” elementéw i jego natu-
ralnym ruchem jest ich zsuwanie.

Nr art. 1824

2

PUZZLE 2 - DZIELNE

906018"018240">
2+ 40 7 27,5/187/5 34/21/305 0,30 kg 2,30 kg
LiczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

WIEK™ | el emenTow | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Proste puzzle, ktére pozwalaja najmtodszym na poznawa-
nie koloréw, wzoréw oraz Faktur. Zadanie polega na przypo-
rzadkowaniu odpowiedniego koloru i wzoru do obrazka ze
zwierzatkiem, rosling lub rzecza, ktéra zawiera dang barwe
lub wzdr w swoim wygladzie. Zadanie to pozwala najmtod-
szym ¢wiczy¢ zdolnos¢ logicznego myslenia i wigzania ze
sobga Faktow. Sposdb taczenia puzzli dostosowany jest do
zdolnosci manualnych maluszkéw, ktérych naturalnym
odruchem jest zsuwanie ze soba elementéw.

Nr art. 1820

poZZe e MBI
WZORY KOLORY ;lggsonglors202ls

18 m+ 40 7 27,5/187/5 34/21/305 0,30kg 2,30 kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUES ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Zabawka nawiazuje
swoimi ilustracjami do
podstawowej relacji spo-
tecznej znanej malusz-
kowi jaka jest bliskos¢
dziecka z matka. Zabawa
polega na dopasowaniu
elementéw z matym
zwierzatkiem do tablicy
zawierajacej ilustracje
jego mamy. Dopasowanie
poszczegdlnych elemen-
téw wymaga juz podsta-
wowej analizy ksztattu i
kierunku utozenia wyjmo-
wanego elementu.

Nr art. 1818

06018"0

34/21/30,5 0,31 kg

WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

TABLICZKI MALE
| DUZE ZWIERZATKA

12 27,5/18,7/5

LICZBA WOP. WYMIARY
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

2,40 kg

WIEK

Zabawka sktada

sie z foliowanych

tabliczek wyko-

nanych z grubej

i sztywnej

tektury.

Tabliczki przedsta-

wiaja cyfry oraz obrazki
ilustrujgce wartos¢ prezen-
towanej cyfry. Dzieki zaznaczo-
nym $ladom maluszek moze wyko-
nywac juz pierwsze

proby odwzorowania

cyfr. Z drugiej strony

znajduje sie biate pole,

w ktérym malec moze

¢wiczy¢ juz samodziel-

ne wpisywanie.

TABuclechERK'sﬂﬂMmuwum

906018"018196">

34/21/305 2,40 kg

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

27,5/18,7/5

LICZBA WOP. WYMIARY
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

0,31 kg

WIEK

Zabawka sktada sie

z 32 foliowanych
tabliczek. Na kazdej

z nich znajduje sie
obrazek oraz literka
zaczynajaca jego
nazwe. Na odwrocie
tabliczek znajduja sie
przyktady ¢wiczen
grafomotorycznych.
Dzieki suchoscieralne-
mu mazakowi, ¢wicze-
nia mozna powtarzaé
wielokrotnie.

Zabawka jest dosko-
natym pretekstem
do poznania alfabetu
i nauki pisania.

Nr art. 1821

rasuiczki urerkt I

06018"018219
0,24 kg

21,5/18,1/5

WYMIARY
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

34/21/30,5

WYMIARY OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

1,90 kg

Zabawka sktada

sie z 32 obrazkowych
zagadek skierowanych
do najmtodszych.
Wspoélne wykonywa-
nie zadan maluszka

z opiekunem pozwala
na poznawanie swiata.

Poruszane sa zagad-
nienia z zakresu
emocji, przyrody,
zachowan zwierzat,
elementdéw zycia
codziennego.

Wiele zadan opiera sie
na spostrzegawczosci.
Czesc¢ z nich uczy
takze percepcji
przestrzennej.

KARTY ZGADYWANKI IR

57906018"018233">
34/21/305 0,25kg 1,95 kg

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

27,5/18,7/5

LICZBA WOP. WYMIARY

RUES ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA
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- ZNAJDZ lhjazAZmliE ”UﬂUUﬂ >

2+ 16/25,2/5,2

WIEK LICZBA WOP. WYMIARY

Zabawa sktada sie z dwoch etapéw. Najpierw
trzeba znalez¢ podobne do siebie obrazki.
Nastepnie poréwnujemy znalezione pary,

tak zeby odkry¢ trzy rézniace je szczegoty.
Wspaniaty trening spostrzegawczosci dla
najmtodszych.

Nr art. 1843

TABLICE - ROZNICE

906018"018431">
3+ pL 10 16/25,2/5,2 54,3/26,5/17,3 0,28kg 3,1kg
Wik | UczBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA |  ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

Zabawa wprowadzajaca najmtodszych
w Swiat przyrody. Zadanie polega na
dopasowywaniu do siebie puzzli z
warzywami i owocami do obrazkéw
ilustrujacych w jaki sposéb

dana roslina rosnie.

Wspaniata okazja do nauki

nazw zdrowych przeka-

sek oraz wyttumaczenia

maluszkowi w jaki sposdb
zdobywamy pozywienie.

Nr art. 1838

018%"01838

7">

PUZZLE
- WARZYWA | OWOCE

543/265/173  0,22kg  2,5kg

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO

OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Zabawa polega na utozeniu 10 history-
jek tworzacych logiczng catosé. Kazda
opowiesc sktada sie z 3 obrazkdw.
Zabawka rozwija wyobraznie i umie-
jetnosci wypowiadania sie,

uczy rozumienia nastepstw

czasowych i logicznego mysle-

nia. Usprawnia tez spostrze-

gawczos¢ i analize wzrokowa.

Nr art. 1835

PUZZLE - HISTORYJKI s'goso1s'o 6L

4+ 30 10  16/252/52  543/265/173 0,23kg 2,6kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA ZBIORCZEGO OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

Swietna pomoc dydaktyczna do nauki
odczytywania zegara. Zabawa polega
na dopasowywaniu do siebie puzzli

z rysunkiem zegara wskazéwkowego
oraz puzzli prezentujacych

zegar elektroniczny, wyswie-

tlajacy te same godziny.

Nr art. 1834

PUZZLE GODZINY s

90601870183
5+ 10 16/25,2/52  54,3/26,5/17,3 0,27kg 3,0kg
wiek | uczea WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA ZBIORCZEGO OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

142




Zabawka sktada sie z 16 tabliczek,
na ktérych znajduja sie potowki
dwéch réznych zwierzat. Zabawa
polega na tym, by z roztozonych

i wymieszanych tabliczek utozy¢
tancuch zwierzat ustawionych w
szeregu. Uktadanie nalezy zacza¢
od tabliczki z napisem ,,Start” a
skonczy¢ na tabliczce z napi-

sem ,Meta”. Utworzony szereg
powinien tworzy¢ tancuch petnych
postaci zwierzat.

Nr art. 1837

PUZZLE - £t ANCUCH

5790
3+ 16 16/252/52  543/265/173  0,29kg 3,2kg
wiek | uczeA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA |  ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

PUZZLE - POSTACIE

Doskonaty sposdb na wyttuma-
czenie dziecku znaczenia prze-
ciwienstw oraz idealny pretekst
do wyjasnienia wielu pojec z ota-
czajacego Swiata. Zabawa polega
na zestawianiu ze soba puzzli o
przeciwstawnych znaczeniach.

PRZECIWTI?NZS?'I[-\EV; ”"Hmm

3+ 16/25,2/5,2

L\('ZBA‘ WOP. WYMIARY
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

543/265/173  0,22kg  2,5kg

WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

RVES ZBIORCZEGO OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

PUZZLE - CIENIE

Zabawa polegajaca na uktadaniu
postaci z trzech elementéw.

Z jednej strony jest wspaniatym
treningiem logicznego myslenia,
z drugiej rozwija dziecieca
wyobraznie, pozwalajac na
stworzenie wtasnych, nie zawsze
oczywistych kompozycji, ktore
moga dostarczy¢ sporej dawki
radosci.

Zabawa polega na wtasciwym
dopasowaniu obrazkéw oraz ich
ciemnych sylwetek (cieni). Produkt
doskonale stymuluje analityczny
zmyst obserwac;ji. Jest Swietnym
treningiem spostrzegawczosci i
kojarzenia dla najmtodszych.
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3+ 48 10 16/25,2/5,2

LICZBA WOP. WYMIARY
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

WIEK

543/265/173  0,22kg  2,5kg

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Celem zabawy jest dopa-
sowanie do siebie i pota-
czenie w pary tabliczek z
obrazkiem frontu i tytu tego
samego zwierzatka.
Wspaniaty trening sSwiado-
mej obserwacji, spostrze-
gawczosci i kojarzenia.

PUZZLE - PRZOD I TYL

W pudetku znajdziemy 24
puzzle przedstawiajace
zwierzatka oraz tyle samo
obrazkéw z réznymi frag-
mentami ich ciata. Zabawa
polega na tym, aby wtasci-
wie dopasowac poszczegol-
na czes¢ ciata zwierzatka
do jej wtasciciela. Czy dany
puzzel przedstawia ogonek
myszki, macke oSmiorniczki
czy trabe stonika?

©
o
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o
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PUZZLE - ZWIERZETA

144

Zabawa polegajaca na doktad-
nym przyjrzeniu sie ilustracjom

i dopasowaniu do nich puzzli

z kéteczkami, na ktorych zawarte
zostaty wszystkie barwy utrwa-
lone na danym obrazku. Idealny
pretekst do nauki nazw koloréw
oraz swietny trening Swiadomej
obserwacji.

Nr art. 1836

906018"018363
Najprostszy sposdb aby
maluszka nauczy¢ literek.
Zadanie polega na dopaso-
waniu obrazka do puzzla z

literka rozpoczynajaca jego
nazwe.

PUZZLE - KOLORY

>

5

Nr art. 1828




Zabawa polega na wtasciwym
dopasowaniu puzzli z postaciami
zwierzat oraz obrazkéw prezen-
tujacych ich ulubione smakotyki.
Utatwieniem dla maluszkéw jest
wspoélne tto obu elementéw. Produkt
jest doskonatym wprowadzeniem
dziecka w swiat przyrody

i zwyczajéw zywieniowych zwierzat.
Swietny trening spostrzegawczosci
i kojarzenia dla najmtodszych.

Nr art. 1830

PUZZLE - CO JE
ZWIERZ? |

6018"018301">
4+ 40 10  16/252/52  543/265/173 0,26kg 2,9kg
WIEK LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA ZBIORCZEGO OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Zabawa polega na przyczynowo
- skutkowym utozeniu puzzli.
W kazdym zestawie znajduja sie
3 obrazki prezentujace sytuacje
pierwotna, czynnik zmieniajacy
oraz wynik tej zmiany.
Doskonate ¢wiczenie logicznego
myslenia oraz idealny sposéb
na wyttumaczenie dziecku
czasowego nastepstwa zdarzen.

Nr art. 1841

PUZZLE - PRZED | PO

906018"018417">
4+ 36 10  16/252/52 543/265/173 0,28kg  3,1kg
WIEK LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA ZBIORCZEGO OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Wspaniate wprowadzenie do
nauki utamkéw, pozwala-
jace na proste zrozumienie
mechanizmu ich tworzenia.
Zabawa polega na dopa-
sowaniu do siebie puzzli
prezentujacych zapis liczbowy
z graficzna prezentacja
danego utamka.

Nr art. 1844

PUZZLE - ULAMKI

5%906018"018448">
5+ 48 10 16/25,2/52  54,3/26,5/11,3 0,27kg 3,0kg
Wik | UczBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA [  ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

PUZZLE - CZESCI CIALA

Zabawa polega na utozeniu
obrazka z postacig chtopca
oraz wtasciwym dopasowaniu
puzzli obrazujacych poszcze-
gélne czesci ciata tak, zeby
pasowaty do czarne;j linii
wskazujacej ich potozenie na
duzym obrazku. Produkt jest
doskonatym wprowadzeniem
dziecka w anatomie cztowieka
i nauka nazw poszczegélnych
czesci ciata.

Nr art. 1831

5%906018"018318">
4+ 21 10 16/25,2/52  54,3/26,5/17,3 0,26kg 2,9kg
Wik | UczBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Jesien zycia - okres, w ktdrym w koncu mamy czas
na spotkania z przyjaciotmi, hobby, samorealizacje.

Senioréw w Polsce jest coraz wiecej, sa tez oni
coraz bardziej aktywni. W tej chwili to rynek
o wielkosci 6,7 min oséb.

Alexander jako jeden z pierwszych wychodzi

naprzeciw oczekiwaniom tej duzej grupy spotecz-

nej prezentujac serie Terapia, ktdra dostarcza

wysSmienitej rozrywki, a jednoczesnie jest zesta-

wem ¢wiczen pozwalajacym na dtuzej zachowa¢
dobra kondycje intelektualna.



GRYAT]

WSPOLNE OGNIWO .

RAPEVINCANE

Do dyspozycji mamy plansze, kartonowe
tabliczki ze wzorami wyznaczajacymi osie
oraz drewniane tabliczki z piktogramami.

Kartoniki uktadamy na planszy.

Figury w pierwszej kolumnie, wzory

w pierwszym rzedzie. Zadanie polega

na utozeniu drewnianych tabliczek

z piktogramami na polu znajdujacym sie na
przecieciu figury oraz wzoru, ktére tacznie
znajduja sie na piktogramie.

Dwa warianty gry.

Nr art. 2379

794‘

TERAPIA

906018%"023
8 305/245/5 42/39/21 0,47kg 3,7kg
WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Zabawa ¢wiczaca koncentracje, spostrzegawczos¢,
poprawiajaca zdolnosci intelektualne. Rozgrywka
oparta zostata na 3 kosciach z piktogramami oraz

18 tabliczkach na ktérych znajduja sie
identyczne piktogramy jak na kosciach.
Zadanie polega na jak najszybszym odnale-

zieniu na roztozonych tabliczkach piktogramu

wyrzuconego przez kosci.
Trzy warianty gry.

TERAPIA

Z PIKTOGRAMAMI |0 IAL0ELAIN
8 305/245/5 42/39/27 0,36kg  2,88kg
WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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R TERARETTVCEANE

Paronimy to wyrazy ktére brzmig podobnie, ale maja zu-
petnie inne znaczenie. Gry zawarte w tym zestawie oparte
zostaty wtasnie o znajdowanie wyrazow rézniacych sie
jedynie jednga litera. Zadanie w zaleznosci od wariantu
polega na doktadaniu kolejno przez graczy podobnych stow.
Zabawy wzbogacaja stownik bierny, czynny oraz pobudza-
ja osrodek mowy, dzieki powstawaniu nowych potaczen
neuronalnych.

Nr art. 2361

Uskob ‘"ln ‘ H| || HH H

PARONIMY 51906018"023619
7-107 1-4 62 8 305/245/5 42/39/27 0,42kg  3,36kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Zabawa w ktorej do dyspozycji mamy 24 drewnia-

ne elementy o przeréznych ksztattach i wielko-
Sciach. Kazdy z dostepnych elementéw ma swoja pare.
Zadanie w zaleznosci od wariantu polega na odnale-
zieniu dwdch takich samych przedmiotéw bez udziatu
zmystu wzroku. Gra wspomaga motoryke mata,
¢wiczy koncentracje oraz rozwija wyobraznie.

Cztery warianty zabawy.

Nr art. 2360

PAMIEC SENSOT:\?CAZT«Iﬁ ; l"oléw L"!UMZ
4-107 2-4 26 8 305/245/5 42/39/27 0,43kg  3,44kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

W zestawie znajduje sie 45 wyrazen umieszczonych na
plastikowych tabliczkach, z ktérych mozna zbudowa¢é

7 zdan. Celem gry jest utozenie wszystkich zdan, ktore
musza by¢ zrozumiate i zbudowane zgodnie z normami
jezykowymi. Gra ma doskonali¢ analityczno-syntetyczne
podejscie do jezyka. Trzy warianty gry.

Nr art. 2362

wviowa NI

ROZSYPANKA zDANIOWA _ [T R
7-107 1-4 47 8 305/245/5 42/39/27 0,28kg 2,24kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WK™ Graczy | ELEmENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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R TERARETTVCEANE

Zestaw zawiera 42 réznorodne, drewniane figury geome-
tryczne, w duzych porecznych rozmiarach. W zabawie dys-
ponujemy instrukcja z 61 wzorami, prezentujacymi jedynie

kontury obrazka. Zadanie polega na utozeniu odpowiednie-
go wzoru przy wykorzystaniu dowolnych siedmiu figur.

Nr art. 2378

TANGRAM 51906018"023787
4-107 1-6 103 8 305/245/5 42/39/27 0,27kg  2,16kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Klasyczna gra w warcaby, w ktorej znajdziemy duze
drewniane pionki. Dzieki swojemu rozmiarowi oraz grama-
turze wynikajacej z materiatu z ktérego sa wykonane sa
one bardzo poreczne i tatwiejsze w chwytaniu.

Nr art. 2363

s NI
WARCABY 57906018"023633

7-107 2 34 8 305/245/5 42/39/27 0,54kg  4,32kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Klasyczna, kochana przez wszystkich gra, oparta na
prostych zasadach. Prezentowana wersja wyréznia sie
wysokimi drewnianymi pionkami, utatwiajacymi chwytanie
oraz nieco wiekszg plansza.

Nr art. 2359

CHlNCZYK 57906018"023596
7-107 2-4 19 8 305/245/5 42/39/21 0,33kg  2,56kg
UCZBA | LCZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

i GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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R TERARETTVCEANE

Mandale to uktadanie wzoréw wedtug wtasnego pomystu
lub z wykorzystaniem inspiracji dotaczonych do gry.
Zabawa dziata relaksujaco, jednoczesnie wspomaga

koordynacje ruchowa, wptywa na poprawe koncentracji

i spostrzegawczosci. Uktadanie mandali pobudza czynno-

$ci umystowe na kazdym etapie zycia, dlatego polecane
jest osobom w kazdym wieku. Rézne warianty rozgrywki
daja mozliwos¢ indywidualnej zabawy, gry z elementami

rywalizacji oraz gry z elementami kooperacji.

Nr art. 2460

TERAPIA
- MANDALE .

06018"02
4-107 1-2 59 8 305/245/5 42/39/27 0,37kg 3,21kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiAGA WAGAOP.

REES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Zabawa terapeutyczna, ktorej celem jest usprawnianie chwy-
tu dtoni i regulacji nacisku palcéw, a takze éwiczenie orien-
tacji w przestrzeni. W zestawie znajdziemy azurowg tablice
oraz 35 Scianek, stuzacych do budowania wskazanych na
kartach wzoréw ilustracji. Po ukoriczeniu budowy nalezy

za pomoca drewnianego patyczka przeprowadzi¢ kulke po
labiryncie. Wiele wariantéw gry pozwala zaréwno na indywi-
dualng zabawe, jak i na rywalizacje w wiekszym gronie.

Nr art. 2461

TERAPIA
- LABIRYNT

906018"024616">
4-107 1-4 53 8 305/245/5 42/39/27 0,5kg 4,25kg
UCZBA | LzBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

WK™ Graczy | ELEmENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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R TERARETTVCEANE

Wyjatkowa forma domina stuzaca zaréwno do terapii
intelektualnej jak i manualnej. Specjalnie zaprojekto-
wane kostki utatwiaja chwyt. 56 kostek moze postuzy¢
do rozegrania klasycznych partii domina w wariantach:
dla poczatkujacych, wegierskim, wtoskim, francuskim,
dominosie, dominie parzystym, kwadracie domina.

Dopracowana forma pozwala takze na budowanie wiez oraz
uktadanie wzoréw zgodnie z zataczonymi inspiracjami.

Nr art. 2462

omino NN

= DOM|N0 57906018"024623

5-107 1-5 71 8 305/245/5 42/39/27  0,35kg 3,05kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

>

WIEK

Gra terapeutyczna oparta o drewniane klocki o ksztattach
réznych figur geometrycznych i liter oraz ich odpowied-
niki odwzorowane na kartach. W zestawie znajdziemy
cztery warianty gry, ktérych gtowna zasada jest do-
pasowanie obrazu odczytywanego przez zmyst wzroku
(znajdujacego sie na karcie) do obrazu tworzonego na
podstawie zmystu dotyku (rozpoznawanie ksztattu przed-
miotu znajdujacego sie w worku). To doskonaty zestaw do
¢wiczen pobudzajacych prace mézgu.

Stanowi wartosciowa pomoc w dydaktyce,

profilaktyce oraz rehabilitacji.

Nr art. 2459

TERAPIA
- PO OMACKU .

906018"024593">
4107 1-4 53 8 305/245/5 42/39/27 0,4kg  3,45kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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(@) GAMIES

czrery 0o wyaraNe! 111111
>

Sprobuj swoich sit w logicznym pojedynku. Mysl strategicznie i przewiduja-
co, by przegrupowac swoje klocki w odpowiednia kombinacje.

Czy zdotasz pokonac rywala w tej potyczce szarych komérek?

Zadanie polega, na utozeniu 4 klockéw w swoim kolorze w ciagu (w pozio-
mie, pionie, na ukos lub w postaci kwadratu o bokach 2 x 2). W tym celu
gracze naprzemiennie przesuwaja swoje klocki na planszy, zamieniajac je
miejscami z tymi, ktére z nimi sasiaduja. Wygrywa ten, komu uda sie to w
pierwszej kolejnosci.

3 warianty gry sprawia, ze nigdy sie nie znudzisz.

7+ 2 57 8 245/255/6  51/26/26  0,41kg  3,28kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WK [ GRaczy | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGD
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(@) GAMIES

komeinaToR NN

22759H >

- KWADRATY 530601
7+ 2-4 182 8 24,5/25,5/6 51/26/26 0,72kg 6 kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Wyjatkowe gry logiczne dla tych ktérzy lubig
tamigtowki, planowanie i strategiczne myslenie
oraz chca sie zmierzy¢ z innymi w tej gimnastyce
umystu.

Na planszy znajduje sie figura geometryczna
(w zaleznosci od wersji gry zbudowana na planie
szesciokata lub kwadratu).

Zadanie polega na

uzupetnieniu jej mniejszymi figurami w réz-

nym ksztatcie oraz wielu kolorach (kazdy bok

w innym) w ten sposéb, aby kolejno doktadajac
elementy uzyska¢ najwieksza powierzchnie w tym
samym kolorze.

KOMBINATOR - I IINEIIILING

- SZESCIOKATY s'906018022919! >
7+ 2-4 206 8 245/255/6 51/26/26 0,69 kg 5,8 kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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(@) GAMIES

»Quartis” to unikalna gra, ktora taczy

logiczne myslenie oraz rywalizacje.

Wybierz karte z wzorem, ktory chcesz utozyé¢.

Zmien tylko jeden kafelek w jednym ruchu tak, aby nowo
powstata figura pasowata do tej na karcie.

Kafelek mozna odwréci¢, przesunaé

lub przesuna¢ i odwrécic.

Proste? Niekoniecznie.
Przekonaj sie sam, rozpoczynajac zabawe z ,Quartis”!

Nr art. 2440

r
57906018"024401">
7+ 2-6 61 8 29/19/5  34/305/21
uczeA | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRy Op.

WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Tylko ty znasz swoja tajemnice, nie mozesz
jej zdradzi¢ nikomu! Do czasu... Poprowadz
rozgrywke tak, by zdoby¢ jak najwiecej
punktow i zaskocz innych tym, co ukrywates
przez cata gre. Zdobywaj punkty, wyprzedzaj
rywali i udowodnij, ze jestes najlepszy.

»Programator” to wymarzona gra
dla zawodnikdw uwielbiajacych dreszczyk
emocji i kombinowanie!

Nr art. 2442

0

57906018%024425">

7+ 25 183 8 245/255/6 51/26/26
wiek | UczeA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

PROGRAMATOR




(@) GAMIES

WSPANIALA l'.AMIGI'.()VYKA
DLA MtODYCH MATEMATYKOW!

Sprawdz sie w umiejetnosciach liczenia, rozwiagzuj dziatania
i odkrywaj tajemnicze ilustracje. W zestawie znajdziesz 55
kart z dziataniami matematycznymi, podzielonych na dwa
poziomy. Dodaj do tego dwustronng plansze do uktadania

wzordw i masz gotowa recepte na nauke i zabawe.

Gdy rozwiagzesz juz wszystkie dziatania, sprébuj utozy¢
wtasne przyktady i kompozycje!

DWA POZIOMY TRUDNOSCI: DO 50 | DO 100!

Nr a

MATGRAM \I\IHI\IH\I\II\I\IHII
5 018

6+ 1+ 111 8 245/255/6 51/26/26

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gra Heksagon to prawdziwa gimnastyka dla mézgu.

tacz ze soba kolorowe Sciany heksagondw. Im lepszg
kombinacje utozysz, tym wiecej punktow zgarniesz.

A jesli dobrze pokombinujesz to zgarniesz premie punko-
wa i wyprzedzisz rywali! Dbaj jednak o to, by nie utatwic
przeciwnikom dojscia do pdl specjalnych. Nie wystarczy
tylko szuka¢ jak najlepiej punktowanego ruchu dla siebie.
Musisz tez unika¢ btedow i umiejetnie wykorzystywac
potkniecia rywali. Umiesz liczy¢?

Licz na siebie... i swoje heksagony!

Nr art. 2441

06018"024418">

2-6 127 8 245/255/6 51/26/26

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

HEKSAGON

WIEK
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(@) GAMIES

Graliscie kiedy$ w kotko i krzyzyk na
kartce papieru? Zapewne tak, ale na
pewno nie w ten sposdb! Wyobraz sobie,
Ze musisz utozy¢ 4 swoje zetony w rzedzie
przeskakujac przez inne lezace na planszy,
troche jak w warcabach czy halmie.

W kazdym ruchu mozesz poruszy¢ tylko jeden
zeton o konkretnym numerze...

Szalona kombinaja? O tak! Gra nabiera
dodatkowych kolorow jesli usigdziecie do
niej w tréjke lub czwdrke. Zbierzcie wiec
mocng ekipe i niech wygra prawdziwy
mistrz intelektu!

rt. 2431

FUZJA

5%906 >
7+ 24 28 8 245/255/6 51/26/26 0,38
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Wyjatkowa gra logiczna, oparta na uktadaniu
szyfréw na planszy w taki sposéb, zeby
powstaty niepowtarzalne uktady. Osiem

cyfr i osiem koloréw - zaden nie moze poja-
wic sie wiecej niz raz w rzedzie lub kolumnie
na siatce planszy. Im sprawniej bedziesz
kodowag¢, tym wiecej zgarniesz punktow i tym
szybciej wykonasz zadanie.

Czy uda Ci sie ztamac szyfr
i zgarnac laur zwyciestwa?

Nr art. 2433

DEKODER

57906 >
7+ 1-5 41 8 245/255/6 51/26/26 0,43
uczea | uczea WOP. WYMIARY | WyMIARYOP. | waGaA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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OUOGICZNE!

Klasyczna gra, kochana na catym sSwiecie, wydana ze szczegding
dbatoscia o srodowisko.

Produkt nie zawiera plastiku. Kolorowe pionki w ksztatcie ludzikow
oraz kostka wytworzone zostaty z drewna. Elementy drewniane
barwione bezpiecznymi fFarbami wodnymi. Niefoliowana plansza

oraz pudetko. Papierowa wypraska. Papier oraz drewno uzy-
te w produkcji gry pochodza ze sprawdzonych zrédet,

ktére prowadza zréwnowazang gospodarke lesna,

nie przyczyniajac sie tym samym do spadku

ilosci drzew w Srodowisku.

Nr art. 2381

EKO GRA
- CHINCZYK .

9060187023817
5+ 24 18 8 27/27/5 405/285/285 0,29 kg 2,57 kg
UCZBA | LCZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

RUES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA ZBIORCZEGO OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Emocjonujaca gra typu wyscig, w ktorej gracze probuja
jak najszybciej dotrze¢ do mety. Liczba oczek wyrzuco-
nych na kostce wskazuje o ile pél nalezy przesuna¢ pionki
po torze. W trakcie rajdu po planszy kazdego z graczy
beda spotykaty mite lub przykre niespodzianki.

Produkt nie zawiera plastiku. Wykonane z drewna
kolorowe pionki w ksztatcie autek oraz kostka. Elementy
drewniane barwione bezpiecznymi farbami wodnymi.
Niefoliowana plansza oraz pudetko. Papierowa wypraska.
Papier oraz drewno uzyte w produkcji gry pochodza

ze sprawdzonych zrdédet, ktére prowadza zréw-
nowazang gospodarke lesna, nie przyczy-

niajac sie tym samym do spadku ilosci

drzew w Srodowisku.

Nr art. 2382

- RAJD 57906018"023824
54 24 7 8 27/27/5 405/285/285 0,3 kg 2,65 kg
LUCZBA | LCZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK | GRaczy | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA |  ZBIORCZEGO | opaKkOWANIA | ZBIORCZEGO




OUOGICZNE!

Gra losowa, kochana przez cate rodziny. Zwyciezca zostanie
ten kto najszybciej dotrze do celu. Droga jest petna niespo-
dzianek, skrotéw, przygod, ale tez putapek i niebezpieczenstw.

Produkt nie zawiera plastiku. Kolorowe pionki w ksztatcie
ludzikéw, zetony oraz kostka wytworzone zostaty z drew-
na. Elementy drewniane barwione bezpiecznymi farbami
wodnymi. Niefoliowana plansza oraz pudetko.

Papierowa wypraska. Papier oraz drewno uzyte w produkgc;ji
gry pochodza ze sprawdzonych zrédet, ktore prowa-

dza zrownowazanga gospodarke lesna, nie przyczynia-

jac sie tym samym do spadku ilosci drzew

w Srodowisku.

- Lilé?R(Y;ﬁ# 5 J’|0|6‘0’1‘8 |023U5U 1|

5+ 2-4 11 8 27/27/5 405/285/285 0,31 kg 2,73 kg

LICZBA UCZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA ZBIORCZEGO OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

Jedna z najstarszych i najbardziej cenionych na
Swiecie gier strategicznych, wydana ze szczegdlng
dbatoscia o srodowisko.

Nie zawiera plastikowych elementéw. Poreczne
pionki wykonane z drewna. Niefoliowana plansza
oraz pudetko. Papierowa wypraska. Papier oraz
drewno uzyte w produkcji gry pochodza ze
sprawdzonych zrédet, ktére prowadza zréw-
nowazang gospodarke lesna, nie przyczy-

niajac sie tym samym do spadku ilosci

drzew w Srodowisku.

Nr art. 2380
T

EKO GRA
- WARCABY

579060187023
54 2 34 8 27/27/5 405/285/285 0,38 kg 3,29 kg
LUCZBA | LCZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK | GRaczy | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA |  ZBIORCZEGO | opaKowANIA | ZBIORCZEGO
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ZESITAWYAGIER

Prezentujemy atrakcyjne zestawy gier:
planszowych, zrecznosciowych,
losowych i karcianych.

Duze zréznicowanie ich charakteru
sprawia, ze kazdy znajdzie cos dla siebie,
bez wzgledu na wiek i upodobania.

Wspaniata rozrywka dla catej rodziny.
Nr art. 0156 P y ) y
>0 GIER VNN
51906018'001563">
5+ 1+ 146 7 38/26/5,5 42/39/27 0,83 kg 6,01 kg
LICZBA LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

B GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0157 Nr art. 0376

51906018"001570"> 51906018"003765'">
5+ 1+ 116 8 245/255/6 51/26/26 0,52 kg 4,36 kg 5+ 1+ 250 6 305/295/75 38/39/305 1,09kg 6,74 kg
WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
Nr art. 0379 Nr art. 0532
51906018"003796> 51906018"005325">
5+ 1-5 68 7 245/205/5  34/305/21 0,38 kg 2,86 kg 5+ 1+ 147 8 30,5/245/5 42/39/27 0,83 kg 6,84 kg
WIEK LICZBA LICZBA) W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA/ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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ZESITAWYAGIER

Prezentowane zestawy zawierajg 4 ulubione przez najmtodszych proste gry:
Piotrus, Domino i Pamie¢ oraz zestaw 60 puzzli do uktadania.

Nr art. 0556 Nr art. 0557
MDD 4 W - FLAGE AT
906018 906018'"005578/>

005561">

4 W 1 - DINOZAURY

305/245/5 42/39/27 0,55kg  4,60kg

30,5/245/5 42/39/27 0,55kg  4,60kg

WIEK LICZBA LCZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0561 Nr art. 0562

DTV v - Pewenve FHTHTARD

4 W1 - AUTA

06018"005 6018"00562
305/245/5 42/39/27 0,57kg 4,76kg 5 305/245/5 42/39/27 0,57kg 4,76kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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[LASVEANA ROARARA

Wyjatkowa duza wersja klasycznej, cenionej na catym
Swiecie gry. Prezentowany produkt zawiera podwéj-
ng liczbe elementéw, az 56 tabliczek. Dzieki czemu
mozna swobodnie zagra¢ w wiekszym gronie.

Nr art. 1382

018"013825">

DOMINO MAXI . Mﬂ

245/205/45 3430521 0,35 kg 2,65 kg

WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Prezentowane gry to zestawy taczace w sobie powszechnie znane i lubiane gry takie jak
domino, bierki, kosci. Takie zestawienie to jeszcze wiecej wspélnej ekscytujacej zabawy.

Nr art. 1381 Nr art. 1383

1381|H DOMINO / BIERKI mlu

5+ 2-18 380 245/205/45 34/30,5/21 0,35 kg 2,65 kg @ 245/205/45

anconorro [l

01383

34/30,5/21 o,3s kg 2,65 kg
WIEK LICZBA LI(‘ZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LIQBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1385 Nr art. 1384

oscroomno JIIIININ coscrmera|IIHININ

906018"013849">

245/205/45 34/30,5/21 0,35kg 2,65 kg : 245/205/45 34/305/21 0,35 kg 2,65 kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY

WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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[LASVEANA ROARARA

Klasyczna gra znana i ceniona od stuleci na catym swiecie.

Na 28 ptytkach przedzielonych na pét znajdziemy wszystkie kombi-
nacje liczb od 0 do 6 przedstawionych za pomoca kropek. Rekwizyty
i zasady sprawiaja na poczatku wrazenie, ze jest to prosta

gra dla dzieci. Kazdy z graczy odkryje jednak

szybko ogromne bogactwo mozliwosci i rozwiazan

w niej istniejacych.

Gra posiada 7 réznych wariantéw zasad.
Nr art. 0140

906018"001402

DOMINO

5 >

16 245/145/3 34/305/21 0,21kg  3,56kg

Wiek | LezBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
Klasyczna gra w kosci. o .
Instrukcja zawiera opis az 9 I?orgczna, wersja Jedr]ejl
réznych wariantéw gry takich z najstarszych i najbardziej
jak: 10 000, Strity, znanych gier na swiecie.
Generat, Do Bazy, Gra posiada wiele wariantéw,
Sto Dwadziescia, Pigtka, z ktérych _kaidy jest atrakcyj-
Siedemnastka ny i emocjonujacy, a wygrana
i dwie wersje w nich zalezy zawsze od
Skreélanki. szczesliwych rzutow kosémi.
Zestaw Zestaw zawiera 6 kosci
zawiera 10 kosci. i kubek.

Nr art. 0192 Nr art. 0320

NI R socol T

. - TRAVEL |

KOSCI DO GRY s

906018"001921 906018"003208">
5+ 10 60 9/9/2 30/345/21 0,06kg 3,80kg 5+ 8 18 10,5/9,5/5 51/26/26 0,1kg 2,00kg
Wik | HczBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. Wik | HezBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
»Chinczyk” - to najbar- Wyjatkowa odstona
dziej znana i ceniona gry Chinczyk, w ktorej
gra wsroéd losowych plansza jest tak
gier planszowych. skonstruowana, zeby
Proste, ale emocjonu- jednoczesnie mogto
jace zasady stanowia zagrac 6 osdb.
o jej atrakcyjnosci
zaréwno dla dzieci
jak i dorostych.
Nr art. 1359 Nr art. 1393
5%906018"013597"> 5%906018"013931">
4+ 2-4 19 8 29/19/4  34/305/21 0,26kg 2,28kg 4+ 2-6 27 8 29/19/4  34/305/21 0,26kg 2,28kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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[LASVEANA ROARARA

»Chificzyk” - to najbardziej znana i ceniona gra wsréd lo-
sowych gier planszowych. Proste, ale emocjonujace zasady
stanowig o jej atrakcyjnosci zaréwno dla dzieci jak i doro-
stych. Proste reguty sa takze w grze ,,Myszki”, skierowanej
do najmtodszych. ,Warcaby”, ,Mtynek” i ,Trylma” rozwi-

jaja umiejetnos¢ koncentracji i przewidywania, wymagaja

opracowania taktyki i logicznego myslenia.

Stanowia klasyke wsréd strategicznych gier planszowych.

Nr art. 0051

CHINCZYK / MLYNEK

5%906018"000511">
5+ 2-4 39 8 29/19/4  34/305/21 0,27kg 2,36kg
uczsa | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

R EC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0078 Nr art. 0169

IR comemvermee NN

CHINCZYK / MYSZKI

s51906018"000788M> 51906018"001693/>
5+ 2-4 18 8 29/19/4  34/305/21 0,25kg  2,20kg 5+ 24 52 8 29/19/4 34/305/21 0,27kg  2,36kg
WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
Nrart. 0111 Nr art. 0470
CHINCZYK / WARCABY s''906018"001112/1> - MAXI s906018"004700">
4+ 2-4 59 8 29/19/4 34/30,5/21 0,29kg 2,52kg 4+ 2-4 70 8 245/255/6 51/26/26 0,78kg 6,44kg
WIEK LICZBA LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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[LASTEANA ROARAIRA

»Warcaby” i ,Halma” to klasyka gier planszowych.
»Warcaby” maja dtuga, kilkusetletnia historie,
»,Halma” zas powstata stosunkowo niedawno

- w XIX w. Obie gry wymagaja od graczy strate-
gicznego myslenia, koncentracji i wyobrazni.

Nr art. 0050

WARCABY / HALMA

5%906018"000504">
5+ 2-4 110 8 29/19/4  34/305/21 0,30 kg 2,60 kg
uczsa | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

R EC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0077 Nr art. 1378

I WARCAST JTTHINLIN

WARCABY / MLYNEK

5%906018"000771"> 5%906018"013788">
5+ 2 42 8 19/29/4 34/305/21 0,26 kg 2,28 kg 5+ 2 42 8 29/19/4 34/305/21 0,26 kg 2,40 kg
WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

0d setek lat najlepsza wsréd gier planszowych. Wymaga od graczy maksymalnej koncentracji.
Zmusza do intensywnego myslenia i przewidywania kolejnych posunie¢.
Gra w szachy to najlepszy trening dla umystu nie tylko dorostych.

Nr art. 0285 Nr art. 0286

A T S ]

906018"002850"> 5%906018"002867">
5+ p 34 8 245/255/6  51/26/26 0,44 kg 3,72 kg 5+ 2 34 8 29/19/4  34/305/21 0,28 kg 2,44 kg
Wik | bezea | uczea WOP. WYMIARY [ wymIARYOP. | WAGA WAGA OP. Wik | uezea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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SOWNE 0 NUMEREANE

Pasjonujaca gra stowna dla 2-10 graczy. W trakcie swojej kolejki kazdy z graczy stara sie jak najszybciej
utozy¢ stowo z liter znajdujacych sie na wyrzuconych z kubka kostkach. Czas na to przeznaczony odmie-
rzany jest przez klepsydre. Po utozeniu stowa obliczana jest jego wartos¢ punktowa, zgodnie z zataczona
w instrukcji skala. Zwyciezca zostanie ten, kto najszybciej zdobedzie ustalong wczesniej liczbe punktow.
Pasjonujaca rozrywka dla mitosnikow gier stownych.
Obie wersje réznia sie od siebie iloscig rekwizytéw zawartych w opakowaniu.

Nr art. 0343 Nr art. 0347

57906018 003437H> M|N| 57906018"003475">
8+ 2-10 16 8 245/255/6  51/26/26  0,4kg  3,40kg 8+ 2-10 13 12 135/125/6  34/305/21 0,16kg  2,12kg
WIEK LICZBA LI(‘ZBA‘ W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
»Remik stowny” »Remik liczbowy” to
to fascynujaca gra znakomita i popular-
stowna. Wymaga na na catym Swiecie

gra, ktora zapewni
wiele emocji catej
rodzinie. Jej zasady
nawiazuja do wersji

od graczy myslenia,
whnikliwej obserwacji
i prawidtowych

skojarzen. karcianej, sa proste
Wszystko to gracze i zrozumiate dla
ksztatca i trenujg wszystkich. Dzieki
podczas gry, temu w trakcie gry
wzbogacajac tez nie ma znaczenia

réznica wieku jej

jednoczesnie swoje u.
uczestnikow.

stownictwo.

Nr art. 0368 Nr art. 0377

5%906018"003680"> 5%7906018"003772">
8+ 24 120 6 305/295/75 38/39/305 0,71kg  4,46kg 8+ 24 156 6 305/295/75 38/39/305  0,74kg 4,64kg
wiek | bezea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | waGA WAGA OP. wiek | uezea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Tutaj licza sie stowa! Nie bedziesz magt sie oderwac!

Gimatriks to wyjatkowa GRA SLOWNA, w ktorej
wygrywa ten, kto... NAJLEPIEJ LICZY! Literom nadano
wartosci liczbowe, zatem uktadaj stowa tak, aby ich
wartos$¢ odpowiadata wylosowanym liczbom.

Badz kreatywny i szukaj takich stow, za ktére
zgarniesz jak najwiecej punktow.

Oto prawdziwa gimnastyka dla mézgu

zmuszajaca do aktywnosci obie jego potkule!

Jestes gotowy podjac to wyzwanie?

GIMATRIKS |

57906018"025019">
12+ 1-6 257 8 30,5/245/5 42/39/27 0,67kg 5,61kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiAGA WAGAOP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

W grze ,Granie w zdanie” gracze staraja sie
jak najszybciej uktada¢ zdania z literowych
tabliczek, losowanych ze wskazaniem przez
rzut kostka. Ten, kto pierwszy zdobedzie
ustalong liczbe punktéw za uktadanie zdan,
zostaje zwyciezca.

W grze ,Krzyzéwka” zadanie polega na jak
najszybszym utozeniu wyrazéw z wylosowa-
nych liter.

Nr art. 1349

GRANIE W ZDANIE

57906018%013498">
5+ 2-6 97 8 245/255/6  51/26/26 0,52kg  4,36kg
uczeA | LczeA WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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»Scriba” to najlepsza gra »Scriba junior”
stowna w dwdch wer- to adresowany do dzieci
sjach. Zmusza uczestni- wariant stownej gry
kéw do myslenia, uczy »Scriba”.
poprawnej pisowni,
poszerza zakres stow- Gra zapewnia jej uczest-
nictwa, zapewnia wiele nikom doskonata zabawe
emocji i dobra zabawe. zmuszajac do myslenia
W tej grze wygrywa i uczac jednoczesnie
gracz, ktory najlepiej poprawnej pisowni.

utozy na planszy wyrazy
z pojedynczych literek.

Nr art. 0093 Nr art. 0098

SCRiBA JTTINRIIR Scrisa JONIOR THINIIANwn,

6018"0
8+ 1-4 178 / 38/26/5,5 42/39/27 0,87kg 6,29kg 5+ 2-4 158 38/26/5,5 42/39/271 0,77kg  5,59kg
WIEK LICZBA LI(‘ZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
»Scriba karty” - karcia- »Scriba travel” to

na wersja gry stownej oreczna wersia
»Scriba”, w ktérej wyrazy pore )

uktada sie z liter na najlepszej gry stownej,

kartach. ktora zmiesci sie w kazdej

walizce.

Ta wersja zachowuje

wszystkie najlepsze .

wartosci klasycznej Idealna do zahraqla

#Scriby”, powieksza w podroz.
zasob stéw i cwiczy
umiejetnos¢ koncen-
tracji zapewniajac
jednoczesnie
emocjonujaca zabawe.

Nr art. 0124 Nr art. 0240

LIV SCRIBATRAVEL TN

SCRIBA KARTY

6018700124 6018700240
9+ 2-6 112 8 29/19/4  34/305/21  0,33kg 2,84kg 8+ 14 116 8 245/255/6  51/26/26  0,61kg 5,08kg
Wik | UCzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. Wik | UczBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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178

SOWNE 0 NUMEREANE

OSTATNIA LITERA M “JJJ !JL" |

0 2711
8+ 28 179 8 245/255/6  51/26/26  0,56kg  4,48kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA \WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

>

WIEK

StOWNY POJEDYNEK DLA TYCH,

KTORZY KOCHAJA GRY JEZYKOWE.
Sprawdz jak bogatym zasobem stownictwa
dysponujesz. Jak szybko jestes w stanie
dobrac nowy wyraz w danej kategorii?

Gra polega na naprzemiennym
tworzeniu nowych stéw zaczynaja-
cych sie na ostatnig litere wyrazu
podanego przez przeciwnika.

Zeby nie byto zbyt prosto, losujemy
karty kategorii, ktére wyznaczaja
nam jakiej dziedziny moga dotyczy¢
wskazywane przez nas hasta.
Pojedynek odbywa sie pod presja
czasu odmierzanego przez klepsydre
lub aplikacje w telefonie.

OSTATNIA LITERA
et LI

8+ 26 95 6 29/19/6 34/305/21 0,37kg  2,22kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 2281

>

WIEK




GRYRZREGZNQSCEIOWE!

Klasyczna gra w pchetki wzbogacona o specjalng
tarcze. Uczestnicy gry staraja sie trafi¢ do tarczy
z punktowanymi polami strzelajac w jej kierunku matymi
krazkami (pchetkami). Wygrywa ten, kto po wystrzeleniu
catego zapasu pchetek zdobyt najwieksza ilos¢ punktéw.

Nr art. 0029

Gra polega na umieszczeniu kompletu swoich pierscieni na
ustawionym posrodku stupku.
Oprécz znakomitej zabawy ,Katapulty” umozliwiaja
graczom trening cierpliwosci, koncentracji i precyzji ruchu.

Nr art. 0046

51906018 000290H> 90601800
5+ 1-4 22 26/16/4,5 34/305/21 0,16kg  1,48kg 5+ 1-3 14 26/16/4,5 34/305/21 0,16kg  1,48kg
WIEK LICZBA LI(‘ZBA‘ W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gracze starajg sie trafi¢ plastikowymi kulkami do tarczy,
strzelajac z plastikowych katapult. Wygrywa ten, kto zdo-
bedzie najwieksza ilos¢ punktow na tarczy.

Nr art. 0047

SKACZACE KULKI

Gra zrecznosciowa dla 2 oséb.

Przed jej rozpoczeciem nalezy utozy¢ boisko z 35 puzzli.
Po zamontowaniu bramek, kazdy z graczy stara sie strzeli¢
gola przeciwnikowi, ,pstrykajac” palcem w okragty pionek

i przesuwajac go w ten sposéb po planszy.

Nr art. 0270

PILKARZE

6018"00047 601870027
4+ 13 17 8  26/16/4,5 34/305/21 O,18kg 1,64kg 2 41 8 245/255/6 51/26/26 0,57kg 4,76kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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GRYRZE

OWE

Popularna gra zrecznosciowa, ktéra polega na wyciaga-
niu ze stosu rozrzuconych kijkéw, w taki sposéb

by nie poruszy¢ pozostatych.

W wersji amerykanskiej znajdziemy dodatkowe rekwizyty
w postaci pierscienia i podstawki

Nr art. 0131

wscie NN

AMERYKANSKIE 131001>

3+ 24 39 22 15/23/2 51/24,5/16,5 0,08kg 2,01kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

»Bierki”, niezwykle popularna,
znana od stuleci

gra zrecznosciowa.
Doskonalaca umiejetnosé
koncentracji i precyzje ruchow.

Nr art. 0138

906018"001389">
2-6 28 120  18,5/4/1 23,5/33,5/16 0,04kg  5,00kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

BIERKI

WIEK

»Pchetki mini” - maty

i poreczny komplet rekwizytow
do popularnej gry w ,,pchetki”.
Ta prosta gra zrecznosciowa
zapewnia doskonata rozrywke
i wiele emocji. Mini pchetki, ze
wzgledu na swoje niewielkie
rozmiary, znakomicie

nadaja sie w podroz.

Nr art. 0150

906018"001501">
5+ 1-4 21 85 6/6/3 23,5/33,5/16 0,02kg  1,90kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

PCHELKI MALE

WIEK
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GRYARUCGHOWE!

»Wygibajtus” to gra, ktora proponujemy w trzech wersjach.
W kazdej z nich uczestnicy graja catym swoim ciatem.

W zaleznosci od wskazan na specjalnej tarczy gracze
zobowiazani s3 zajac okreslone pola (rekami i nogami) na
planszy lezacej na podtodze. Wygrywa z reguty ten, kto
jest bardziej wygimnastykowany i ma wiecej szczescia.

GRA JEST DOSKONALYM PRETEKSTEM
DO PARU CHWIL DOBREJ GIMNASTYKI.

Nr art. 0151

wranrus. |||
57906018"001518">

6+ 36 3 7 38/26/55 42/39/27 0,55kg  4,05kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0333 Nr art. 0336
WYGIRATTOS OWocOWY: (HIINNMLy - verees eer fHHFRI
003338'> 51906018"003369">

57906018
6

6+ 3- 5 7 38/26/5,5 42/39/21 0,57kg  4,19kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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GRYARUCGHOWE!

Popularna gra zespotowa. Zadanie polega Gra kalambury, w ktodrej
na tym, by jak najszybciej odgadnac losowe hasta przedstawione zostaty
hasto, zaprezentowane na tablicy za pomo- za pomocg obrazkow.
ca rysunku. Przebieg gry tworzy niezwykta,

petna humoru i wielkich emocji atmosfere Hasta ,,obrazki” przed-

rodzinnej zabawy. Zwyciezcami zostaja ci, stawiaja przedmioty,

ktorzy dzieki swej wyobraz- osoby, zwierzeta, czyn-
ni i inteligencji potrafia nosci. Prezentacja haset
przedstawic jak najsuge- moze nastapi¢ za pomocy
stywniej i najsprawniej gestow lub opisu stowne-
wylosowane hasto, a takze go w zaleznosci od pola
jak najszybciej je odgadnag¢. zajetego na planszy.

Gra idealna do zabawy
z dzie¢mi, ktére nie potrafig
jeszcze czytaé.

Nr art. 0758 Nr art. 1768

xaLamaury z asuica. [|IIIHIH] Sarazcone N

OBRAZKOWE

245/255/6 51/26/26 0,70kg 5,80kg

8  38/26/55 34/305/21 0,70kg  6,20kg

WIEK LICZBA LCZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gra towarzyska, w ktérej nalezy podzieli¢ sie na druzyny i zgadywac hasta przedstawione za pomoca
gestu lub rysunku tak, by zdazy¢ przed uptywem uciekajacego czasu wskazywanego przez klepsydre.
Doskonale bawiga sie przy niej zaréwno dzieci jak i dorosli.

Salwy Smiechu, dobrej zabawy i pozytywnych emocji gwarantowane.

Cwiczy refleks, umiejetnosé kojarzen, odwage i otwartosé
w wystepowaniu przed gronem znajomych, rodziny.

Nr art. 0597 Nr art. 0598

U KALAMBURY TH1TImI

KALAMBURY - BIG

06018"0059 06018"0059
305/245/5 42/39/27  0,78kg 6,44kg : 29/19/4  34/305/21  0,49kg 4,12kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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GRYARUCGHOWE!

PANTOMIMA EXCLUSIVE. I AN

018%"019957">
9+ 4+ 173 6 30,5/295/75 38/39/30,5 0,64kg 4,14kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RS GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

CZY POTRAFISZ WCIELIC SIE W ROLE MIMA
| PRZEKAZAC INNYM GRACZOM EMOCJE
ORAZ SWOJE MYSLI?

»Pantomima” to gra druzynowa, w ktorej
gracze wyjasniajg hasta za pomoca gestow,
mimiki, mowy ciata badz... innych graczy.

Uczestnicy muszg jak najlepiej i najszybciej
przekazywa¢ hasta swojej druzynie,

tak by zdoby¢ najwieksza ilos¢ punktéow

i dotrze¢ do mety.

Nr art. 1996

PANTOMIMA FAMILIJNA

5%906018"%019964">
9+ 4+ 118 8 245/255/6 51/26/26 0,51kg  4,33kg
uczBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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GRYARUCGHOWE!

Nr art. 1998

PANTOMIMA LIGHT

57906018"019988">
9+ 4+ 61 6 29/19/5  34/305/21 0,30kg 2,05kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RVES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

CZY POTRAFISZ WCIELIC SIE W ROLE MIMA
| PRZEKAZAC INNYM GRACZOM EMOCJE
ORAZ SWOJE MYSLI?

»Pantomima” to gra druzynowa, w ktorej
gracze wyjasniaja hasta za pomoca gestdw,
mimiki, mowy ciata badz... innych graczy.

Uczestnicy musza jak najlepiej i najszybciej
przekazywac hasta swaojej druzynie,

tak by zdoby¢ najwiekszg ilo$¢ punktow

i dotrze¢ do mety.

Nr art. 2101
PANTOMIMA JUNIOR 11 HENIN
5l9p06018"021011">
5+ 4+ 116 8 245/255/6 51/26/26 0,39kg 3,37kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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GRYAT\YRUIBIZNES]

»Biznes po polsku”, ,,Biznes po polsku - Karty” oraz ,,Biznes po europejsku” - to emocjonujace gry, zwigzane
ze Swiatem finansow, obrotem kapitatu, strategia inwestowania. Ryzyko, satysfakcja z udanych inwestycji,
uczucie porazki czy wrecz catkowite bankructwo - to state elementy ich fabuty. Wygrywa ten, kto najbardziej
sie wzbogaci i doprowadzi przeciwnikéw do bankructwa.

IR~ Br=es poPorske THITIEIII

BIZNES PO
EUROPEJSKU .

906018"002416"> 5%906018"001174">
7+ 25 308 8 245/255/6 51/26/26 0,59kg  4,92kg 7+ 2-5 430 7 38/26/5,5 42/39/27 0,86kg  6,22kg
WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBAl WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

T siznes po poLsky. NN

BIZNES PO POLSKU
- KARTY

6018700123 6018700531
8+ 25 335 8 29/19/4  34/305/21  0,39kg 3,32kg 7+ 25 313 8 245/255/6 51/26/26  0,62kg 5,16kg
Wik | UCzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. Wik | UczBA LCZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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GRYAT\YRUIBIZNES]

,»6naj do celu w PRLu” oraz ,,Polski biznes w polskich miastach” - to emocjonuja-
ce gry, zwigzane ze Swiatem finansow, obrotem kapitatu, strategia inwestowania.
Ryzyko, satysfakcja z udanych inwestycji, uczucie porazki czy wrecz catkowite
bankructwo - to state elementy ich fabuty. Wygrywa ten, kto najbardziej sie wzbogaci
i doprowadzi przeciwnikow do bankructwa.

Nr art. 0757 Nr art. 0710

LIV oo maeeac IR

W POLSKICH MIASTACH .

GNAJ DO CELU
W PRLU! .

8"00757
8+ 24 250 8 245/255/6 51/26/26 0,74kg 6,12kg 7+ 25 318 8 245/255/6 51/26/26 0,6kg 5,00kg
Wik | UCZBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wigk | UCzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

POLSKI BIZNES POLSKI BIZNES

W POLSKICH MIASTACH mlu mH WH || W POLSKICH MIASTACH mlu ‘ H‘ ”HH
- BIG 5%906018"007114"> - MAtY 5"906018"007169">
2-5 408 7 38/26/55  42/39/21  0,58kg  4,26kg 7+ 2-4 288 8 29/19/4  34/305/21 0,48kg  4,04kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
RES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO PUER GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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GRYAINYRUIBIZNES

Tradycyjna gra w Biznes w dostepnej dla dzieci
uproszczonej wersji. Gra doskonale uczy naj-
mtodszych liczenia, gospodarowania pieniedzmi,
inwestowania oraz ponoszenia ryzyka.

Prowadzone przedsiebiorstwa dostosowane zostaty
do s$wiata dzieci. Mozemy zatem zosta¢ wtasci-
cielami cukierni, sklepu z zabawkami, wesotego

miasteczka lub pizzerii.

Nr art. 2053

IZNES JUNIOR - [HTTENn
5%906018"%020533">
6+ 2-4 219 7 38/26/5,5 42/39/27 0,70 kg 5,15 kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

R EC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Tradycyjna gra w Biznes w dostepnej dla dzieci uprosz-
czonej wersji, osadzona w realiach zycia wiejskiego.

Gra doskonale uczy najmtodszych liczenia,
gospodarowania pieniedzmi, inwestowania oraz
ponoszenia ryzyka.

WIEJSKI BIZNES
s AN

6+ 24 219 7 38/26/55 42/39/27 0,70kg 5,15 kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK
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QUIAY

Gra edukacyjna, w ktdrej gracze odpowiadaja na pytania dotyczace
historii, budowy i funkcjonowania Wszechswiata. Gracze zgtebiaja wiedze w obszarze,
ktory jest Fascynujacy i jednoczesnie wcigz odkrywany.
Wieksza wersja zawiera wiecej pytan, z ktorych czes¢ stanowi zagadkowe ilustracje.

Nr art. 0580 Nr art. 0584

57906018 005806H> - B|G 57906018"005844">
10+ 2-3 63 8 29/19/4  34/305/21  0,39%kg 3,32kg 10+ 24 89 8 30,5/245/5  42/39/27 0,56kg 4,68kg
Wik | bezea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP. wiek | uczea | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gra pozwalajaca naby¢ oraz sprawdzi¢ wiedze z zakresu budowy i funkcjonowania ciata
cztowieka. Gracze rywalizujg ze soba odpowiadajac kolejno na pytania z kart.
0 tym, ktore pytanie padnie decyduje kolor pola, na ktérym stanie pionek.
Wygrywa ten, kto udzieli wiecej prawidtowych odpowiedzi.
Wersja big zawiera wiecej rekwizytow.

JI vz ciaeo czeowteka NN

QUIZ CIALO CZLOWIEKA

6018700582 0601870058
10+ 2-3 63 8 29/19/4  34/305/21  0,38kg 3,24kg 10+ 2-4 89 8 30,5/24,5/5  42/39/27 0,58kg 4,84kg
Wik | UCzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. Wik | UczBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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QUIAY

Gra, w ktérej gracze odpowiadaja na pytania dotyczace Europy. Pytania dotycza
dziedzin takich jak historia, geografia i przyroda, nauka i technika oraz kultura i sztuka
w Europie. Wersja big zawiera wiecej pytan. Podczas gry uczestnicy moga wykaza¢ sie
zrecznoscia, strzelajac z katapulty do celu.

Nr art. 0439 Nr art. 0443

0 EUROPlE H 018"0 4397H> 57906018"004434">
10+ 26 314 6 30529575 38/39/305 0,91kg  5,66kg 10+ 24 202 8 245/255/6 51/26/26  0,66kg  5,48kg
WIEK LICZBA LI(‘ZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Emocjonujaca gra i Swietna zabawa, w trakcie ktdrej gracze odpowiadaja
na pytania dotyczace catego Swiata. Pytania dotycza dziedzin takich jak historia,
geografia i przyroda, nauka i technika, kultura i sztuka swiata.
Quiz to znakomita rozrywka dla rodziny i znajomych, dzieki ktérej
uczestnicy poszerzaja wiedze o Swiecie.

Nr art. 0446 Nr art. 0447

WIELKI Quiz 0 SWIECE. ||| Quizo swicte. 11NN

6018"00446 6018"00447
10+ 2-6 314 6 305/295/15 38/39/305  0,85kg 5,30kg 10+ 2-4 202 8 245/255/6  51/26/26 0,63kg 5,24kg
wiek | HezBA LIcZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wiek | UczBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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QUIAY

To gra dla catej rodziny, w ktdrej sprawdzisz i poszerzysz stan swojej wiedzy na temat
polskiej historii, geografii, kultury i przyrody. Zadaniem graczy jest wtasciwe odpowia-
danie na zadane losowo pytania. Dodatkowym urozmaiceniem jest sprawdzenie znajo-
mosci polskiej ortografii czy wymowy trudnych polskich zdan itp.
Wersja big jest powiekszona o dodatkowy zestaw pytan.

Nr art. 0415 Nr art. 0414

5”906018 004151H> 57906018"004144">
10+ 26 314 6 305295775 38/39/305 1,03kg  6,38kg 10+ 24 202 8 245/255/6  51/26/26  0,62kg  5,16kg
WIEK LICZBA LI(‘ZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Emocjonujaca gra edukacyjna dla catej rodziny, dzieki ktérej w lekki i przyjemny sposdb poznasz
historie Polski. W trakcie gry odpowiadamy na pytania w kolorze wyznaczonym przez ruch pionka.
Dodatkowe punkty mozna zdoby¢ za dobra znajomos¢ dat historycznych. W trakcie gry wiele emocji

zapewniaja rowniez strzaty z katapulty, bedace sprawdzianem umiejetnosci manualnych graczy.

Obie wersje gry roznia sie iloscia pytan - 764 pytania wersja duza, 352 wersja mata.

wiets ouz I oviz #isTora porskt HINIINI

HISTORIA POLSKI

6018"00526 6018"00527
10+ 2-6 384 6 305/295/7,5  38/39/30,5 0,9kg 5,60kg 10+ 2-4 202 8 245/255/6  51/26/26 0,64kg 5,32kg
wiek | HezBA LIcZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wiek | UczBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Gra, w ktérej uczestnicy Dobra zabawe, wiele emocji
biora udziat w emocjonuja- i mnéstwo ciekawych infor-

. . . L. macji - wszystko to znajda

cej zabawie, a jednoczesnie uczestnicy gry ,Prawda czy
zdobywaja wiele ciekawych Fatsz”. Zwycigstwo w tej grze
informacji na temat geografii zalezy gtéwnie od tego, czy

gracz prawidtowo okresli
przeczytana wczesniej z karty
informacje jako prawdziwa lub

i przyrody Polski.

Gracze maja do dyspozycji Faiszyv;a, Czy:ane podczas grr):

3 idui stwierdzenia dotycza czterec
98 kart, na ktdrych znajduja dziedzins historii. techniki,
sig 392 [.Jytanla. Dodatkowa przyrody i geografii. Szanse na
atrakcja gry sa strzaty do wygrana w rozgrywce
celu z katapulty. Dzieki nim wykorzysta jeden z graczy,
mozna zdoby¢ dodatkowe ale kazdy z jej uczestnikéw

pozna wiele interesujacych

punkty a przy okazji ¢wiczyé wiadomosci.

swoj3 zrecznosc.

Nr art. 0517 Nr art. 0284

 ceoGrariA poLsKi MMM - erawoa czv eatsz ML

245/255/6  51/26/26  0,66kg  5,48kg 38/26/5,5 42/39/27 0,8lkg  5,87kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Jakie zwierze ma pomaranczowe zeby? Gdzie zyje wielbtad dwugarbny?
Ktory ston (afrykanski czy indyjski) ma wieksze uszy?
Chcesz poznac odpowiedzi na te i inne réwnie ciekawe pytania?
Zapraszamy do zabawy, w trakcie ktdrej uczestnicy odpowiadaja na pytania
dotyczace niezwykle réznorodnego swiata zwierzat.

Quiz zwierzeTa [INIINME v =gz NI

6018"0172 SREDNI 5 6018701725

245/255/6 ~ 51/26/26  0,66kg  5,48kg 29/19/4 34/305/21 0,50kg  4,30kg
Wik | UCzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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QUIAY

Nr art. 1727
Quiz sPORT - BIG 1IN
51906018"017274">
10+ 2-4 202 8 24,5/25,5/6 51/26/26 0,66kg 5,48kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gra w trakcie ktdrej uczestnicy odpowiadaja na pytania
dotyczace sportu.

Do dyspozycji mamy 4 kategorie zagadnien: ,,zasady
gry”, ,sport polski”, ,sport Swiatowy” i ,historia sportu”.
Przebieg gry urozmaica czesto koniecznos¢ wykazania
sie zrecznoscig manualna, gdy gracz bedzie zmuszony
do oddania strzatéw z matej katapulty - co jest Swiet-
nym treningiem precyzji ruchéw i cierpliwosci.

Obie gry réznig sie iloscig pytan (388 - wersja duza,
280 - wersja Srednia).

Nr art. 1728
QuIZ SPORT - SREDNT 11 HENFN
5906018017281 ">
10+ 2-3 168 8 29/19/4 34/30,5/21 0,50kg 4,30kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




R [ERURACINE

NAWLEKAJ NIE CZEKAJ

3+

WIEK

HIT SPRZEDAZOWY W NOWEJ ODStONIE,

KTORA POKOCHA KAZDY PRZEDSZKOLAK | RODZIC.

Zastosowane z zabawie kule wykonane
zostaty z drewna, co daje dodatkowe
doznania sensoryczne i nadaje grze
elegancji. W trakcie gry odkryj karte.
Wpatrujac sie w nig przez kilka sekund,
staraj sie zapamietac kolejnos¢ kolo-
row. Po sygnale nawlekaj na linke jak
najszybciej kolorowe kule - zgodnie

z uktadem odczytanym z karty.

Nr art. 247

- DREWNO

906018"0
2-3 158 8 245/255/6 51/26/26 0,6kg 5,05kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiAGA WAGAOP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

TERAZ POZNANIE GEOGRAFII, HISTORII | PRZYRODY POLSKI TO

SWIETNA ZABAWA.

Juz nigdy nie bedziesz zmusza¢ swojego dziecka do nauki! Zestaw
gier i zabaw edukacyjnych, ktérych tematem przewodnim jest

Polska. tatwa Forma zdobywania i przyswajania wiedzy
z zakresu historii, geografii, przyrody i zwyczajéw naro-

dowych. Wiedza potrzebna do przeprowadzenia rozgrywki
zawarta jest w zatagczonym do zestawu Ffolderze. Wiado-
mosci o Polsce uzupetniajg dwie plansze sktadane z dwu-
stronnych puzzli, przedstawiajace mapy Polski z podziatem
na wojewddztwa, z zaznaczeniem ich stolic, prezentacja
strojéow ludowych i przedstawieniem najciekawszych obiek-

5+

WIEK

tow i miejsc na terenie naszego kraju.

Zawartos¢ zestawu ,,Poznaj Polske” jest réznorodna
i uniwersalna - skierowana zaréwno do najmtodszych,
jak i do dorostych.

Nr art. 1778

0

57906018"017786">
1-4 208 7 38/26/5,5 42/265/39 1,30kg 9,70 kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

POZNAJ POLSKE
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R [ERURACINE

~Poznaj Swiat” to dwie wersje gry wprowadzajace dzieci mtodsze i starsze w $wiat geografii.

Pierwsza wersja przeznaczona jest przede wszystkim dla dzieci mtodszych, ktére w trakcie gry
ucza sie rozpoznawac i zapamietywac ksztatt i potozenie panstw na kontynentach. Druga wersja
(bardziej rozwinieta) przeznaczona jest dla dzieci starszych, wymaga bowiem juz pewnego pozio-

mu wiedzy z geografii. Wyzwolone emocje i rywalizacja w trakcie gry sprawiaja, ze zdobywanie

informacji o panstwach i kontynentach jest przyjemna zabawa - nawet dla dorostych!
Oprocz geografii gra uczy spostrzegawczosci, rozwija pamiec i umiejetnos¢ kojarzenia.

POZNA)J SWIAT m
5790

6018701391

POZNA)J SWIAT
I “aie NN

245/255/6 51/26/26 0,85kg  7,00kg . 38/30/7 305/295/15 0,98kg  5,15kg
WIEK LICZBA LI(‘ZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gra dydaktyczna zaopatrzona w katalog flag, ktérego poznanie umozliwia péZniejsza zabawe.
W trakcie emocjonujacej zabawy gracze uczg sie rozrozniac flagi panstw catego swia-
ta, poznaja ich nazwy oraz lokalizacje na mapie. Zaznajamiaja sie z nazwami stolic,
wielkoscig ich powierzchni i obowigzujacym w nich jezykiem.
Gra doskonale taczy w sobie zabawe z nauka i treningiem pamieci.

Nr art. 0417 Nr art. 0456

06018

JAKIE TO FLAGI?
- MAXI

JAKIE TO FLAGI?

004

6018

00456

305/295/15 465/39/305 1,32kg 8,12kg - 245/255/6 51/26/26 0,63kg 5,24kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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R [ERURACINE

Gra w ktérej dzieci odpowiadaja na zagadki, umieszczone
na 55 kartach i sprawdzaja swojg zrecznos¢ podczas
uktadania ,wiezy” z plastikowych tabliczek.
Zwyciezca zostanie gracz, ktéry zdobedzie
najwiecej zetonéw bedacych punktami za poprawne
wykonanie zadania.

ZAGADKOWE
STYKI - MiX \IHIIHIH\ ierzerac ||l
WIERSZYKI - MIX - 0 ZWIERZETACH

5+ 29/19/4  34/30521 0,42kg  3,56kg

LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

Znakomita nauka potaczona Gra planszowa, ktéra
z zabawa dla catej rodziny, zapewni $wietng zaba-
dzieki ktorej najmtodsi we i wiele prawdziwych
poznaja nazwy dni tygodnia, emocji zaréwno dzieciom
nastepowanie ich po sobie jak i dorostym, ktérzy beda
oraz zdobeda umiejetnosé im towarzyszyc¢.
ogodlnej orientacji w czasie. Oprocz planszy, pionkéw
Atrakcyjne, réznorodne i kostki w grze wyko-
rekwizyty urozmaica rzystuje sie wiele innych
rozgrywke. atrakcyjnych rekwizytéw

- miedzy innymi puzzle,
na ktérych przedstawione
sa 4 pory roku.

Dzieci podczas gry i zabawy
ucza sie nazw i kolejnosci
miesiecy oraz ich zwigzku
z nastepujacymi po sobie

porami roku.

DI~ Pozasey wiesiace ||

POZNAJEMY DNI
TYGODNIA .

6018"0019 601870019
2-4 95 8 29/19/4  34/305/21 0,48kg 4,04kg 5+ 2-4 94 8 29/19/4  34/305/21  0,42kg 3,56kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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GRY,

Gra, ktéra w szybki i przyjemny
sposob pozwala dzieciom na
przyswojenie nazw koloréw.

Gracze maja jedno zada-

nie - musza jak najszybciej
zidentyfikowac¢ kolory wyrzu-
cone na kostkach i skojarzy¢
je z kolorami tekturowych
kogutéw roztozonych na stole.
Kto rozpozna wtasciwe barwy
na kogucie, ten ktadzie

na nim swadj zeton.

Bardzo tatwe reguty gry spra-
wiaja, ze jest ona Swietng zaba-
wa nawet dla najmtodszych.

Nraﬁ 0198

POZNAJEMY KOLORY

34/305/21 0,27kg 2,36kg

WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

4+ 2-4 45 8 29/19/4

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY

K GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

=DUKAGYINE

Poznanie zasad odczytywania
godzin z zegara oraz orientacja
w czasie nie sa prostymi zada-

niami dla uczniéw mtodszych

klas. Dzieki grze opanowanie
tej umiejetnosci stanie sie
przyjemnoscia. Rozrywka opar-
ta jest na prostych zasadach,
ktore pozwalajg przyswoic
sposob okreslania czasu w
trzech réznych formach zapisu:
cyfrowym, stownym oraz okre-
slanym za pomoca wskazowek
zegara.

Nr art. 0209

POZNAJEMY GODZINY mlu mHl
906018"00
6+ 2-4 67 8 29/19/4 34/305721 0,31kg  2,68kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Swietna zabawa, ktéra rozszerza zakres pojeciowy najmtodszych w obszarze rél spotecznych
petnionych przez dorostych. Kazdy z graczy wybiera pionek, ktéry reprezentuje w grze jeden
z czterech zawodow (w wersji 1 - policjanta, rolnika, lekarza i kucharza; w wersji 2 - strazaka,
malarza, krawca i mechanika). Celem gry jest jak najszybsze dotarcie do srodka planszy, ale zeby
sie to udato kazdy z graczy musi najpierw utozy¢ swoja uktadanke, sktadajaca sie z atrybutéw
charakterystycznych dla zawodu odpowiadajacego jego pionkowi.

Nr art. 0211
POZNAJEMY ZAWODY 1 | POZNAJEMY ZAWODY 2 Hl ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘l "”
8"002102"> 5%"906018"002119">
o BT e BT ey

WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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GRY,

Jak zosta¢ omnibusem?
Sprawdz swoja wszechstronng
wiedze. Emocjonujaca rywaliza-
cja na informacje, umiejetnos¢
mnozenia, znajomos¢ orto-
grafii, sprawnos¢ fizyczng

i zreczno$¢ manualna.

Gracze przesuwajac pionek

po torze planszy wykonuja
zadania, ktore wyznacza kazde
z jej pol. Edukacyjny charakter
gry taczy sie z ¢wiczeniami
fizycznymi i zrecznosciowymi,
co gwarantuje duzo

dobrej i wartosciowej

zabawy dla catej rodziny.

Nr art. 1767
WIEME ]I
5190

6018 017670H>

24,5/255/6

LICZBA LCZBA WOP. WYMIARY
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

51/26/52
WYMIARY OP.

0,52kg

WAGA
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

4,80kg

WIEK WAGAOP.

=DUKAGYINE

Wspaniaty trening pisowni
wyrazéw dla dzieci

w wieku szkolnym.

Gra zawiera 2 warianty
rozgrywki. W pierwszym z nich
odstaniamy tabliczke z literka
i staramy sie jak najszybciej
odnalez¢ wéréd obrazkéw ilu-
stracje przedstawiajaca przed-
miot, ktérego nazwa zawiera
wskazana litere.

W drugim wariancie odszu-
kujemy sposrdd tabliczek

z wypisanymi nazwami

jak najwiecej wyrazow
zawierajacych odstonieta litere.

OBRAZEK | LITERA ]|
5790

6018%017854">

8 20/185/5,5

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

34/21/30,5
WYMIARY OP.

0,33kg

WAGA
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

3,27kg

WIEK WAGA OP.

Gra logopedyczna” majaca

na celu rozwéj mowy dziecka
w wieku przedszkolnym

i wczesnoszkolnym w zakresie
poprawnej wymowy gtosek sze-
regu szumiacego sz - z - cz -
dz, poszerzenie stownika czyn-
nego oraz rozwoju percepcji
stuchowej. W czasie gry dzieci
ucza sie wymowy poprzez
zabawe ¢wiczac dodatkowo
spostrzeganie, pamie¢ wzro-
kowa i stuchowa, koncentracje
oraz myslenie.

Gra skierowana jest do logope-
dow, terapeutéw, nauczycieli

i rodzicéw chcacych po-

moc dziecku w opanowaniu
poprawnej wymowy.

Nr art. 0329

8"0032
34/305/21 0,4kg

LOTERYJKA
OBRAZKOWA

29/19/4

Krélik wraca do domu z dalekiej
wyprawy. Po drodze napotyka
na wiele przeszkodd, ktére
opézniaja marsz, ale znajduje
réowniez przyjaciét, ktérzy mu
pomagaja.

Kazdy z graczy wcielajac

sie w role krélika usituje

jak najszybciej dotrzec¢ do
ostatniego pola planszy. Kazdy
ma takze szanse poruszac sie
szybciej, jesli odpowie na za-
dane przez przeciwnika pytanie
z tabliczki mnozenia.

Gra taczy w sobie

Swietng zabawe i nauke.

Nr art. 0455

6018"00455
0,16kg 1,48kg

PO DRODZE z
TABLICZKA MNOZENIA

8 29/19/4

34/30,5/21

3,40kg
WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY

LUK GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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ILONCOIDZIECIEUBIA\NAYBARDZ

Pamig¢ to jedna z pierwszych gier dla najmtodszych, bedaca doskonatym [ WP 71 8 26/16/4,5 34/305/21 0,22kg  1,96kg
cwiczeniem spostrzegawczosci, koncentracji oraz pamieci. T e s | e R TG
WEK] Graczy | eevienTow | zBiorczm | opakowania | ZBIORZEGO | oPaKowaNiA | ZBioRazEGO

Waznga i wyjatkowa cecha tej gry jest to, ze dorosli grajac w nig z dziec¢mi
nie maja przewagi wynikajacej z réznicy wieku. W kazdej rozgrywce dzieci
sg silnym przeciwnikiem dla dorostych i najczesciej z nimi wygrywaja.

' Nr art. 0122
PAMIEC - ZWIERZETA
I

5%906018%000627"> 5

PAMIEC

Nr art. 0127 '
IITATI PAMIEC - MIX

906018"001273"> 5

PAMIEC - PSY

5

Nr art. 0130 Nr art. 0174

IO Pavree - znasorosowe. (TN

PAMIEC ANGIELSKA

906018"001303"> 906018"001747">
6+ 2-8 71 8 26/16/4,5 34/30,5/21 0,24kg 2,12kg 5+ 2-8 69 26/16/4,5 34/30,5/21 0,22kg 1,96kg
Wik | bezea | uczea WOP. WYMIARY [ wymIARYOP. | WAGA WAGA OP. Wik | uezea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA [ ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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, ,
PAMIEC - DINOZAURY 5 M JJ HUJ !J!JL'L Hs | PAMIEC - FLAGI 5 !‘! ﬂ HUJ mm‘

2H>

01 018"005592">
5+ 2-4 41 8 195/185/55 34/30521 0,24kg  2,12kg 5+ 24 71 8 195/185/55 34/305/21 0,23kg  2,04kg
LICZBA LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0564
I~ Pamiee - samocHooy

57906018"003642"> 5
4 1

5+ 2- 4 8 19518555 34/305721 0,24kg  2,12kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

PAMIEC - DZIEWCZYNY
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ILONCOIDZIECIEUBIA\NAYBARDZ

»Domino obrazkowe” - jest prosta, znang od dawna gra, 4+ 15 39 16  245/145/3 34/305/21 0,20kg  3,40kg
polegajaca na dopasowaniu takich samych elementéw. UczeA | uczea WOP. | wymiaRY | wymiarvor [ waca [ wacaor

WIEK P
. N . o GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
Proponujemy osiem wersji tematycznych domina,
wykonanych w atrakcyjnej dla dzieci formie obrazkowe;j.

oounocerszioye I oo gz I

Nr art. 0204 Nr art. 0205

TN oomme oo zsera I

906018"002041"> - ZWlERZETA 57906018 8>

DOMINO OBRAZKOWE
- ZAWODY .
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4+ 1-5 39 16 245/145/3 34/305/21 0,20kg  3,40kg
OP. WAGA WAGAOP.

MM - v cerazxowe. NI

DOMINO OBRAZKOWE
- OWOCE

Nr art. 0555 Nr art. 0563
DOMINO OBRAZKOWE
mle‘o‘llu Hlusl‘l‘l‘” - DZIEWCZYNY 5 ‘S!‘(!JJ!LS !J!)HJM!J >

DOMINO OBRAZKOWE
- DINOZAURY

201



Zabawa oparta zostata na najprostszym mechanizmie - aby
czegos sie nauczy¢, trzeba ¢wiczy¢ to w kétko i na okragto.
Grze przyswieca takze zasada nauki przy okazji, gdzie wraz

z dzieckiem wykonujemy proste ¢wiczenia, ktérych znaczenie GRA DLA NAJMtODSZYCH
rozwojowe jest znaczace. STWORZONA PRZEZ EKSPERTA

W DZIEDZINIE PSYCHOLOGII DZIECIECE)
Dzieki grze rozwijamy u dzieci kompetencje przysztosci takie - DOROTE ZAWADZKA - SUPERNIANIE.
jak:

otwarty umyst,

gotowos¢ do rozwigzywanie probleméw, Nr art. 2502
W oeko TN

wnioskowanie i ocena,
wspoétpraca i praca zespotowa, 5

. .. 906018"025026">
uczenie uczenia sig, 2+ 2 62 6 20195  34/30521 0,48kg  3,13kg
myslenie krytyczne i kreatywne, wi | uezea [ uczea WOP. wymiary | wymiarvor. | waca WAGAOP.
komunikacja i jej doskonalenie GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Idealna gra do wprowa- Wyjatkowa gra na spostrzegawczos¢
dzenia najmtodszych i dobra pamiec. Kazdy z graczy otrzy-

w $wiat planszéwek. muje’swqq’plansz’g z wizerunkami 20
budynkéw, ktére maja ogromne znacze-

Przesympatyczna nie dla Swiatowej architektury. Na stole
zabawa na spostrze- rozktada sie 8 tabliczek z obrazkami,
gawczos¢, rozwijajaca ktére znajduja sig takze na planszy
pamigé. Zadanie polega kazdego gracza. Po krétkiej chwili

tabliczki przewraca sie rewersem do

na wytypowaniu, ktére gory i miesza, odktadajac jedna z nich

z posrod prezent})- na bok. Pozostate odwraca sie ponownie
wanych obrazkow obrazkiem do géry - czy wiesz, ktérej
zniknety, co po kilku tabliczki brakuje do kompletu?

rundach nie jest juz
takie proste.

CZEGO BRAKUJE? |]]|
- DLA NAJMtODSZYCH |l

I C2E60 BRAKUIE? ]

0

18701338

0 21>

6 29/19/5 34/305/21 0,52kg  3,32kg 8  245/255/6 51/26/26 0,52kg  4,36kg
WIEK LICZBA LI(‘ZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gra Sudoku skierowana do mtodszych dzieci. Tradycyjnie wystepujace w grze cyfry zastapione zostaty szesnasto-
ma kartonikami z ilustracjami.
Zadanie polega na utozeniu obrazkéw w diagramie 4 x 4 w taki sposéb, zeby w kazdym wierszu, w kazdej kolumnie
i w kazdym z 4 pogrubionych kwadratéw (2 x 2) znalazto sie po jednym niepowtarzajacym sie obrazku.
Przyjemny zabawowy sposob na rozwijanie myslenia logicznego i matematycznego najmtodszych.

Nr art. 2286 Nr art. 2285

SUDOKU HH ”HH ‘ SUDOKU H
OWOCE 5'906018 > ZWIERZETA 5

245/205/5 34/305/21 0,71kg  5,0kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA \WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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3C

BN BARDZ

Potaczenie 2 rzeczy, ktore kocha kazde dziecko

- opowiadania bajek i stawiania pieczatek.

Rozwijajaca wyobraznie i zdolnos$¢ tworzenia wypowiedzi
zabawa, w ktérej budujemy historie na podstawie odbitych
na papierze obrazkow.

) Nr art. 2255
OPOWIESCI DZIWNE)J
TRESCI - PIECZATKI 5 HLLG‘M (lelzlusllu >
5+ 24 70 8 24,5/255/6 51/26/26 0,47kg 3,76kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Zestaw 5 gier stymulujacych integracje sensoryczna,
otwierajacych dzieci na poznawanie Swiata poprzez dotyk.
Gracze po zatozeniu maski zastaniajacej oczy musza

za pomoca dtoni odgadna¢ ksztatt wybranego elemen-
tu. W innym wariancie gry nalezy po omacku dopaso-

wac wybrany element do odpowiadajacego mu otwo-

ru na planszy. Niektére z gier wymagaja rywalizacji
indywidualnej, inne zespotowe;j.

el 11111111

018700200

5+ 24 53 7 29/19/4  34/305/21 0,32kg  2,76kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

>

WIEK

Gra sktada sie z siedmiu elementow w postaci figur geome-
trycznych, powstatych przez rozciecie kwadratu.

Celem tamigtowki jest odtworzenie potozenia wszystkich
siedmiu elementéw tangramu w przedstawionym

obrazku na podstawie jedynie ksztattu jego konturdw,

a takze wymyslanie wtasnych wzoréw. Proponujemy
TANGRAM nie tylko w wersji zabawki, ale takze jako
emocjonujaca gre w 3 wariantach.

Nr art. 1346

57906018%013467">
4+ 1-6 103 8 29/19/4 34/305/21  0,30kg 2,60kg
uczeA | LczeA WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




IOYCOJDZIEC

Dwie gry losowe skierowane
do najmtodszych. Zwyciezca
zostanie ten kto najszyb-
ciej dotrze do celu. Droga
jest petna niespodzianek,
skrétow, przygéd, ale tez
putapek i niebezpieczenstw.
Bajkowe tto i ciekawy
scenariusz obu gier
zapewnia Swietng zabawe
dzieciom i catej rodzinie.

LABIRYNT ZMYSZE I

5%906018"000481">

Dwie emocjonujace gry typu
wyscig w ktorych gracze pré-
buja jak najszybciej dotrze¢ do
mety. Liczba oczek wyrzuco-
nych na kostce wskazuje o ile
pol nalezy przesunaé pionki

po torze. W trakcie rajdu po
planszy kazdego z graczy beda
spotykaty mite lub przykre
niespodzianki, kary i nagrody.
Kolorowe plansze oraz proste
reguty obu gier s gwarancja
dobrej zabawy - zwtaszcza dla
najmtodszych.

ras savoceta N T

/ SLIMAK 906018"000498">

29/19/4  34/305/21 0,25kg  2,20kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

B GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

29/19/4  34/305/21 0,24kg  2,12kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Najpopularniejsze gry plan-
szowe typu wyscig dla naj-
mtodszych, od ktérych warto
zacza¢ przygode z planszéw-
kami. Wyjatkowym dodat-
kiem sa ciekawe rekwizyty.
Oprdcz tradycyjnych pionkéw
i kostki - gracze otrzymuja
po koszyku, do ktérego zbie-
raja grzyby, jezyny, jagody
lub jabtka, sliwki i gruszki.
Fizyczne zbieranie grzybéw

i owocow sprawia, ze dzieci
chetniej pokonuja plansze

i z tatwoscia poznaja reguty
obowiazujace w Swiecie gier.

weesie 7w saozie 1 HEN

906018"000528">

Najpopularniejsze gry
planszowe typu wyscig dla
najmtodszych, od ktérych
warto zacza¢ przygode

z planszéwkami.

Wyjatkowe rekwizyty

w postaci koszyczkow i grzyb-
kow, zbieranych z planszy

w trakcie gry intryguja

i wciagaja najmtodszych.

srvevoesooowy I T

SAMOCHODOWY || 38 IR

20/19/4  34/305/21 0,29kg  2,52kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

K GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

29/19/4 34/30,5/21 0,28kg  2,44kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Dwie gry oparte na
prostych zasadach,

w ktérych wygrana zalezy
od szczesliwych rzutéw
kostka. Uczestnicy gry

w drodze do celu musza
pokona¢ wiele trudnosci
i przeszkéd.

Niepewnos¢ kazdego
kolejnego ruchu wzbudza
wiele emocji i sprawia,
Ze wszyscy uczestnicza
w dobrej zabawie.

Nr art. 0234

ez oronece. NN

/ WYPRAWA PRZEZ DZUNGLE 5060181062348l

Proste gry typu wyscig
osadzone w $wiecie morskich
przygéd i kowbojow.

Proste zasady oraz ekscytu-
jace przygody czekajace po
drodze dostarczaja $wietnej
rozrywki zaréowno matym
jak i duzym.

|
PIRACH /-DziKi ZACHOD (I

5%906018"002355">

8 29/19/4  34/305/21 0,24kg  2,12kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

U GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

8 29/19/4  34/305/21 0,25kg  2,20kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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IOYCOJDZIEC

Dwie gry oparte na prostych
zasadach, w ktérych wygrana
zalezy od szczesliwych rzutéw

kostka. Wcielamy sie w role pra-
cowitej pszczétki, ktéra po catym
dniu ciezkiej pracy wraca do ula.
Droga do domu nie jest prosta.
Wokot jest jeszcze tyle kwiatow,
a i w pajeczyne mozna sie zapla-
tac. W grze o leniwych zabkach
stajemy sie jedna z bohaterek,
ktéra chce sie przedostaé na
drugi brzeg stawu, ale po drodze
musi uwazac na niebezpiecznego
bociana i szczupaka.

Nr art. 0237

PRACOWITE PSZCZOtY mlu
/ LENIWE ZABY

06018"002379">

Przyjemny sposdb na poznanie
geografii naszego kraju, poprzez
zabawe. Wszyscy uczestnicy
podrézuja po Polsce odwiedza-
jac w drodze najbardziej znane
miasta. Wygrywa ten, kto
pierwszy dotrze z gér nad morze.
Druga gra petna jest wedkarskich
emocji. Gracze maja szanse zto-
wienia ryby, a nawet ztotej rybki
spetniajacej zyczenia. Moga takze
wyciagna¢ z wody puszke lub stary
but. Wygrywa ten, kto pierwszy
pokona wedkarska trase.

e aacn M T

/ NA RYBACH 06018"002393">

29/19/4 34/30,5/21 0,25kg  2,20kg

WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO R EC

29/19/4 34/30,5/21 0,25kg  2,20kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Dwie proste gry planszowe dla
dzieci. Uczestnicy pierwszej gry
wecielaja sie w role stynnego
detektywa, ktéry pomaga po-
licji wytropic i ztapa¢ czterech
groznych przestepcéw. Zwycieza
gracz, ktory najszybciej do-
prowadzi do ich aresztowania.
W drugiej grze zwiedzamy Z00.
Gracze, ktorzy beda ogladac
zwierzeta najdtuzej, opuszcza
je zrelaksowani i zadowoleni.
W tej grze wygrywa wiec ten,
kto skonczy ja ostatni.

Nr art. 0428

pereervwrzoo TN

906018"004281">

/ DUCHY STAREGO ZAMKU

W pierwszej grze przenosimy
sie do Swiata dinozauréw. Znaj-
dujac sie w nim trzeba bardzo
uwazaé na liczne niebezpieczen-
stwa i niespodzianki. Ten, kto
bedzie miat najwiecej szczescia
i wyjdzie cato ze wszystkich
opresji, zwyciezy. W drugiej
grze uczestnicy trafiaja przy-
padkiem do starego, ale nie
catkiem opuszczonego zamku.
Wygra gracz, ktéry zdota
uniknaé spotkania z duchami

i najszybciej znajdzie

droge do domu.

|
e et aanac [N |

06018"004298">

29/19/4 34/30,5/21 0,27kg  2,36kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO RUES

8 29/19/4 34/30,5/21 0,25kg  2,20kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

W pierwszej grze gtodny mis
wyrusza na poszukiwanie
miodu. Zdobycie upragnionego
smakotyku nie jest jednak
proste, a po drodze czekaja
liczne przygody. W drugiej
zostajemy uczestnika-

mi kosmicznej wyprawy,

ktdrej celem jest spotkanie

z przybyszami z innej planety.
Kazdy uczestnik musi dotrze¢ na
miejsce spotkania, a nastepnie
szczesliwie powrdci¢ na Ziemie.

Nr art. 0430

WYPRAWA MISIA mlu
/ UFOLUDKI

906018"004304">

8 29/19/4

34/305/21 0,25kg  2,20kg

W pierwszej grze uczestnicy
wcielaja sie w posta¢ dziel-
nego rycerza, ktéry pomimo
réznych przygéd, spieszy na
ratunek zamknietej w wiezy
ksiezniczce. W drugiej grze
zadanie polega na zdobyciu
skarbu, ktérego pilnuje
ztosliwy skrzat.

Droga do skarbu nie jest
tatwa i bezpieczna i niesie ze
soba szereg niespodzianek.

DZIELNY RYCERZ /:SKARE I M

5%906018"004311">
8 29/19/4  34/305/21 0,24kg  2,12kg

WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY

WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO i

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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TOYCOIDZIEG NAYBARDZ

W pierwszej grze zadanie polega W pierwszej grze zadanie po-
na kupnie 7 réznych artykutow, lega na pomocy przyjazr!em'u
przy czym kazdy z graczy kupuje ufoludkowi w odnalezieniu

ukochanego pieska. Po drodze
moga ich spotkac zaréwno
nieprzewidziane problemy,
jak i nieoczekiwana pomoc.

inny zestaw. Wygrywa ten, kto
najszybciej zakonczy zakupy.
W drugiej wcielamy si¢ w ogrod-

nikéw zbierajacych plony, W drugiej grze zadaniem jest
by sprzeda¢ je na straganie. podréz na drugi koniec wyspy.
Wygrywa ten, kto pierwszy Po drodze czeka na graczy
uzbiera 4 skrzynie z réznymi lot balonem, przejazdzka

super - szybka motoréwka,
czy spotkanie z przyjaznym
z6twiem.

Kto pierwszy dotrze na drugi
koniec wyspy ten wygrywa.

|
W SKCERIE P oBROPE THININIA uro sveat TN

511906018/004328/1> / RAJSKA WYSPA

warzywami.

906018"004816">

29/19/4 34/305/21 0,27kg 2,36kg 29/19/4 34/305/21 0,26kg 2,28kg
wiek | HezBA LICZBA WOP. WYMIARY [ WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wiek | UezBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
Pierwsza gra przenosi nas Dwie gry losowe
w czasy, gdzie kazdy miat dla najmtodszych
swojego konia, spat pod gotym graczy.
niebem, a na strazy prawa stat W pierwszej podrézuje-
szeryf broniacy miasta przed my w kosmosie, stara-
bandytami. Zadanie polega na jac sie jak najszybciej
jak najszybszym dotarciu do powréci¢ na Ziemie. W
mety. Po drodze spotykamy az drugie uczestniczymy
pieciu stawnych kowbojéw. w zawodach sporto-
Druga gra to wyscig zwie- wych zwierzat lesnych,
rzakéw. Po drodze spotyka- ktére staraja sie jak
my rézne zwierzeta, ktére najszybciej przejsé¢
utatwiaja, badz utrudniaja po wezu Boa.

dotarcie na mete.

DZIELNI KOWBOJE ml |

/ ZWIERZAKO WYSCIG

H WAZ BOA / ROBO WYSCIG mlH

06018"004823"> 5%906018"004830">
8 29/19/4 34/30,5/21 0,28kg 2,44kg - 8 29/19/4 34/305/21 0,28kg 2,44kg
wiek | iezsA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. wiek | UczeA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
Dwie gry losowe dla naj- Dwie gry planszowe typu
mtodszych graczy, ktére wyscig. W pierwszej wciela-
przeniosa nas w $wiat po- my sie w posta¢ listonosza,
szukiwaczy skarbow oraz ktérego zadaniem jest bez-
w podwodny $wiat peten pieczne dostarczenie listow
przyjaznych stworkéw. do skrzynki pocztowej.

W drugiej grze spotykamy
sie z sympatycznym Liskiem
Urwiskiem, ktéry bardzo lubi

robi¢ sobie zarty. Naszym

zadaniem jest dotrze¢ jak
najszybciej do mety nie
dajac sie nabra¢ liskowi.

Nr art. 0484 Nr art. 0486

906018"004861">

WYSPA PIRATOW ml H
/ PODWODNA PRZYGODA

Ll s usex urwisek [

906018"004847">

8 29/19/4  34/305/21 0,28kg  2,44kg = 8 29/19/4  34/305/21 0,28kg  2,44kg
Witk | UzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. Witk | UCzBA LICZBA W OP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Swietna gra typu wyscig, w ktérej wcielamy sie

w listonoszy rywalizujacych o to, kto pierwszy
doreczy powierzone przesytki. Kazdy samodzielnie
wybiera najlepszg trase, korzysta ze skrétéw lub
autobusow i szybko przemyka pomiedzy domami.

Droga do zwyciestwa nie jest jednak tatwa
- zmagania utrudniaja rozmaite przeszkody
- grozne psy, ktétliwi odbiorcy

czy nieprzychylna pogoda.

HsTonoszE MmN

5%906018"008098">

WIEK

395/265/45 405/29/28  0,62kg 3,92kg

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Uczestnicy tych gier utoz-
samiaja sie z dinozaurami,
ktore chca jak najszybciej
zaspokoi¢ swéj gtéd i pra-
gnienie. W pierwszym wa-
riancie gry dinozaury staraja
sie dotrze¢ do wodopoju.
Musza jednak przejs¢ przez
niebezpieczna strefe, w kto-
rej grasuja dwa drapiezniki.
W drugim wariancie zwyciez-
cg zostanie dinozaur, ktéry
mimo przeszkéd i przeciw-
nosci zbierze najwiecej
pokarmu.

| |
wysciG piNozAUROW NI

906018"005585">

Dwie gry planszowe dla
najmtodszych. W pierwszej
grze kazdy z graczy ma swoja
druzyne pingwinéw, ktére chcag
jak najszybciej wydostac sie z
Z00. Zwyciezca zostanie ten,
kto pierwszy przeprowadzi
swoje pingwiny poza jego mury.
W drugiej grze pingwiny ruszaja
na potéw ryb. Zwyciezy ten, kto
zdobedzie ich najwiecej.

W czasie potowu trzeba jednak
uwazaé, by nie dostac sie

w paszcze rekina.

PINewINY W ARG I ETAN

906018"005790">

20/19/4  34/305/21 0,27kg  2,36kg

LICZBA LCZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

29/19/4  34/305/21 0,28kg  2,44kg
LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Dwie losowe gry
wyscigowe idealne dla
najmtodszych. Zwyciezca
zostanie ten, kto pokona
wszystkie przeszkody
oraz przeciwnosci losu i
jako pierwszy dotrze do
mety.

Nr art. 0433

cozec R I

5%906018"004335">

29/19/4  34/305/21 0,26kg  2,28kg

WYPRAWA PO MIODEK .

»Maraton” i ,Wyprawa po
miodek” to gry planszowe dla
najmtodszych, w ktérych

o zwyciestwie decyduja
szczesliwe rzuty kostka.

Nr art. 0485

o wooex NI

06018"004854">
8 29/19/4  34/305/21 0,28kg  2,44kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

U GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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3C

EVEREST i PIECIOBO) to
2 planszowe gry losowe
o tematyce sportowe;j.

W grze EVEREST gracze
musza jak najszybciej
zdoby¢ szczyt najwyz-
szej gory Swiata - Mont
Everest, a nastepnie
wrdci¢ bezpiecznie do
bazy. Ten, kto osiagnie
cel najszybciej, zostanie
zwyciezca. W PIECIOBOJU
gracze uczestnicza

w zawodach lekkoatle-
tycznych w 5 konkuren-
cjach: biegu przez ptotki,
pchnieciu kula, rzucie
dyskiem, rzucie oszcze-
pem i skoku w dal.

Nr art. 1388

UUBIAINAY

y/

REGATY i MOTOCROS
to 2 emocjonujace gry
planszowe o tematyce

sportowej. W REGATACH
gracze przemierzaja

ocean, rywalizujac z

innymi na trasie wsréd
gwattownych burz,
groznych rekinow i
innych niebezpie-
czenstw. Najlepszym
zeglarzem okaze sie
ten, kto pierwszy
dotrze do mety. W grze
MOTOCROS zawodnicy
uczestnicza w wyscigu
terenowym.

Wystajace kamienie,

sterczace korzenie, $li-
ska nawierzchnia oraz
doty - to putapki, ktére
czyhaja na trasie.

Nr art. 1387

FVEREST/PIECioB0. YNNI reeary 7moTokros THTNIININ
5%7906018"013887"> 57906018"013870">

4+ 2-4 42 8 245/255/6 51/26/26  0,26kg 2,36kg 44+ 2-4 7 8 29/19/4 34/305/21  0,26kg 2,36kg
Wik | bezea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP. wiek | uczea | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Dwie emocjonujace gry
planszowe. W pierwszej
jej uczestnicy biora udziat
w fotograficznym safari,
podczas ktérego robig
zdjecia z egzotycznymi
afrykanskimi zwierze-
tami. Wygrywa gracz,
ktéremu uda sie zebraé
najwiecej zdjec (zetonéw).
W PODROZY PO EUROPIE
gracze zwiedzaja nasz
kontynent, poznajac lub
przypominajac sobie przy
okazji potozenie panstw
europejskich, ich stolice
oraz flagi. W 1. wariancie
gry zwycieza ten, kto
pierwszy wroci do Polski,
aw 2. zwycieza gracz,
ktéry uzbiera najwiecej
pamiatek z podrozy.

Nr art. 1389

2 emocjonujace gry
planszowe.

W PAJECZYNIE gracze
sa muchami, ktére
wpadty w sie¢ pajaka
i staraja sie z niej
wydostac.

W tej grze zwycieza
ten, kto ominie pajaka
i jak najszybciej wydo-
stanie sie z pajeczyny
docierajac do mety.

W grze tOWCY MOTYLI
gracze staraja sie
ztapac jak najwiecej
motyli, ktére lataja
na tace. Patrzac do
gory tatwo jednak

o wypadek.

W tej grze zwyciezy
gracz, ktéry ominie
przeszkody i dojdzie
na mete z najwieksza
liczba motyli.

Nr art. 1390

7 poproz po europie I v morver NI

/ PODROZ PO EUROPIE I35 00 a0 el / tOWCY MOTYLI 53800l Eonl,
4+ 24 57 8 29/19/4  34/305/21 0,26kg  2,36kg 4+ 24 27 8 29/19/4  34/305/21 0,26kg  2,36kg
Wik | UzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. Wik | UczBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Przenies sie do malowniczego lasu i zostan
sprytna wiewidrka. Kazdy z graczy ma na
celu zdobycie jak najwiekszej liczby orzechéw
(zetondéw) umieszczonych na planszy.

Zadanie nie jest tatwe, poniewaz w lesie
czyha wiele przeszkdd. Wiewidrki muszg
strzec sie groznej kuny, uwazac na pszczoty
i ztosliwe kruki. Na szczescie zmeczona
wiewidrka zawsze moze nabrac¢ sit
odpoczywajac w domku wiewidrek lub pijac
wode ze zrédetka.

Nr art. 1794

WIEWIORKI BIG

06018"01
5+ 2-4 27 8 29/19/4 34/21/305  0,26kg 2,70kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiAGA WAGAOP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Witaj na kolorowej tace. Poméz pszczétkom
skaka¢ z kwiatka na kwiatek i dotrze¢ do ula
unikajac groznych pajakow. W przeprawie
pomoze Ci spostrzegawczos¢, dobra pamie¢
i odrobina szczescia w rzucie kostka.

»Wyscig pszcz6t” to pamieciowo - losowa
gra z prostymi zasadami, ktéra spodoba sie
zaréwno dzieciom, jak i dorostym.

Nr art. 1337

WYSCIG PSZCZOt

5%906018"%013375">
2-6 52 6 39,5/265/45  40,5/29/28 0,58kg 3,68kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RUES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




IONCOIDZIECIEUBIAYNAYBARDZ

Wspaniata wyprawa do krainy basni, ktére kochaja wszystkie dzieci.

Kazda z gier to osobna przygoda z wybranymi bohaterami. W opakowa-
niu znajdziemy ksigzeczke, ktéra zaznajomi milusinskich z opowiescia.
Nastepnie bedziemy mogli wcieli¢ sie w bohateréw bajki i na planszy
samodzielnie przezyc¢ ich przygody, pokonujac zta Babe Jage, Olbrzyma,
Wilka z Lasu, Kreta czy tez dajac sie odnalez¢ Ksieciu szukajacemu wtasci-
cielki krysztatowego pantofelka.

Nr art. 0315

906018"003154

CZERWONY KAPTUREK

5 >

8 29/19/4  34/305/21 0,26kg  2,28kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

Nr art. 0316 Nr art. 0318

HITm oPeszEC (I

KOT W BUTACH

5%906018"003161"> 5%906018"003185">
5+ 24 8 8 29/19/4  34/305/21 0,27kg  2,36kg 5+ 24 8 8 29/19/4  34/305/21 0,26kg  2,28kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 0327 Nr art. 0332

I, o tmaccosia (I

CALINECZKA

5%906018"%003277"> 5%906018"003321">
29/19/4 34/305/21 0,27kg 2,36kg 8 29/19/4 34/305/21  0,25kg 2,20kg
Wik | bezea | uczea WOP. WYMIARY [ wymIARYOP. | WAGA WAGA OP. Wik | uezea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Czy znajdziesz sprawce tajemniczego porwania?
Z okazji swoich 10 urodzin céreczka panstwa
Baskerville otrzymata w prezencie $licznego
pieska. Pewnego dnia jednak piesek znikt. Lord
Baskerville stwierdzit, ze musiat go porwa¢ na
pewno ktos z bywalcow domu. Lord postanowit,
by Sledztwo w tej sprawie przeprowadzit naj-
stynniejszy w Swiecie francuski policjant Inspek-
tor Pytanko. Btyskotliwy inspektor energicznie
wziat sie do pracy i szybko znalazt swiadka tej
okrutnej zbrodni. Biorac pod uwage swéj stynny
krzyzowy ogien pytan wytypowat sprawce po-
rwania ze 100 % pewnoscia. Zwyciezca zostanie
ten, kto najumiejetniej dobierze pytania, dzieki
ktorym najszybciej odnajdzie ukrywajacego sie
zbrodniarza.

INSPEKTOR PYTANKO

906018"003505">
5+ 2-3 103 6 305/295/15 38/39/305 0,69 kg 4,34 kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiAGA WAGAOP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

»0ra wykorzystujaca specjalny rekwizyt w postaci kasety
na obrazki z uchylajacymi sie okienkami. Zadanie pole-
ga na odnalezieniu dwdch pasujacych do siebie pojecio-

wo ilustracji (np. dziecko i wézek).

Gra jest znakomitym treningiem koncentracji i pamieci, a
takze emocjonujaca zabawa. Zabawka zwiera az 6 tablic
z 144 obrazkami, dlatego nigdy sie nie nudzi.

Nr art. 0328

SKOJARZENIA PAMIEC

57906018%003284">
5+ 1-4 9 7 245/205/45 34/305/21 0,30 kg 2,30 kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




3C

10, G0 H4

Zbierz jak najszybciej cztonkéw
swojej rodziny na urodzinowe
przyjecie i jako pierwszy zdo-
badz prezent. Kazdy z graczy

otrzymuje przed rozgrywka
zdjecie, oraz tabliczke (puzzle)
w ktorej trzeba dopasowac
brakujace podobizny poszcze-
gélnych cztonkéw rodziny. Ob-
razki z wizerunkami krewnych
znajduja sie na planszy. Kazdy
z graczy musi jak najszybciej
skompletowac rodzinne zdjecie.

Kiedy wszystkie elementy foto-

grafii znajda sie juz na swoich
miejscach trzeba jak najszyb-
ciej dotrzec do pola z obrazkiem
prezentu. Ten, kto pierwszy
zdobedzie prezent wygrywa gre.

URODZINY U Ronzgqlg 5 M ﬂ | UJ !JUU!J

22H>

01
44+ 24 39 8 24,5/25/6 505/26/25 0,47kg  4,06kg
Wik | UzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

UUBIAINAYE

Szybka i emocjonujaca gra
obrazkowa w skojarzenia.

Jest doskonatym treningiem
spostrzegawczosci i szybkie-
go kojarzenia. Gracze kolejno
rzucaja kostka. Do obrazka na
polu planszy, na ktérym stanat
pionek, trzeba jak najszyb-
ciej dopasowac 2 obrazki

z 64 lezacych na stole tabli-
czek. Sprawdz czy masz lepszy
refleks niz Twoi wspétgracze.

DOPASUJ BIG 5 Mﬂ ”HJ !JUU!J!JM

01 >
4+ 24 92 8 24,5/25/6 505/26/25 0,39kg  3,72kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Kazdy z graczy kieruje
losami 4 matych smo-
kow, ktore sie zgubity

i szukaja drogi do ,,swo-
jego” domu. Gracz, ktéry
jako pierwszy doprowadzi
wszystkie swoje smoki

po jednokrotnym okra-
Zeniu planszy do domu

wygrywa gre.

smocze przveooy ][]

018"003420">
5+ 24 24 8 24,5/25/6 505/26/25 0,44kg 3,72kg
Wik | bezea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | waGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gra oparta na bardzo
prostych zasadach.
Uczestnicy zabawy musza
wykazac sie refleksem,
pamiecig oraz spostrze-
gawczoscia. Wygrywa
ten, kto najlepiej
zapamieta i najszybciej
policzy obrazki znajdu-
jace sie na wyktadanych
kolejno kartach.

»Fiki Miki”

to emocjonujaca roz-
rywka dla catej rodziny.
Dodatkowa atrakcje
stanowi gadzet w postaci
dzwonka.

Nr art. 0509

FIEMIKE T

018"005097">
5+ 24 57 8 195/185/55 34/305/21  0,24kg  2,12kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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UUBIAINAY

Gra sktada sie z 28 plansz
z kolorowymi ilustracja-
mi. Zabawa polega na
doktadnym przyjrzeniu
sie obrazkom w czasie
wyznaczonym przez
klepsydre. Po tym czasie
odwracamy ilustracje i za
pomoca tabliczek TAK/NIE
okreslamy prawdziwos¢
jednego z dziewieciu zdan
umieszczonych na odwro-
cie, opisujacych ilustra-
cje. Wspaniate ¢wiczenie
pamieci wzrokowe;j.

Nr art. 1783

SPOJRZ | ZAPAMIETA) Hmlu
5790

6+ 2-5 90 8 20/185/55  34/21/305

WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP.

6018

0,37kg
WAGA

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

017830H>

3,56kg 6+ 26 65

WAGAOP. WIEK LICZBA LICZBA

Szybka gra karciana,

w ktorej musisz wykazac sie
spostrzegawczoscia, refleksem
i dystansem do siebie.

Kto z Was potrafi najszybciej
zgrac ze soba wykonywanie
gestéw i wydawanie dzwie-

kéw wskazanych na kartach?

Przednia zabawa i moc
$miechu gwarantowana.

sezvcciaea (I

6 29/19/5 34/305/21 0,36kg 2,1kg
WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Swietna gra na spostrzegawczos¢. Jak duzo pasujacych do siebie
piktogramow jestes w stanie znalez¢? Czy dodanie do nich koloréw
sprawi, ze gra bedzie tatwiejsza, czy trudniejsza?

Nr art. 2289

KROPKA W KROPKE Hmlu

2-5 118 8 245/255/6  51/26/26

WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP.

0,89kg
WAGA

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

”““Hlm H KROPKA W KROPKE

8'02289

7,12kg 5+ 24 103

WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA

I Il

LIGHT s Hm (l) ‘

8022902
6 29/19/5s  34/305/21 0,32kg  1,92kg
WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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BN BARDZ

Prosta gra karciana na spostrzegawczos¢ z rekwizytem
w postaci dzwonka, ktéry pokochaja wszystkie dzieci.
Zabawa polega na kolejnym odstanianiu kart przez
zawodnikéw i szukaniu par owiec i baranéw. Ten kto
jest bardziej spostrzegawczy i wykaze sie lepszym
refleksem, po jak najszybszym uderzeniu w dzwonek,
zbiera sparowane karty.

Trzeba by¢ czujnym, poniewaz w grze pojawia sie takze
wilk, ktéry wymaga innej reakgji.

Gra idealna na pierwsze rozgrywki z dzie¢mi.
Dostarcza wyjatkowych emaocji.

Nr art. 2438

CZARNA OWCA

06018"02
5+ 3-4 57 8 245/255/6  51/26/26 0,23kg 2,09kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiAGA WAGAOP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Prosta gra petna emocji, w ktorej liczy sie
spostrzegawczosc¢ i refleks. Do dyspozycji
mamy roztozone na stole karty z potworami
oraz 3 kostki, ktore wskaza ksztatt, kolor
oraz wzor poszukiwanego stworka. Zadanie
polega na jak najszybszym dopasowaniu
detali i odkryciu jakiego potwora wskazuja
kostki. Wygrywa ten kto zdobedzie najwiecej
kart.

Nr art. 2435

POTWORY | STWORY

57906018%024357">
5+ 2+ 42 12 135/135/6  34/305/21  0,22kg 2,89kg
uczeA | LczeA WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Mate piskleta sa bardzo gtodne i potrzebuja
Twojej pomocy!

Weciel sie w role ptasiej mamy i ztap

3 jednokolorowe robale, aby nakarmic

swoje mate gtodomorki.

Zadanie nie jest proste, poniewaz musisz

skompletowac trzy czesci robaczka, aby méc

dostarczy¢ go do gniazda.

Wygrywa ten, kto jako pierwszy
zbierze 3 robaczki, kazdy w innym
kolorze.

Potrzebny bedzie Ci spryt, celne
rzuty i duzo szczescia.

Nr art. 2432

ZtAP ROBALA

906018"0
4+ 2-4 45 8 245/255/6  51/26/26 0,34kg 2,97kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiAGA WAGAOP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Przystepna a jednoczenie niebanalna gra nie
tylko dla najmtodszych. Ruchy na planszy
wykonywane sa w oparciu o kolory i ksztatty
wyrzucone przez kostki. Gracze sami decyduja
o wyborze drogi, oceniajac ktéra opcja jest
dla nich bardziej optacalna.

Kazda rozgrywka moze odbywac sie przy
zupetnie innej konfiguracji planszy, o ktorej
utozeniu decyduja gracze.

W zabawie wcielamy sie w kaczuszki, ktore
probuja odnalez¢ droge do mamy.

Wygrywa ten kto pierwszy dotrze do celu.

Nr art. 2430

KWAKI ROZRABIAKI

57906018%024302">
2-4 22 8 24,5/255/6  51/26/26 0,5kg 4,25kg
uczeA | LczeA WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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GRYADIFAYD

EWEZYNEK

»Zostan miss Swiata” to gra dla dziewczat, z ktérych kazda
ma szanse wygrac i zdoby¢ ten zaszczytny tytut.

Aby stana¢ na najwyzszym podium uczestniczki muszg
odwiedzi¢ 4 salony pieknosci, mie¢ szczescie w odkrytych
kartach ,losu” i rzutach kostka.

-
2osTANMISS SWIATA- TR

906018"003017

5+ 24 42 8 245/255/6 51/26/26  0,44kg  3,72kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

>

WIEK

»Zostan wrézka” - dozwolone tylko dla dziewczyn.

Ekscytujaca zabawa we wrézby. Kazda dziewczyna moze
poznac swoja przysztos¢. Ponadto dwie emocjonujace gry,
w czasie ktorych dowiecie sie, kto jest najlepsza wrdzka.

Z0STAN WROZKA 5 \JM | HJ Il ‘"U!‘

01870031

7+ 2-4 88 8 245/255/6 51/26/26  0,44kg  3,72kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

>

WIEK

»Krélewny” to gra planszowa dla dziewczynek.

Na poczatku gry jej uczestniczki otrzymuja korony ksiez-
niczek. Dziewczynki wybieraja po karcie z wizerunkiem
ksiezniczki i pionek odpowiadajacy jej kolorem. O sukcesie
lub porazce decyduja rzuty kostka, odpowiedzi na pytania
z ,Kart pytan” i wykonanie polecen z ,Kart zadan”.
Zwyciezy ksiezniczka, ktéra pierwsza dojdzie do patacu -
zostaje ogtoszona krélewnga i zdobywa krdlewska korone.

Nr art. 0341

5%906018%003413">
5+ 2-4 52 8 24,5/255/6  51/26/26 0,57kg  4,76kg
uczBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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GRYADLFA

EWEZYNEK

Kazdy gracz jest opiekunem konia, troszczy sie o niego,
pielegnuje go, karmi i poi oraz sprzata stajnie. Dbajac o
swego pupila stara sie jednoczesnie zarobi¢ pienigdze na
kupno wymarzonego stroju jezdzieckiego. Gdy uda mu sie
go skompletowaé, moze wybrac sie na przejazdzke swoim
koniem. W grze zwyciezy ten, kto pierwszy ukonczy swoja
przejazdzke.

MOJ PRZYJACIEL KON

579060187022360
6+ 2-4 113 8 245/255/6  51/26/26  0,55kg  4,32kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

Aby pieknie wyglada¢ na waznym spotkaniu musicie udaé
sie do Salonu Pieknosci, gdzie bedziecie mogty zmieni¢
fryzure, mie¢ zrobiony jeden z kilku masazy, czy wreszcie
makijaz, manicure i pedicure. Wczesniej nalezy uméwic sie
na te zabiegi telefonicznie. Wygra ta uczestniczka zabawy,
ktora zakonczy serie zabiegdw w Salonie i jako pierwsza
bedzie gotowa na spotkanie.

SALON PIEKNOSCI

9060187022384

5 01
7+ 2-4 31 8 245/255/6 51/26/26  0,42kg 3,28kg
UczeA | LczBA WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Swietne potaczenie gry losowej z pamieciowa. Zanim
péjdziesz na urodziny do kolezanki skompletuj wymarzona
kreacje i kup prezent. Aby tego dokonac nalezy przejs¢ po
torze wokot 4 sklepow. Czy uda Ci sie zapamietac, gdzie
znajduje sie Twaj stroj i zebra¢ wszystkie elementy?

Do tego przyda sie spostrzegawczos¢, dobra pamiec

i troche szczescia.

ZAKUPY W GALERII

57906018"022025
7+ 24 39 8 24/255/6  51/26/26  0,53kg  4,24kg
uczBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




GRYADIWNYCHEORGOW,

Zabawa, w ktérej jak w prawdziwym meczu
gracze walcza o pitke. W tym celu musza
podejmowac strategiczne decyzje - wzmac-
niajg obrone lub atak i starajg sie wypra-
cowac jak najlepsza pozycje do strzatu na
bramke przeciwnika. Aby jg zdoby¢, muszg
wykazac sie zrecznoscig i celnoscig. W trakcie
gry zdarzaja sie faule, rzuty wolne, nieprzewi-
dziane zwroty akcji, z6tte i czerwone kartki.
Celem w grze jest jak najszybsze zdobycie
ustalonej liczby bramek.

Nr art. 2099

MECZ

06018"0209
6+ 2 40 8 2/255/6  51/26/26 0,48kg 3,34 kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RS GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Emocjonujaca gra, w ktdrej uczestnicy poko-
nuja morderczy tor przeszkéd w monstrual-
nych samochodach. Pierwszy na mecie bedzie
ten, kto nie da sie zepchna¢ przeciwnikowi.
Pomocny w tym bedzie zestaw narzedzi i
wzmocnione opony. Gracze pokochaja plan-
széwke za kartonowe pionki w ksztatcie Mon-
ster Truckéw oraz przestrzenng dodatkowa
mata plansze, na ktdrej trzeba drewnianym
walcem pokona¢é réw z woda, wyskok oraz
brame ognia.

Nr art. 2097

MONSTER TRUCK
FIGHT

06018"0
2-4 47 8 /25566 51/26/26 0,58kg 4,64 kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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ERY LA €

HORCOW,

W grze wcielamy sie w kierowcow wrakow,
bioracych udziat w emocjonujacym wyscigu.
Po drodze czekaja spowalniajace nas prze-
szkody i awarie. Szczesliwy los moze takze
sprawi¢, ze dotrzemy do mety szybciej. Kto
zdobedzie zwyciestwo?

Nr art. 2240

POGROMCY PREDKOSCI

906018%"02240
6+ 2-4 27 8 245/255/6 51/26/26  0,42kg 3,28kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiAGA WAGAOP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

W tej grze kazdy moze zostac kierowca swojego
bolida. Gracz jadac decyduje o predkosci i stopniu
ryzyka. Chcac zwyciezyé¢ kierowca musi pamietaé
o tankowaniu i wymianie opon na pit-stopie.
Liczne przypadki losowe i zdarzenia zwiekszaja
emocje i przezycia uczestnikow gry.

Nr art. 0356

WYSCIG BOLIDOW

5%906018"%003567">
2-4 143 8 245/255/6 51/26/26  0,52kg  4,36kg
uczBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




ERY LA €

HORCOW,

NAJBARDZIEJ REALISTYCZNE ROZGRYWKI
FUTBOLOWE W DZIEJACH GIER PLANSZOWYCH

Oto jedyna w swoim rodzaju mozliwos¢
rozegrania petnego emoc;ji futbolowego
turnieju mistrzowskiego!

Doprowadz jedna z 32 druzyn narodowych
do zwyciestwa i siegnij z nig po Puchar
Mistrzéw. Czeka na Ciebie realistyczny
turniej sktadajacy sie z fazy grupowej i pu-
charowej. Dogrywki, szalone mecze, rzuty
karne, niespodziewana pogon za wynikiem,
gole w ostatnich sekundach i futbolowe
sensacje! Gra jest niezwykle realistyczna
poniewaz tak jak w prawdziwych turniejach
mamy do czynienia z losowaniem druzyn

z poszczegolnych koszykéw. Co wazne sita
danej druzyny ma rzeczywisty wptyw na
przebieg rozgrywek. O wiele tatwiej jest
strzeli¢ bramke grajac druzyna Anglii,
Brazylii czy Niemiec niz Korei Potudnio-
wej czy Serbii. Przy czym los sprawia, ze
stabsi nie sg bez szans, wszytko zalezy od
szczesliwych wskazan specjalnej kostki.

GRA, KTORA POKOCHA KAZDY FAN FUTBOLU!

,
PUCHAR MISTRZOW HH‘

5%906018%019773

9+ 232 80 7 38/26/55 42/39/27 1,05kg 7,70 kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

>

WIEK

221
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=
—

.2292

022926H >

Nr a

LOMBARD.
ZYCIE POD ZASTAW. SHSLLGJO‘J.U‘

»Lombard. Zycie pod zastaw.” to hitowy
serial Telewizji Puls. Dzieki grze planszowej
bedziesz magt przeniesc sie w Swiat serialu

i wcieli¢ w jednego z bohateréw (Andzeli-

ke, Benie, Mariusza, Macka, Lolka lub Adka)

i sprawdzi¢, czy masz w sobie zytke przedsie-
biorczosci, a przy okazji doskonale sie bawi¢
w gronie znajomych i rodziny!

Celem gry jest zarobi¢ jak najwiecej pieniedzy
a przy tym zdoby¢ uznanie szefa - pana Kazi-
mierza. Sprzedajemy i kupujemy zastawiane
produkty tak, by zarobi¢ jak najwiecej. Trzeba
podejmowac dobre decyzje, gdyz niektore

z przedmiotéw maja ukryte wady lub zalety,
ktére odpowiednio obnizajg lub podwyzszaja
ich wartos¢. Naszymi przeciwnikami w grze
sa pozostali pracownicy, ktorym takze zalezy
na uznaniu szefa. Wygrywa ten, kto okaze sie
najlepszym strategiem i sprzedawca roku!

Gra dostarcza mnéstwo rozrywki, dzieki
niebanalnym zwrotom akcji, przezabawnym

kartom licytowanych przedmiotéw, spore;j
dawce humoru sytuacyjnego wprowadzanego
przez karty klienta. Rozgrywka zmusza do in-
terakcji pomiedzy graczami, dzieki czemu jest
emocjonujaca i porwie do zabawy kazdego.

12+ 2-6 497 5 315/315/15 535/325/325 1,9kg 9,5kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGAOP.

RUES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA ZBIORCZEGO OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

222
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NNOSTOWARZAYSKIE!

t. 2270

022704

Nr a

BURSZTYNOWA KOMNATA HH ‘ ‘ ‘ “
51906018

-

>

Rodzinna gra przygodowa z niebanalng
mechanika. Wcielamy sie w poszukiwa-
czy legendarnej Bursztynowej Komnaty
- skarbu zaginionego w trakcie |l wojny
sSwiatowej! Informacje z mediéw dono-
sza, ze odnaleziono wejscie do podzie-
mi, w ktérych prawdopodabnie ukryty
jest skarb. Kto z graczy najskuteczniej
pokona droge petna putapek i niespo-
dzianek, i jako pierwszy dotrze do
skrzyn z legendarnym skarbem?

8+ 2-6 59 8 245/255/6 51/26/26  0,35kg 2,8kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WODZ PLEMIENIA HH m“
5

906018

Gra przygodowa, ktéra wciggnie kazdego. Udowodnij,
ze jestes najlepszym kandydatem na Wodza Plemie-
nia. Prawdziwy przywédca musi wykazac sie zaradno-
$cig, dobrym planowaniem, charyzmg i zytka do han-
dlu. Kandydaci staja do testu, by wytonic tego, ktéry
z nich najlepiej spetnia powyzsze kryteria. Oprocz
przedsiebiorczosci i umiejetnosci strategicznych,
znaczenie ma charakter i talenty przypisane Twojej
postaci. W dodatku w ciggu roku, wioska zmaga
sie przeciwnosciami natury, a los przynosi
niespodzianki i okazje, ktére warto wyko-
rzystac. Niebanalna mechanika rozgrywki,
przyjemny klimat zabawy, dreszczyk
emocji i rywalizacji.

10+ 2-6 659 8 305/245/5 42/39/27 0,78kg  6,24kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA \WAGA OP.

WK [ Graczy | ELEMENTOW | zBIORCZYM | oPaowANIA | zBIORCZEGO | oPakowania | zBioRczEGD
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ERY (ROl

NNOSTOWARZAYSKIE!

Gra strategiczno - przygodowa dla catej rodziny.
Pomnazaj swéj majatek i walcz o wptywy budujac
tartaki i kopalnie. Zdobadz przewage nad przeciw-
nikami w otwartej walce, zajmujac ich majatek lub
pladrujac ich miasta. Los ma ogromne znaczenie dla
powodzenia misji, ale Twoje zdolnosci oceny sytuacji
i inwestowania sa kluczowe dla sukcesu.

Pokaz, ze jestes lepszym strategiem i gospodarzem
niz przeciwnicy i zdobadz zamek oraz korone.

Nr art. 2014

KROL BUDOWNICZY

906018"020144">
10+ 2-4 199 8 245/255/6 51/26/26  0,63kg 5,20kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiAGA WAGAOP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Przenies sie w Swiat mafijnych
porachunkdw i gangsterskich strze-
lanin. Wciel sie w posta¢ dzielnego
stréza prawa i ztap wszystkich
ztoczyncéw widniejacych na Twoim
liscie goficzym lub zostan groZznym
mafiosa, pozbadz sie konkurenc;ji

i zdobadz bogactwo.

W opakowaniu znajdziemy 2 gry,
ktore beda wspaniata rozrywka dla
catej rodziny.

Nr art. 2237

GANGSTERZY | POLICJANCI

06018
8+ 24 82 8 245/255/6 51/26/26 0,62kg 4,89kg
uczeA | LczeA WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO




ERY RoINNO=TOWARZVSKIE

Nr art. 0334

906018"003345">
10+ 2-4 280 7 38/26/5,5 42/39/27 1,19kg 8,53 kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RVES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gra dla catej rodziny. W tej grze wygrywa ten, kto pierwszy
rozbuduje swoja osade, tworzac silne i bogate miasto.

Aby wygra¢, kazdy z graczy musi zgromadzi¢ ztoto

i surowce, z ktorych bedzie mogt wybudowac zamek,
katedre, uniwersytet, mennice, koszary itd. Gracze musza
tez stworzy¢ swoja armie, by mdc sie bronic,

ale i atakowac przeciwnikéw. Ten, kto bedzie najsprawniej
budowat, najlepiej sie bronit i najskuteczniej atakowat,
zostanie zwyciezca.

Gra produkowana jest w 2 wersjach - obie oparte

sa na tych samych regutach, réznia sie liczba
rekwizytéw i wielkoscig plansz.

Nr art. 0335

osonr ]
870033

10+ 24 199 8 245/255/6  51/26/26 0,68kg 5,64kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gracze wecielaja sie w postacie dowddcow wypraw, ktéry
otrzymali wiadomos¢ o ukrytym dawno temu przez piratow
skarbie na jednej z wysp karaibskich. Wyruszaja w podréz w
celu zdobycia legendarnych bogactw. Wygrywa ten, kto jako
pierwszy pokona wszystkie przeszkody i przeciwienstwa
losu, zdobywajac ukryty skarb piratow.

Nr art. 0442

WYSPA SKARBOW - MALA

5%906018%004427">
2-4 94 8 245/255/6 51/26/26  0,60kg 5,00kg
uczBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

225
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»Bitwa ladowa”, ,Bitwa powietrzna” i ,Flotylla” - to gry bedace réznymi
wariantami znanej ,,Gry w okrety”. Zasady rozgrywki sa bardzo proste.
Kazdy z graczy ma dwie tablice, na jednej rozmieszcza sylwetki sprzetu
swoich wojsk i strzaty przeciwnika, a na drugiej zaznacza swoje trafienia
i chybione strzaty. Wygrywa ten, kto pierwszy trafi wszystkie
obiekty przeciwnika.

Wszystkie trzy gry sa bardzo ekscytujace i zapewniaja wiele emocji.

Nr art. 0165 Nr art. 0340

ULV TR A TRAES TNy

FLOTYLLA

06018"001655"> 800340
245/255/6  51/26/26  0,54kg  4,52kg 20,5/16/5 34/30,5/21 0,37kg 2,79kg
WIEK LICZBA LI(‘ZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

BITWA POWIETRZNA ml |

H‘ m BITWA POWIETRZNA ml H
TRAVEL

906018"001730"> 5%906018"003383">
245/255/6 51/26/26 0,54kg  4,52kg 20,5/16/5 34/30,5/21 0,37kg  2,79kg
WIEK LICZBA LICZBA’ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBAl WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

T ADORE TN e oo TEAER TRITIEIN

9

06018"001723"> 5%906018"003390">

245/255/6  51/26/26  0,54kg  4,52kg 20,5/16/5 34/305/21 0,37kg  2,79kg
Witk | UzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. Witk | UCzBA LICZBA W OP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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W tej grze kazdy z jej
uczestnikéw zostaje jed-

nym z pilotéw stynnego Ekscytujaca rozgrywka
polskiego Dywizjonu 303, z historig w tle! Zostan
bioracego udziat w Bitwie pilotem legendarnego
o Anglie. Zadanie polega Dywizjonu 303 i zestrzel jak
na jak najszybszym najwiecej wrogich maszyn.
powrocie do bazy z pod- Pilnuj ogona, aby bezpiecz-
niebnego patrolu. Nie jest nie wréci¢ do bazy. Pomocna
to jednak tatwe. W trakcie bedzie znajomos¢ historii
walk mozna zostaé¢ same- Dywizjonu 303 i Bitwy
mu straconym, moze za- o Anglie, z ktéra mozna za-
brakna¢ paliwa lub mozna poznac sie dzigki zataczonej
zagubi¢ sie w chmurze. ksiazeczce. Wtasciwe odpo-
Zwyciezca zostanie ten, wiedzi na pytania pozwola
kto cato pierwszy powréci na zdobycie doda.tkowyfch
z patrolu z 3 zwycie- Zzetonow.

stwami nad niemieckimi
samolotami. Wieksza i bogatsza wersja

lubianej przez
wszystkich gry!
Teraz jeszcze wiecej zabawy!

”UU! ‘l L m DYWIZION 303 ]|

DYWIZJON 303

- WERSJA DUZA

906018"0

018701

8 29/19/4 34/305/21 0,26kg  2,36kg 5 305/245/5 42/265/39 0,78kg  6,90kg
WIEK LICZBA LI(‘ZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

»Logix” - przestrzenna gra planszowa, w ktorej liczy sie taktyka, wyobraznia i szczesliwy traf. W trakcie gry
kazdy gracz losuje swdj tajny kod, ktérego wzér musi potem utozy¢ z kolorowych kul na przestrzennej plan-
szy. Uktadajac go, gracz stara sie jednoczesnie niweczy¢ plany przeciwnikéw. Wygra ten, kto potrafi najle-
piej przewidywac i bedzie miat wiecej szczescia. Gra jest oferowana w dwéch wariantach wielkosciowych.

Nr art. 0402 Nr art. 0403

ULIRVTRIy Losbe=MAer TN

LOGIX

06018"0040 060180040
45/55/6  51/26/26  0,5kg 4,20kg g 195/185/55 34/30521  0,34kg 2,92kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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NNOSTOWARZAYSKIE!

Niezwykle dynamiczna gra, w ktorej kotki ganiaja sie

z psiakami w parkowym labiryncie zywoptotéw. Sledz ich
droge i badz pierwszym, ktory dostrzeze, kto kogo dogoni.
Kiedy odkryjesz, ktére z nich napotkajg na siebie, ztap od-
powiedni zeton (jeden lub kilka). Zetony wymieniaj na karty.
Ten gracz, ktory zbierze ich najwiecej, wygrywa gre.

MAM CIE! to:

- Proste zasady gry.

- Dynamiczna rozgrywka.

- 2 stopnie trudnosci.

- Zabawa, ktora nigdy sie nie nudzi (96 wersji utozenia
planszy).

Plansza sktada sie z 4 oddzielnych fragmentdw, ktore
przektada sie przed kazda runda, zgodnie ze wskazaniem

wylosowanej karty.

Niezwykta planszowka, w ktdra nigdy nie zagrasz 2 razy tak
samo.

Nr art. 1534

90 8

MAM CIE!

5 6018"015348">
5+ 26 67 8 245/255/6 51/26/26  0,56kg  5,10kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Szybka gra, petna emocji i zwrotéw akgji,
ktdra mozesz rozegra¢ dostownie wszedzie.
Wygrywa ten, kto wykaze sie refleksem,
sprytem i najlepsza umiejetnoscia rachowa-
nia. Wszyscy gracze na raz rzucaja kostka-
mi, ktdére na Sciankach maja napisy TIP, TOP
lub TUP, a nastepnie musza 2 palcami ztapa¢
jedna z kosci. Kazdy z napiséw jest odpowied-
nio dodatnio lub ujemnie punktowany.
Wygrywa ten zawodnik, ktdry jako pierwszy
zdobedzie 11 punktow.

Nr art. 2288

Tip-ToP TUP- | JHIIFHIN N
5"906018"022889" >

5+ 3-8 109 12 135/135/6 34/30,5/21 0,2kg 2,65kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WK GRaczy | ELEMENTOW | zBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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NNOSTOWARZAYSKIE!

MOJ PIERWSZY
i eaicona. [N

- WERSJA FAMILIJNA |

018"019803">
7+ 3+ 116 8 245/55/6 51/26/26  0,46kg  4,00kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Poczuj dreszczyk emocji zwigzany z rozrywka
teleturnieju! Zmierz sie w grze dla matych

i duzych i udowodnij, ze Twéj zespét potra-

fi najlepiej odpowiada¢ na zadane pytania!
Wykaz sie dzwonkowym refleksem, dziataj
zespotowo, odpowiadaj prawidtowo i baw sie
jak najlepie;j!

Wersja wieksza zawiera az 110 dwustronnych
kart z pytaniami teleturniejowymi.
Wersja Light 55 kart.

MOJ PIERWSZY
T

906018"019797">
7+ 3+ 59 6 29/19/5  34/305/21 0,32 kg 2,017 kg
uczBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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NNOSTOWARZAYSKIE!

Ekscytujaca zabawa dla wszystkich mitosnikéw prehisto-
rycznych gadéw, w ktdrej beda mogli sprawdzi¢ i pogtebic
swoja wiedze. Gracze do dyspozycji maja 388 pytan quizo-

wych oraz 5 kart z klepsydra w ktérych musza jak najszyb-
ciej podzieli¢ sie swoja wiedza z innymi graczami. Emocji
dodaja rzuty do celu kamieniami w postaci zetonéw.

Nr art. 1402

QUIZ O DINOZAURACH -

ERA DINOZAUROW s!s0601810140
10+ 2-4 213 8 45/255/6  51/26/26  0,68kg 5,64kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gra platformowa, w ktdrej wcielamy sie w archeolo-
gow szukajacych szczatkdw dinozauréw. Kazdy z gra-
czy musi w jak najszybszym czasie znalez¢, wykopaé

i dobrze rozpozna¢ kosci czterech dinozauréw. Niestety,
zadanie nie jest proste - Smiatkowie nie tylko Scigaja
sie z czasem, lecz musza takze borykac sie z ktopota-
mi ze sprzetem, pytaniami dociekliwych dziennikarzy

i przebiegtymi dziataniami rywali. Kto odniesie sukces
i jako pierwszy zdota wykona¢ misje?

NA TROPIE DINOZAUROW

“ora 30 I[NNI

- ERA DINOZAUROW 5!90601810140441>
10+ 2-4 141 16 395/265/45 405/29/28 0,74 kg 4,64 kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Wspaniata gratka dla wszystkich wielbicieli prehistorii. Wciel sie
w jednego z paleontologéw i postaraj jak najszybciej zrobi¢
zdjecia 24 dinozaurom. Grze towarzyszy rekwizyt w postaci

plastikowych tabliczek z zamykanymi wieczkami. Aby zamkna¢
klapke z dinozaurem nalezy zakonczy¢ ruch pionkiem na polu
z wizerunkiem danego gada. W miedzyczasie gracze moga
wchodzi¢ w interakcje z przeciwnikiem stajac na réznych po-
lach specjalnych. Do dyspozycji graczy jest takze 25 Kart Akcji,
ktére urozmaica rywalizacje.

WEHIKUL CZASU

~sra 30 111/ Il
- ERA DINOZAUROW 5506018101406
5+ 2 128 8 245/255/6 51/26/26 0,62kg 5,12kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Sprawdz jak bogaty masz zaséb stownictwa!

Czy jestes w stanie stworzy¢ cate zdanie,

w ktérym wszystkie wyrazy zaczynajg sie

na jedna litere? A jak wybrniesz z zadania
jezeli dodatkowo bedziesz miat narzucony
temat wypowiedzi?

Gadka Szmatka to zabawna gra stowna,
przy ktérej Swietnie bedzie bawi¢

sie cata rodzina, co nie wyklucza, ze

po drodze potamiecie sobie jezyki,

albo bedziecie Smia¢ sie do rozpuku.

GADKA SZMATKA

WERSJA FAMILIJNA ‘HH

018%02468

51>
5+ 24 44 8 245/255/6  51/26/26
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP.

ReEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Wersja dla dzieci ma odpowiednio dobrane
tematy wypowiedzi, odpowiadajace
zainteresowaniom milusinskich.

GADKA SZMATKA
wexsiimon ML

2-4 44 85/255/6  51/26/26

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK
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Nr art. 2259

ZGRANA PARA 11NN
57906018"022599" >

8+ 2-8 343 8 245/255/6 51/26/26 0,56kg 4,4kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

SPRAWDZCIE JAK BARDZO JESTESCIE ZGRANI.
Szybka rozgrywka dla par, w ktérej wykta-
damy na stdt obrazki. Kazda osoba w parze
musi wybra¢ z talii obstawiania przymiotnik,
ktory w zaleznosci od rundy najbardziej lub
najmniej pasuje do danego obrazka.
Wygrywa ta para, ktora najczesciej bedzie
wyktada¢ identyczne przymiotniki i okaze sie
najbardziej zgrana.

zGRANA PARA. (1[I

LIGHT s''906018"022612
8+ 2-6 258 () 29/18/5 34/30,5/21 0,44kg 2,64kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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NNOSTOWARZAYSKIE!

Mt maxt I

18"022773

8+ 3-8 402 8 245/255/6 51/26/26  0,72kg 5,68kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

>

WIEK

JAK DOBRZE SIE ZNACIE?

CZY WIECIE WSZYSTKO O SWOICH ZNAJOMYCH?
Co ich Smieszy a co denerwuje? Na te wszyst-
kie pytania znajdziesz odpowiedz dzieki
przezabawnej grze Mini Maxi! Rozgrywka pet-
na niespodzianek zagwarantuje salwy smiechu
i umocni kazda przyjazn!

Nr art. 2283

o111 110
LIGHT sl 0228341 >

8+ 3-6 289 () 29/19/6 34/30,5/21 0,53kg 3,12kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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CO MA WIELKIE OCZY? STRACH? WIELORYB?
KOT ZE SHREKA?

Rozwiazan jest milion, wszystko zalezy od twojej wie-
dzy, pomystowosci i ... refleksu! Dlaczego? Odpowia-
dajac, ktadziesz swoja tapke na stosie innych. Kazda

dobra odpowiedz, jakiej udzielisz, przesuwa Cie na gore
stosu. Kazda odpowiedz rywala - spycha Cie w dét.

Kto bedzie na gérze w tym huraganie pomystéw?
Sprawdz to na wtasnej... tAPCE!

MOJE NA GORZE ‘””H
- WERSJA EXCLUSIVE [\ IR

8+ 38 243 6 30529575 439721  0,96kg 6,11kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

,
e sonze IR

8+ 3-6 182 8 305/295/15  38/39/30,5 0,66kg 5,5 3kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK
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Nr art. 1983

MOJE NA GORZE
- WERSJA LIGHT .

906018"019834">
8+ 34 123 6 29/19/5  34/305/21  0,50kg 3,25kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RUES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 1985 Nr art. 2131

AN MosE N e [N

TRAVEL _

MOJE NA GORZE
- WERSJA JUNIOR

906018"019858"> 906018"021318">
5+ 3-6 182 8 305/245/5 42/39/27 0,66kg 5,53kg 8+ 2-3 65 6 27/27/6  30/27/40  0,58kg 3,48kg
Wik | bezsa | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP. Wik | bezeA | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW [ ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Dziecieca wersja gry opartej
na znanej i lubianej przez
wszystkich zabawie ulicznej.
Cata rozgrywka opiera sie na
zasadzie, ze Myszka boi sie
Kotka, Kotek Stonia, a Ston
Myszki. Do wyrzuconego na
kostce symbolu jednego z tych
zwierzat musimy jak najszyb-
ciej wytozy¢ na stét kar-

te z symbolem gwarantujacym
zwyciestwo.

Wygrywa najbardziej spo-
strzegawczy gracz z najlep-
szym refleksem.

Nr art. 2474

PAPIER KAMIEN NOZYCE

JUNIOR 5%906018%024746">
4+ 2-5 28 8 195/185/55  34/305/21
wiek | bezsa | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

NNOSTOWARZAYSKIE!

PAPIER KAMIEN NOZYCE

Bogata wersja gry opartej na znanej i lubianej przez
wszystkich zabawie ulicznej. W grze dla starszych do wy-
rzuconego na kostce symbolu Kamienia, Papieru lub Nozyc
musimy jak najszybciej wytozyé¢ na stét karte z symbolem
gwarantujacym zwyciestwo. W wersji dla dzieci bawimy
sie symbolami Myszki, Stonia i Kotka, gdzie Myszka boi sie
Kotka, Kotek Stonia, a Ston Myszki.

Wygrywa najbardziej spostrzegawczy

gracz z najlepszym refleksem.

Nr art. 2467

FAMILUUNY .

906018"024678">
4+ 2.5 45 8 545/255/6 51/26/26 0,4lkg  3,53kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Planszowa wersja gry opartej na
znanej i lubianej przez wszystkich
zabawie ulicznej. Do wyrzucone-
go na kostce symbolu Kamienia,
Papieru lub Nozyc musimy jak
najszybciej wytozy¢ na stot

karte z symbolem gwarantujacym
zwyciestwo. Wygrywa najbardziej
spostrzegawczy gracz z najlep-
szym refleksem.

Nr art. 2475

024753

PAPIER KAMIEN NOZYCE

57906018 >
5+ 25 28 8 195/185/55  34/305/21
Wik | bezeA | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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tUBUDU to gra zrecznosciowa w 3 wariantach. Zadaniem jej uczestnikow jest zbu-
dowanie wiezy z plastikowych elementéw o réznym ksztatcie i wielkosci.

W zaleznosci od wariantu gry wygra ten, kto najszybciej utozy okreslony wzoér
wiezy lub kto zbuduje najwyzsza wieze. Gra jest niezwykle emocjonujaca, uczy
cierpliwosci, precyzji, zrecznosci i opanowania.

Nr art. 2058 Nr art. 2057
chosve MM I\IIIHIHHH vt Al |11
906018"020571">

EXCLUSIVE FAMILY

8"0205
6+ 2-6 86 6 305/295/7,5  38/39/305 0,77kg 4,97kg 2-6 62 8 245/255/6 51/26/26 0,48kg 4,09kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

T wevey TN

tusubU
LIGHT .

6018702059 601870210
6+ 2-3 51 6 29/19/5  34/305/21 0,43kg 2,83kg 6+ 2-4 51 6 27/27/6  30/27/40  0,58kg 3,48kg
Wik | UCzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. Wik | UczBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 2106

e \I\IHI\IH\I\IIIII\HH
- WERSJA EXCLUSIVE JANLRHIHRIIILL]
5+ 2-5 104 6 30,5/295/75  38/39/305 1 22kg 7,33kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

' MYSLISZ, ZE JESTES SZYBKI?
MYSLISZ, ZE MASZ DOBRA PAMIEC?

Rach Ciach i przekonasz sie czy masz racje!
W tej grze liczy sie nie tylko szybkos¢, ale
takze doktadnosc¢ i dobra pamie¢. Uktadanie
kolorowych kombinacji tylko na pierwszy rzut
oka wydaje sie proste, ale pod presjg czasu

i innych graczy bedzie nie lada wyzwaniem.

Wyprzedz przeciwnikow i zakoncz runde
naciskajac dzwonek. Kto z Was pierwszy do-
trze do mety? Zabawne karty, uciekajace kulki
i wiele wspaniatych emaocji.

Hit sprzedazowy,
ktory pokocha kazda rodzina.

Nr art. 2105

RACH CIACH
- WERSJA FAMILIJNA .

906018"021059">
2-4 94 8 45/55/6 512626  0,92kg  7,61kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 2104

RACH CIACH
- WERSJA LIGHT

906018"021042">
5+ 2-3 84 6 29/19/5 34/305/21 0,56kg 3,62kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nr art. 2132

RACH CIACH
TRAVEL |

906018"021325">
5+ 24 85 6 27/27/6  30/27/40  0,6kg  3,6kg
LICZBA LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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NNOSTOWARZAYSKIE!

Czy masz dystans do siebie
i umiesz Smiac sie z siebie samego?

Ale Japa to zrecznosciowa gra towa-
rzyska z uzyciem rekwizytéw, w ktorej
naktadamy na swoje twarze - maski.
Prezentuja one rézne miny wraz

z catym wachlarzem emoc;ji.

W maskach tych czesto wygladamy
zabawnie, czy wrecz niedorzecznie,
przez co zaréwno my jak i przeciwnicy
nie jesteSmy w stanie powstrzymac sie
od Smiechu.

W trakcie gry zmieniamy je czesto.
Wszystko po to, aby zmyli¢
przeciwnika.

Nr art. 2116

51906018"021165">
6+ 2-5 126 8 24,5/25,5/6 51/26/26 0,45kg 3,85kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gra ktora pokocha kazde dziecko.

Pokaz jak zabawna jest Twoja twarz.

Tworz grymasy w sposdb pokazany

na kartach i pozwél innym znalez¢ wtasciwg
mine. Pamietaj, by robic¢ to z powaga god-
na dobrego komika. Zdobywaj punkty dzieki
strojeniu min i Swietnej zabawie!

Nr art. 2117
MINYJAK CYTRYNY 1 1IN
5906018'021172">
4+ 2-8 113 7 245/205/5  34/305/21 0,36kg 2,80kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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NNOSTOWARZAYSKIE!

Emocjonujaca gra planszowa, w ktdrej nawet przegrany
jest rozbawiony. Zadaniem gracza jest odpowiednie
uporzadkowanie garderoby zgodnie z kolorem lub rodzajem.

Niestety w pokoju chowa sie ztosliwy chochlik,
ktéry prébuje zepsué porzadek podrzucajac
swoja Smierdzaca skarpete.

Gracze znajda tutaj: humor, spryt i emocjonujaca
rywalizacje - czyli wszystko, co w grach najlepsze.

Nr art. 2016
SKARPETA CHOCHLIKA 1T NI
51906018"020168'">
8+ 2-4 155 8 24,5/25,5/6 51/26/26 0,47kg 4,00kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Szybka, zabawna gra dla dwdch oséb.

Pewien bardzo roztargniony Ogrodnik posadzit w ogrédku
marchewke i dynie. Marchew rosnie miedzy dynia i nie wia-
domo, gdzie sa grzadki. Ogrodnik wie, ze do jego ogrddka
zakradt sie Krélik i pod grzadkami kopie tunel.

Chce jak najszybciej zebra¢ dynie na sprzedaz a potem
ztapac szkodnika. Krélik chce sie najes¢ marchewki, za-
nim ztapie go Ogrodnik. Ogrodnik buduje Sciezke do dyni,

a Kralik kopie tunel do marchewek. Jesli sie spotkaja, bedg
sobie ptatac figle, blokujac mozliwosci ruchu.

Kto z nich szybciej zbierze dynie lub marchewke
za 10 punktdw, ten wygrywa.

Nr art. 2015

KRoLicw-oGroDZIE I AN
5%906018"020151">
6+ 2 88 8 45/55/6 512626  0,51kg  4,30kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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NNOSTOWARZAYSKIE!

Nr art. 1542

0

GDYBYS BYL...

57906018"015423">
12+ 3-8 240 8 245/255/6 51/26/26 0,85kg 7,40kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RVES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

“Gdybys Byt...” to przezabawna, lekka rozrywka
pozwalajaca na sprawdzenie na ile znamy samych
siebie oraz na ile nasze wyobrazenia o nas
pokrywaja sie z tym co sadza o nas inni.

W rozgrywce nie potrzebujemy szczescia ani
specjalistycznej wiedzy. Musimy tylko ujawni¢ swéj
Swiatopoglad. Uczestnicy zdobywaja punkty typujac trafnie
kim lub czym byliby wspdtgracze w alternatywnym Swiecie.
Co zadecyduje o naszej odpowiedzi? Skojarzenie z czyims$
wygladem, osobowoscia czy zainteresowaniami.

Przemyslana mechanika gry oraz lekka doza hazardu,
wynikajaca z obstawiania sity swoich odpowiedzi, sprawia,
ze rozgrywka jest niezwykle emocjonujaca.

Nr art. 1547

GDYBYS BYL...
LIGHT .

906018"015478">
12+ 3-8 185 6 29/19/5 34/305/21 0,66kg  4,16kg
uczBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 1575

906018"0

GDYBYS BYt... JUNIOR

>
8 3-8 240 8 245/255/6  51/26/26 0,85kg 7,40kg
LIcZBA LICZBA W OP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

GDYBYS BYL... TRAVEL |i]iI |\|||H\H

5%906018"0

12+ 3-6 12 8 27/27/6  42/39/27 0,58kg 4,95kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK
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NNOSTOWARZAYSKIE!

Wyjatkowa gra gospodarcza, w ktérej wcielamy sie
w role farmera i staramy sie jak najowocniej powiek-
szac swoje plony i hodowle. Musimy tez wykazac sie
przedsiebiorczosciag w optacalnym handlu i nie da¢
sie przescigna¢ rywalom. W budowaniu wtasnego
gospodarstwa przeszkodzi¢ moga zdarzenia losowe,
niemniej w tej grze liczy sie wtasciwa kalkulacja

i umiejetnos¢ inwestowania.

Nr art. 2439

FOLWARK MARZEN 111 EIIN
51906018"024395'>

10+ 3-6 609 5 31,5/31,5/7,5 53,5/32,5/325

LICZBA LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP.

Ui GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA ZBIORCZEGO

Wspaniata gra na wyobraznie i kojarzenie. Ideal-
na rozrywka dla graczy, ktorzy potrafig dziata¢
pod presja czasu! Przekonaj sie, czy potrafisz
dobrze skojarzy¢ ze sobg obrazki, tak, by wy-
przedzi¢ swoich rywali.

To gra na czas, w ktorej liczy sie kazde stowo!

Nr art. 2287

BITWA NA - I
SKOJARZENIA 5'9060181022872! >

8+ 2-6 174 8 245/255/6 51/26/26 0,60kg 4,72kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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NNOSTOWARZAYSKIE!

Czy jestescie gotowi na ekscytujaca gre stow?

Sprawdzcie, czy myslicie podobnie i czy wasza
wyobraznia powedruje w tym samym kierunku.
Uzywajac tylko jednego wyrazu musicie naprowa-
dzi¢ swoja druzyne na stowo klucz. Myslcie szybko
i btyskotliwie.

Pamietajcie, ze to, co wypowiadacie moze
zostac¢ wykorzystane przez waszych prze-
ciwnikéw! Oni rowniez prébuja odgadnaé
doktadnie to samo hasto.

Uwazajcie zatem, by przez przypadek

nie podsuna¢ im wygranej na tacy.

Nrart. 2112

51906018"021127">
11+ 3+ 272 8 24,5/25,5/6 51/26/26 0,66kg 5,67kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Nrart. 2111

SEOWO DAJE
LIGHT

906018"021110">
11+ 3+ 124 6 29/19/5 34/305/21 0,51kg 3,31kg
uczBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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NNOSTOWARZAYSKIE!

) Nr art. 1523
|
wedaE s N
8 3-12 183 8 245/25,5/6 51/26/26 0,68kg 5,7kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

i GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

JEDNA Z NAJPOPULARNIEJSZYCH GIER
PLANSZOWYCH W POLSCE, KTORA
POKOCHAJA WSZYSTKIE DZIECI.

Gra w ktorej wszystkie chwyty sa dozwolone,

a prezentowane na kartach hasta mozna przedstawic
ciatem, dzwiekiem, rekwizytami, byle tylko rozémie-

szy¢ przeciwnikow. | chociaz co chwila wybuchaja salwy
$miechu, przewrotnie, aby zdoby¢ przewage nad rywalami,
trzeba jak najdtuzej zachowac powage.

Nr art. 1522

NIE SMIEJ SIE!
v M

8+ 3-12 128 6 29/19/5  34/305/21 0,55kg 3,6kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

>

WIEK
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NNOSTOWARZAYSKIE!

WERSJA GRY SPECJALNIE STWORZONA
DLA MtODSZYCH DZIECI.

Hasta, ktore trzeba pokazywac sa tatwiejsze niz w wersji
dla dorostych oraz powiazane z tematyka zaczerpnie-

ta z dzieciecego Swiata - duzo postaci zwierzecych oraz
bajkowych. Gra dostosowana jest rowniez dla dzieci nie
posiadajacych jeszcze umiejetnosci czytania.

Jedno z haset na karcie przedstawione jest w formie
graficznej tak, zeby dzieci wiedziaty co maja przedstawiac
na podstawie ilustracji.

Nr art. 1526

NIE SMIE o ILMNIEIVR
JUNIOR 51906018"015263">

3+ 3-8 124 8 24,5/25,5/6 51/26/26 0,68kg 5,7kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Teraz ulubiona gra w wygodnym
plastikowym opakowaniu, ktére pozwala
na tatwe zabranie gry ze soba w podréz,

do przyjaciét, na wycieczke, na piknik, czy
do lekarza aby Smiechem umili¢ dziecku
dtugie oczekiwanie w kolejce.

Nr art. 1971

NIE SMIEJ SIE!
TRAVEL .

906018"019711">
8+ 2-12 128 6 27/27/6  30/27/40  0,58kg 3,75kg
uczBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 1410

GORACY ZIEMNIAK
FAMILIUNY

906018"014105">
& 28 177 6 29/19/5 34/305/21 0,44kg  2,84kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

JEDYNA TAK EMOCJONUJACA
GRA PLANSZOWA
DLA CALEJ RODZINY.

JEDNA Z NAJPOPULARNIEJSZYCH
GIER PLANSZOWYCH W POLSCE.
ABSOLUTNY HIT SPRZEDAZOWY.

Przezabawna gra rodzinna, sprawdzajaca refleks,
ktora podbita serca setek tysiecy graczy.

Mysl, kojarz, rzucaj i pozbadz sie

Goracego Ziemniaka zanim sie sparzysz!

Zacieta rywalizacja, kilkaset nietypowych pytan,
uciekajacy czas i ,Ziemniak” ktorego

musisz sie pozby¢ nim uptynie czas.

Pozornie proste pytania na ktére odpowiedzi
nie musza by¢ oczywiste. Salwy Smiechu i moc dobrej
zabawy gwarantowana.

Duza wersja wspaniatej gry,

w ktorej znajdziemy az 880
szalonych pytan oraz szereg
wyjatkowych gadzetow, takich
jak 2 rodzaje baczkow oraz
talerz ograniczajacy uciekanie
baczka ze stotu.

GORACY ZIEMNIAK
pasry I

01 12>
10+ 2-12 238 6 305/295/75 38/39/305 0,84kg  5,24kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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NNOSTOWARZAYSKIE!

Pytania zawarte w tej wersji gry stworzone zostaty
przez jej Fanéw. Jakosé¢, pomystowosé i wyjatko-

wos¢ nowych haset gwarantuje Fakt, ze 660 pytan, ktore
w niej znajdziemy wyselekcjonowanych zostato z ponad
szesciu tysiecy zgtoszonych propozycji.

GORACY ZIEMNIAK
PYTANIA GRACZY .

06018"01
8+ 2-8 177 8 24,5/25,5/6 51/26/26 0,62kg 5,1 6kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiAGA WAGAOP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

W wersji Junior pytania dostosowane zo-
staty do rzeczywistosci dzieciecego Swiata.
Rozgrywka jest wspaniatym pretekstem do

¢wiczenia abstrakcyjnego myslenia oraz posze-
rzania swiata pojeciowego malcow.

Zabawne skojarzenie co rusz wywotuja
salwy smiechu, co sprzyja budowaniu wiezi.

Nr art. 1413

5790

GORACY ZIEMNIAK
JUNIOR

6018"014136">
28 177 8 45/55/6 512626  0,64kg  5,32kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Wersja ekonomiczna gry, ktéra pozwala na
wspaniata zabawe za mniej pieniedzy.

440 szalonych pytan i ziemniak
w formie kulki.

Nr art. 1409

GORACY ZIEMNIAK

906018"014099">
8+ 24 118 6 29/19/5  34/305/21 0,44kg 2,84 kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiAGA WAGAOP.

i3 GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Teraz ulubiona gra w wygodnym
plastikowym opakowaniu, ktére
pozwala na tatwe zabranie gry ze sobg
w podréz, do przyjaciét, na wycieczke,
na piknik, czy do lekarza aby umili¢
dziecku dtugie oczekiwanie w kolejce.

Nr art. 1970

GORACY ZIEMNIAK
TRAVEL

5%906018%019704">
8+ 24 63 8 27/27/6  42/39/27 0,48kg 4,10 kg
uczBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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NNOSTOWARZAYSKIE!

Nr art. 1591

e-MoTioNz ExcLusive [ TN
57906018"015911">

7+ 2-6 226 6 305/295/75 38/39/30,5 1,03 kg 6,53 kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

RVES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

UWAGA! GOTOWI? DO STARTU... START!

Oto ,,E-Motionz” ultradynamiczna gra plan-
szowa dla kazdego. Niewazne ile masz lat,

jaka wiedza dysponujesz, wszyscy maja rowne
szanse. W tym szalonym wyscigu wygra ten kto
ma bystre oko i predkie dtonie.

Rzucaj kostkami najszybciej jak potrafisz

i uktadaj z nich konfiguracje, dzieki ktorym
zostawisz przeciwnikow daleko w tyle.

Zagraj i przekonaj sie jak

szybka i emocjonujaca moze by¢ gra planszowa.
Przed nami prawdziwy emocjonalny
rollercoaster i duzo $miechu!

E - MOTIONZ |

5%906018"015881">
7+ 25 142 8 245/255/6 51/26/26 0,75 kg 6,54 kg
uczBA | LczBA WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGA OP.

RUEC GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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E - MOTIONZ LIGHT

906018"015904">
7+ 2-3 125 6 29/19/5 34/30,5/21 0,56 kg 3,56 kg
WIEK LICZBA LICZBA/ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
Nr art. 1969
51906018"019698'>
2-4 94 8 27/27/6  42/39/27 0,65 kg 5,45 kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

252



253



GRYAMINI

Potaczenie dwéch emo-
cjonujacych zupetnie
réznych gier w porecznym
formacie.

Mtynek to klasyczna

gra logiczna, w ktorej

o wygranej decyduje
strategia.

Rajd samochodowy to
prosta gra losowa.

Najpopularniejsza na
Swiecie gra planszowa
podana w poreczne;j
wersji.

Nr art. 0388 Nr art. 0389

4
CHINGZYIC LANRTI - Rage-samochatee JLINTIN
5%906018%003888"> /MLYNEK 906018"003895">
5+  2-4 19 10  11/18/35 38/19/12 0,12kg 1,40 kg 5+ 24 25 10  11/18/35 38/19/12 0,12kg 1,40 kg
WIEK LICZBA LCZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
~Warcaby” to najpopularniejsza Turystyczna wersja najlepszej,
gra strategiczna. Wymaga od strategicznej gry planszowej
graczy umiejetnosci przewidy- na $wiecie.
wania i wyobrazni.
To doskonaty trening mysle-
nia. Gra powstata na prze-
tomie X! i XIl w. we Francji
i wywodzi sie od szachéw.
Obecnie istnieje kilkanascie
narodowych odmian tej gry.
warcasy 1] szacky (11N
00392 6018"00469
2-4 26 10  11/18/35 38/19/12 0,11 kg 1,3 kg 5+ 2 34 10  11/18/35 38/19/12 0,14kg 1,60 kg
WIEK LICZBA LICZBA’ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA, WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Bingo i Lotto to bardzo popu- »Remik Liczbowy” jest
larne gry loteryjne, wywotuja- inng wersja remibry-
ce ogromne emocje. dza. Karty zastepuja tu
ponumerowane tabliczki.

Proste zasady oraz istniejaca Gracze, zgodnie z reguta-
zawsze szansa na odwrdce- mi, staraja sie pozbyc¢ jak
nie sytuacji - z wygranego najszybciej swoich tabli-

w przegranego i odwrotnie - czek. Kto najlepiej obmy-
trzymaja graczy $li strategie gry i bedzie

w niestabnacym napieciu. miat troche szczescia,

zostanie zwyciezca.

Nr art. 1344 Nr art. 1342

SINGOZLOTTO = MINU Iy -~ Rev ticzsR AN

5%906018"013443"> - MlNI 5%906018"013429">

5+ 2-14 376 10  11/18/35 38/19/12 0,30kg 3,20 kg 8+ 2-4 142 10  11/18/35 38/19/12 0,16kg 1,80 kg

WIEK LICZBA LCZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
»Remik stowny” to Najprostsza i najbardziej emo-
fascynujaca gra stowna. ta- cjonujaca gra stowna.

czy w sobie elementy losowe

i strategiczne. Wymaga od 3 warianty gry! Stowny
graczy myslenia, wnikliwej Turniej to Swietna zabawa
obserwacji i prawidtowych i dobry trening na spostrze-
skojarzen. Wszystko to gracze gawczos¢, kojarzenie czy
ksztatca i trenujg podczas znajomos¢ ortografii.

gry, wzbogacajac jednoczesnie
swoje stownictwo.

Nr art. 1343 Nr art. 1797

57906018"013436"> - MlN' 5%906018"017977">
8+ 24 144 10 11/18/3,5 38/19/12 0,14kg 1,60 kg 10+ 244 52 10 11/18/3,5 38/19/12 0,20kg 2,20 kg
wiek | bezea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | waGA WAGA OP. wiek | uezea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Logiczna gra w porecz- Klasyczna tamigtowka,
nym wydaniu. Zabawa w ktorej celem jest
polega na uzupetnie- odtworzenie potoze-

niu pustych pél cyfra- nia wszystkich siedmiu

mi w taki sposéb, aby elementéw tangra-

w kazdej kolumnie, mu w przedstawionym
kazdym wierszu i kazdym obrazku na podstawie
kwadracie, wyréznionym jedynie ksztattu jego
grubymi krawedziami, konturow.

znalazty sie wszystkie
cyfry od 1 do 9.

Nr art. 1350 Nr art. 1345

SUBoKU |I1INFHIM vt 11111111

5%906018"013504"> M|N| 5%906018"%013450">

1-6 37 10  11/18/35 38/19/12 0,18kg 2,00 kg 4+ 1-6 103 10  11/18/35 38/19/12 0,16kg 1,80 kg

WIEK LICZBA LCZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
Gra pozwalajaca naby¢ oraz Gra edukacyjna, w ktorej
sprawdzi¢ wiedze z zakresu gracze odpowiadaja na
budowy i funkcjonowania pytania dotyczace historii,
ciata cztowieka. budowy i funkcjonowania
Gracze rywalizuja ze sobg Wszechswiata.

odpowiadajac kolejno na
pytania z kart.

|
T quiz wszeckswit JI|IIINN

QUIZ CIALO CZLOWIEKA
MINI .

6018"0058 6018700585
10+ 2-3 93 10 11/18/3,5 38/19/12 0,15kg 1,7 kg 10+ 2-3 93 10 11/18/3,5 38/19/12 0,15kg 1,7 kg
Wik | UCzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. Wik | UczBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Emocjonujaca gra, Mata, poreczna wersja gry,
w trakcie ktorej gracze w ktérej gracze odpowiadaja
odpowiadaja na pytania na pytania dotyczace Europy.
dotyczace catego Swiata. Zakres pytan obejmuje
Zakres wiedzy dotyka dziedziny takie jak historia,
dziedzin takich jak histo- geografia i przyroda, nauka
ria, geografia i przyroda, i technika oraz kultura
nauka i technika, kultura i sztuka w Europie.
i sztuka.

Nr art. 0448 Nr art. 0445

L4
QUIZ 0 SWIECIE = MINE IIIIIENN)  @ur= © evropte = MINE FFIHITIHNIN

5%906018%004489"> 5%906018"%004458">

10+ 2-3 98 10  11/18/35 38/19/12 0,2kg 2,20 kg 10+ 23 98 10  11/18/35 38/19/12 0,16kg 1,80 kg
WK | eacey | ementow | zmoncam | opnwowanin | zoncrico | ommowania | zeorezeco | | WEX | araca | eentow | zmorerm | omcowan | zeoRcaEG | opsowania | zeioRezEco
Mata, poreczna wersja gry, Mata, poreczna wersja gry,
w ktoérej sprawdzisz oraz posze- w ktoérej sprawdzisz oraz po-
rzysz stan swojej wiedzy na szerzysz stan swojej wiedzy
temat polskiej historii, geografii, na temat polskiej przyrody
kultury i przyrody. i geografii. Zadaniem graczy

jest wtasciwe odpowiadanie
na zadane losowo pytania.

QUIZ PRZYRODA

(I eosRariaPos TN

- MINI

QUIZ O POLSCE - MINI

6018700416 06018"00525
10+ 2-3 98 10 11/18/3,5 38/19/12 0,2kg 2,20 kg 10+ 2-3 98 10 11/18/3,5 38/19/12 0,18kg 2,00 kg
Wik | UCzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. Wik | UczBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Wspaniaty sposéb na poznanie, Znakomita gra edukacyjna
utrwalanie i sprawdzenie historii w trakcie ktorej uczestni-
naszego kraju. cy odpowiadaja na pytania

dotyczace niezwykle rézno-

Na 49 kartach znajduje sie 196 rodnego Swiata zwierzat.

pytan i 392 odpowiedzi.
Na 51 kartach zawarte
zostaty 204 pytania
i 408 wariantéw odpowiedzi.
Emocjonujaca rozrywka dla
catej rodziny.

Nr art. 0528 Nr art. 1726

Quiz HITORIA POLSS JINRNNINIY Quiz zwieraz Sy NI

- MINI 5%906018"005288"> - MlNI 5%"906018"017267">

10+ 23 98 10  11/18/35 38/19/12 0,2kg 2,20 kg 10+ 2 101 10  11/18/35 38/19/12 0,20kg 2,20 kg
WIEK LICZBA LCZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
Gra w trakcie ktorej uczest- Gra, ktorej uczestnicy

nicy odpowiadaja na pytania biora udziat w emocjonu-

dotyczace sportu. jacej zabawie, a jedno-

Na 49 kartach zawarto czesnie zdobywaja wiedze

196 pytan i 588 wariantéw o fascynujacej erze dino-

odpowiedzi w 4 kategoriach: zaurdw. Gracze maja do

nzasady gry”, ,,sport polski”, dyspozycji 44 karty pytan

»Sport Swiatowy” oraz 5 kart klepsydry.

i ,historia sportu”.
Gra posiada 2 warianty
do wyboru.

Nr art. 1729 Nr art. 1403

LIV 9t o pwozausEre THINIIY

QUIZ SPORT - MINI

6018701729 0601870140
10+ 2 101 10 11/18/3,5 38/19/12 0,20kg 2,20 kg 10+ 2-3 98 10 11/18/3,5 38/19/12 0,20kg 2,20 kg
Wik | UCzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. Wik | UczBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Klasyczna gra typu W grze wygrywa ten, kto
pamie¢, ktéra wspomaga najlepiej zapamieta potoze-
nauke czytania. Zadanie nie odpowiednich par takich
polega na odnalezieniu samych liter (duzej i matej),
jak najwiecej pasujacych odkrytych na chwile,
do siebie par ,,obrazek - sposrod wszystkich tabliczek
nazwa tego co zostato na lezacych na stole rewersem
nim zaprezentowane”. do gory.

Nr art. 0592 Nr art. 0593

PAMIEC - SLEOWA PAMIEC - LITERY
®- T ®- I

5%906018"%005929"> 5%906018"%005936">

6+ 24 39 10  11/18/35 38/19/12 0,15kg 1,70 kg 6+ 2-4 71 10  11/18/35 38/19/12 0,19kg 2,10 kg
WIEK LICZBA LCZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gra planszowa w ktorej Emocjonujaca gra i zna-

sposrod 96 obrazkow, komity trening szybkiego

odnajdujemy fragmenty liczenia. Z roztozonych

zwierzatek wskazanych na stole liczb i znakéw

przez pionek na planszy. matematycznych nalezy

utozy¢ jak najszybciej
dziatanie, ktorego wynik
bedzie zgodny z liczba
pola planszy, na ktérym
stanie pionek.

Nr art. 0725 Nr art. 0717

IRV el T

MATEMATYCZNY -MINI

CZY WIESZ JAKI TO
ZWIERZ? .

8"007251"> 6018700717
4+ 2 56 10 11/18/3,5 38/19/12 0,15kg 1,70 kg 7+ 24 68 10 11/18/3,5 38/19/12 0,18kg 2,00 kg
Wik | UCzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. Wik | UczBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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WYSCIG ORTOGRAFICZNY -

Losujac kolejno z worka cyfry i znaki
dziatan matematycznych, gracze
staraja sie utozyc¢ jak najszyb-
ciej dziatanie, ktérego wy-
nikiem jest jedna z liczb
przedstawiona na od-

krytej karcie. Wygrywa

ten, kto utozy najwiecej
prawidtowych dziatan.

Gra zmusza do myslenia,

jest emocjonujaca zaba-

wa i zarazem znakomitym
treningiem liczenia.

Nr art. 1347

SUPERMATEMATYK
- MINI

57906018

Wspaniata metoda na szybka i skuteczng
nauke poprawnej ortografii. Zabawa
polega na jak najszybszym odnale-
zieniu wsrod tabliczek znajdujacych

sie na stole obrazka, ktéry bedzie
ilustracja wyrazu zawierajacego

w nazwie litere z pola, na ktérym
zatrzymat sie pionek.

Nr art. 0718

6018"0071
38/19/12 0,15kg 1,70 kg

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

MINI

10  11/18/3,5

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY

RUES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

013474%>

»Liczmany” to zabawka edukacyjna,
ktéra pomaga dzieciom w poznaniu
liczb i nauce liczenia od 1 do 20,
utatwia tez poznanie prostych
dziatan matematycznych.
Zabawka sktada sie z dwu-

dziestu réznokolorowych

plakietek z liczbami, ktére

mozna uktadac na stole

lub pokazywa¢ trzymajac

w dtoni.

Nr art. 1348

906018"013481">

LICZMANY

10 11/18/3,5

39/19/12 0,22kg 2,40 kg

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY

B GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

10 11/18/3,5

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

38/19/12 0,16 kg 1,70 kg

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

R EC ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gra , Jakie to flagi” doskonale taczy
przyjemne z pozytecznym. Ta
gra to emocjonujaca zabawa,

a jednoczesnie znakomita
okazja do nauki identyfi-
kacji flag painstwowych
(55 krajow). Gracze

moga réwniez przy

okazji dowiedzie¢ sie

i nauczy¢ nazw stolic
panstw, wielkosci ich
powierzchni, liczby
ludnosci itp.

Nr art. 0399

JAKIE TO FLAGI - MINI

38/19/12

870039

10 11/18/3,5

0,2 kg

2,20k8

Literkowy wyscig to znakomita gra na
spostrzegawczosc i refleks. Jest
rowniez dobrym ¢wiczeniem
wtasciwego postrzegania

i interpretacji znaku
literniczego. Zasady gry

sg bardzo proste. Gracze

na przemian odkrywa-

ja karte, a nastepnie

Scigaja sie w uktadaniu

z liter wtasciwego wyrazu
pasujacego do obrazka na
karcie.

Nr art. 0398

060187003

LITERKOWY WYSCIG
- MINI

10 11/18/3,5

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

WYMIARY OP. WAGA
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK WAGA OP.

WIEK

38/19/12 0,19 kg 2,00 kg

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA
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Poreczna zabawka w sktad
ktorej wchodzg niemal
wszystkie rekwizyty po-
trzebne do zabawy w Poczte.
Bawiac sie dzieci poznaja
zasady adresowania listow

i pocztéwek. Dowiedza sie
jak wypetnic druk na przekaz
bankowy lub wptate gotowko-
wa, czy tez adres pomocniczy
na list polecony.

Nr art. 0393

POCZTA = MINt ITHNEIM
5%"906018"003932">

5+ 2+ 65 10  11/18/3,5 38/19/12 0,21kg 2,30kg 7+
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Poreczna, mata wersja
jednej z najpopularniej-
szych towarzyskich gier

druzynowych. Zadanie

polega na odgadnie-
ciu hasta przedsta-
wione za pomoca
gestu lub rysunku
tak, by zdazy¢

przed uptywem
uciekajacego cza-
su, odmierzanego
przez klepsydre.

Nr art. 0599

KALAMBURY = MINt 11 AT
5%"906018"005998">

2+ 61 10  11/18/3,5 38/19/12 0,18kg 2,00 kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Poreczna wersja kalambur
dostosowana dla najmtod-
szych, ktorzy nie potrafig
jeszcze czytac.

W tej grze hasta
przedstawione zostaty za
pomoca obrazkow.

Nr art. 1786

6018"01786
38/19/12

0,17 kg 2,36 kg
WYMIARY OP.

WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

KALAMBURY
OBRAZKOWE - MINI .

2+ 61 10 11/18/3,5

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

5+ 9+

WIEK WIEK

Podreczna wersja
wspaniatej gry dru-
zynowej, w ktorej
gracze wyjasniaja
hasta bez stow, za
pomoca gestow,
mimiki, mowy
ciata badz...
innych graczy.
Uczestnicy musza
jak najlepiej

i najszybciej prze-
kazywac¢ hasta
swojej druzynie,
tak by zdoby¢
najwiekszg ilosé
punktow i dotrze¢
do mety.

Nr art. 1999

9
LY

6018"01999
38/19/12

0,17 kg 1,90 kg
WYMIARY OP.

WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

PANTOMIMA - MINI

a4+ 41 10  11/18/3,5

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA
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Swietna gra
druzynowa dla naj-
mtodszych w porecz-
nej wersji. Sprawdz
jak utalentowanym
Mimem jest Twoje
dziecko.

Karuzela $miechu
gwarantowana.

Nr art. 2000

PANTOMIMA JUNIOR Il I ENITAN
- MINI 51906018"020007">
5+ 4+ 61 10 11/18/3,5 38/19/12 0,18 kg 2,05 kg
LICZBA LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Poreczna wersja
ekscytujacej gry ze-
spotowej. Wez udziat
w rozgrywce teletur-
nieju i udowodnij, ze
Twdj zespot potrafi
najlepiej odpowiada¢
na zadane pytania!
Wykaz sie refleksem,
dziataj zespotowo,
odpowiadaj prawi-
dtowo i baw sie jak
najlepiej!

Nr art. 1978

rornies < winr I
7+ 3+ 57 10 11/18/3,5 38/19/12 0,17kg 1,90 kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Gra zawiera 25 kart z obraz-
kami przedstawiajacymi
dobrze znane dzieciom
przedmioty. Na 32 dwustron-
nych tabliczkach pokazane
zostaty te same przedmioty,
ale zobrazowane w zakamu-
flowany sposdb. Na jednej
stronie ukryte zostaty pod
postacia paskdw, na drugiej
zaprezentowane w bardziej
artystycznej formie.
Zabawa polega na tym,

aby w wyznaczonym przez
klepsydre czasie odnalez¢
wskazany przedmiot.

Nr art. 1787

6018"01787
38/19/12

0,16 kg 2,20 kg
WYMIARY OP.

WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

ORIENTUJ SIE! - MINI

6+ 24 929 10 11/18/3,5

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY

LUK GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

Podreczna wersja
przezabawnej gry rodzinnej.
Zbierz jak najszybciej
cztonkéw swojej rodziny na
urodzinowe przyjecie i jako
pierwszy zdobadz prezent.

Nr art. 1791

0

6018"01791
38/19/12

0,16 kg 2,20 kg
WYMIARY OP.

WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

URODZINY U RODZINY
- MINI

4+ 2 21 10 11/18/3,5

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

WIEK

262



GRYAMINI

Emocjonujaca gra,
ktora jest doskonatym
treningiem spostrze-
gawczosci i szybkiego
kojarzenia. Sprawdz czy
masz lepszy refleks niz
Twoi wspoétgracze.
Niewielka forma
pudetka sprawia, ze gra
idealnie sprawdza sie

w podrézy i na waka-
cjach, tatwo zabrac jg
do znajomych, zmiesci
sie w kazdym plecaku.

Nr art. 1789

Obrazkowa gra w dwéch
wariantach, w ktorej
zwyciezcg zostanie

ten, kto bedzie najbar-
dziej spostrzegawczy

i znajdzie najszybciej
elementy, z ktérych utozy
najwiecej postaci.

Nr art. 1795

popasud = MIN TN JAKIE MACIE I RINIID

gllp178 POSTACIE? - MINI 51906018"017953/>

5+ 2 48 19/185/55 38/19/12 0,25kg 3,10 kg 4+ 23 49 10  11/18/3,5 38/19/12 0,13 kg 1,90 kg
WIEK LICZBA LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Poreczna gra w ktérej prze-
nosimy sie do malowniczego
lasu, wcielamy w sprytne
wiewiorki i staramy sie ze-
bra¢ jak najwiecej orzechdw.
Wspaniata zabawa dla catej
rodziny.

Nr art. 1793

WIEWIORKI - MINI

Swietna gra pitkarska w matej
porecznej odstonie.

Nr art. 2201

MECZ MINI

601870179 6018"02201
2-3 19 10 11/18/3,5 38/19/12 0,13kg 1,90 kg 6+ 2 10 10 11/18/3,5 38/19/12 0,14kg 1,4kg
Wik | bezea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | waGA WAGA OP. wiek | uczea | uczea WOP. WYMIARY | WYMIARYOP. | WAGA WAGAOP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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GRYAMINI

Emocjonujaca gra,

w ktorej bierzemy udziat
w morderczym wysci-
gu Truckoéw. Po drodze
musimy pokonac liczne
przeszkody i uzbroic sie
narzedzia, ktére utatwia
nam naprawe. Poreczny
rozmiar gry.

Nr art. 2098

Szybka gra towarzyska dla
par w matym porecznym
opakowaniu.

Sprawdzcie jak bardzo
jestescie zgrani i czy macie
podobne spojrzenia jak wasi
partnerzy.

Nr art. 2260

57906018 020984H> 57906018"02
7+ 24 56 10  11/18/35 38/19/12 0,15kg  1,5kg 8+ 2-4 11/18/3,5 38/19/12 0,25kg  2,5kg
WIEK LICZBA LI(‘ZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA S WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Rodzinna gra towarzy-
ska w matym poreczny
opakowaniu, dzieki ktorej
sprawdzicie jak dobrze sie
znacie. Czy wiecie co Wasi
bliscy lubia najbardziej,
co ich najbardziej dener-
wuje, a co najbardziej
cieszy? Rozgrywka petna
niespodzianek zagwa-
rantuje salwy $miechu

i umocni kazda przyjazn!

Nr art. 2284

MINI MAXI MINI

StOWO DAJE - MINI

Ekscytujaca gra stow

w matej porecznej wersji,
ktéra mozna zabrac ze
soba dostownie wszedzie.
Sprawdzcie czy myslicie
podobnie i czy wasza
wyobraznia powedruje

w tym samym kierunku.
Uzywajac tylko jednego
wyrazu musicie napro-
wadzi¢ swoja druzy-

ne na stowo klucz.
Pamietajcie, ze to co
wypowiadacie moze
zosta¢ wykorzysta-

ne przez waszych
przeciwnikéow!

Nr art. 2110

6018702284 601870211
8+ 34 176 10 11/18/3,5 38/19/12 O,zskg 2,5kg 11+ 3+ 11/18/3,5 38/19/12 0,18kg 2,05 kg
Wik | UCzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. Wik | UczBA 2 WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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GRYAMINI

Stowny pojedynek dla Kto z Was potrafi naj-
tych, ktérzy kochaja gry szybciej mysle¢ pod
jezykowe. Sprawdz jak presjg czasu? Przygo-
bogate masz stownictwo tujcie sie, bo zaraz to
i jak szybko dobierzesz sprawdzicie! W tej grze
nowe stowo w dane;j masz tylko kilka chwil, by
kategorii. Mate, porecz- wymysli¢ odpowiedz na
ne opakowanie sprawia, pytanie i rzuci¢ Goracego
ze gra staje sie tatwa Ziemniaka przeciwnikowi.
do zabranie dostownie Pozbadz sie Ziemniaka
wszedzie. zanim uptynie czas i sie

sparzysz! Odpowiadaj
szybko, rzucaj celnie, tap
doktadnie i nie spadnij na
sam doét planszy!

Oto wspaniata rozrywka
w kazdej podrozy!

Nr art. 2282 Nr art. 1408

OSTATNIA LITERA MINUHVINBIAMRY ~ comacy 2iemiBss LI

5%906018"022827"> - M|NI 5%906018"%014082">

8+ 24 56 10  11/18/35 38/19/12 0,14kg  1,4kg 8+ 2-4 63 10  11/18/35 38/19/12 0,18kg 2,20 kg

WIEK LICZBA LCZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
Jedna z najpopularniej- Ultradynamiczna gra
szych gier planszowych planszowego dla kaz-
w porecznym wydaniu, dego. Ruczaj kostkami
ktére tatwo zabrac ze i zbieraj emotki wskazane
soba w kazda podréz. na kartach.
Trudnos$¢ pytan specjalnie Niecodzienny wyscig,
zostata dostosowana do niebywate emocje.

mtodszego gracza.

Nr art. 1412 Nr art. 1589

Ll |11}

GORACY ZIEMNIAK
JUNIOR - MINI .

6018701412 6018701589
2-4 63 10 11/18/3,5 38/19/12 0,18kg 2,20 kg 7+ 34 72 10 11/18/3,5 38/19/12 0,25kg 2,64 kg
Wik | UCzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. Wik | UczBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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GRYAMINI

Poreczna wersja jednej Mata, poreczna wersja

z najSmieszniejszych gier jednej z najpopularniej-
na rynku dostosowana szych gier w Polsce, ktéra
pod wzgledem tematy- dostarcza wszystkim
ki pokazywanych haset niepohamowanych salw
do mtodszych graczy. $miechu.

Czesc haset jest pre-
zentowana za pomoca
obrazkdw, zeby zabawa
mogta cieszy¢ takze
dzieci, ktore nie potrafig
jeszcze czytac.

Nr art. 1525 Nr art. 1521

P4 P4

- MlNI 5%"906018"015256"> 906018"015218">

3+ 3-8 69 10  11/18/35 38/19/12 0,28kg 2,95 kg 8+ 3-12 73 10  11/18/35 38/19/12 0,28kg 2,95 kg

WIEK LICZBA LCZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
Smiechowa gra planszowa Przezabawna, lekka rozrywka
dostosowana poziomem trudnosci gwarantujaca salwy smiechu,
do mtodszych graczy. w porecznej wersji, ktérag mozna
Zobacz jak widza Cie inni i poznaj zabra¢ dostownie wszedzie.

swoje prawdziwe ja.
Salwy Smiechu gwarantowane!

Nr art. 1578 Nr art. 1546

UIRVEIRID covevs et TNINININ

MINI .

GDYBYS BYL...
JUNIOR - MINI

6018701578 06018"01546
8 34 94 10 11/18/3,5 38/19/12 0,24kg 2,54kg 12+ 3-4 94 10 11/18/3,5 38/19/12  0,26kg 2,74kg
Wik | UCzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. Wik | UczBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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GRYAMINI

tUBUDU to gra zrecznosciowa Poreczna wersja gry

w 3 wariantach. Zadaniem jej kochanej przez wszystkie
uczestnikow jest zbudowanie dzieci. W tej grze liczy sie
wiezy z plastikowych elementéw nie tylko szybkosc¢, ale
o réznym ksztatcie i wielkosci. takze doktadnos¢ i dobra
W zaleznosci od wariantu gry pamiec. Uktadanie kolo-
zwyciezy ten, kto najszybciej rowych wzoréw tylko na
utozy okreslony wzoér wiezy lub pierwszy rzut oka wy-
kto zbuduje najwyzsza wieze. daje sie proste, ale pod
Gra jest niezwykle emocjonujaca, presja czasu i innych
uczy cierpliwosci, precyzji, zrecz- graczy bedzie nie
nosci i opanowania. lada wyzwaniem.

Nr art. 2060 Nr art. 2103

5%906018"020601 ‘> 5%906018"021035">
6+ 2 40 10 1/18/3,5 38/19/12 0,23 kg 2,55 kg 5+ 23 48 10  11/18/3,5 38/19/12 0,17 kg 1,90 kg
WIEK LICZBA LI(‘ZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
Poreczna wersja dyna- Dynamiczna, wesota

micznej gry z zabawnym gra z rekwizytem

rekwizytem w postaci w postaci tapki.

tapki. Co ma wielkie oczy?
Strach? Wieloryb? Kot ze Zakres pojeciowy

Shreka? Rozwiazan jest ,
milion, wszystko zalezy od pytan dostoso.wa-
twojej wiedzy, pomysto- ny zostat do wieku
wosci i ... refleksu! mtodszych graczy.

Odpowiadajac, ktadziesz
swoja tapke na stosie
innych.

|
NI Moue wa somze i

MOJE NA GORZE
- MINI

6018701984 6018701986
8+ 3 65 10 11/18/3,5 38/19/12  0,25kg 2,75kg 5+ E] 65 10 11/18/3,5 38/19/12 0,25kg 2,75kg
Wik | UCzBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. Wik | UczBA LICZBA WOP. WYMIARY | WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Szacuje sie, ze produkty impulsowe stanowia ok 80% zakupow w niektérych grupach produktowych i od

30 do 50% wszystkich zakupéw'. Cechami charakterystycznymi dla takich produktéow sa najczesciej

niska cena, niewielkie rozmiary i tatwos¢ przechowywania. Dlatego Alexander proponuje szereg
zabawek spetniajacych te kryteria.

Przede wszystkim produkty sa bardzo kolorowe, dzieki czemu odpowiednio wyeksponowane tatwo

rzucaja sie w oczy konsumenta. Niewysoka cena powoduje, ze klientowi tatwiej siegnac do portfela.

Dodatkowym atutem jest sposdb pakowania, w wygodne displaye utatwiajace ekspozycje przy kasie.

"Bellenger, D.N., Robertson, D.H., Hirschman, E.C. (1978) A pragmatic concept of impulse
268 purchasing to guide in-store promotion, Journal of Advertising Research, 18, 15-18



MAULSONE

Wszystkie gry prezentowane na
kolejnych stronach sprzedawane
sa w wygodnych displayach
pozwalajacych na efektowna
ekspozycje na ladzie.

Poreczna wersja klasycznej gry Klasyczna gra w kosci w matym,
w warcaby w matym rozmiarze, porecznym opakowaniu, ktére
ktéra mozna zabrac ze sobg tatwo zabra¢ ze soba dostownie
dostownie wszedzie. Idealny wszedzie. Instrukcja zawiera
egzemplarz dla tych, ktérzy opis az 4 rézne wariantéw gry
lubiag rozgrywki w plenerze lub takie jak: 10 000, Strity, Do
podroézy. Bazy, Sto Dwadziescia.

WARCABY KOSCI PIRACKIE

906018 022483“ 9060187022506

5 01 5 01
5+ 2 34 18 9,3/93/2 20/20/11 0,05kg  0,9kg 5+ 1+ 7 16 9,3/9,3/2 20/20/11 0,07kg  1,22kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

WIEK WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

269



5+ 1-5 56 16

WIEK LICZBA LICZBA WOP.

DOMINO
5

9,3/9,3/2 20/20/11 0,09kg  1,62kg 4+ 2-4 19

WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. LICZBA LICZBA WOP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

MAULSONE

Dwie wersje gry w Domino - kla-
syczne i wegierskie w postaci
kart. Zasady sg identyczne jak

w grze z wykorzystaniem kamie-
ni, niemniej dzieki karcianej
formie jest ona poreczniejsza,

tatwiej zabrac ja ze soba

dostownie wszedzie. Zmie-
$ci sie praktycznie w kazdej

kieszeni.

Nr art. 2353

906018"023534

01

WIEK

CHINCZYK - MINI
5

18 9,3/9,3/2

Bardzo poreczna wersja
klasycznej gry kochanej
przez wszystkich. Dzieki
matym rozmiarom plan-
szy, gre mozna zabrac ze
soba dostownie wszedzie
i cieszyc sie emocjonujaca
zabawa.

Nr art. 2249

906018"022490
20/20/11  0,05kg  0,86kg

WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

5+ p 5 18

WIEK LICZBA LICZBA WOP.

STATKI
5

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Klasyczna gra w stat-
ki w nowej, porecz-
nej odstonie. Kazdy

z graczy ma do dyspo-
zycji 2 tabliczki oraz
mazak suchoscieralny.
Na jednej tabliczce
rysuje swoje okrety, na
drugiej zaznacza swoje
trafienia oraz spudto-
wane strzaty. Gre moz-

na powtarzac bez korica

zmazujac wczesniejsze

warianty i rysujac poto-

zenie okretéw od nowa.

Nr art. 2241

WIEK

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA

Klasyczna rozrywka,
ktéra mozna przepro-
wadzi¢ na dwa sposoby,
albo za pomoca mazaka
suchoscieralnego, albo
zetondéw. Gre mozna
powtarzac bez konca
zmazujac wczesniejsze
warianty, a niewielkie
rozmiary sprawiaja, ze
mozna zabrac ja ze soba
dostownie wszedzie.

Nr art. 2235

906018 022414“ 51906018"022353
9,3/9,3/2 20/20/11 0,05kg  0,8kg 4 2 14 18 20/20/11  0,03kg  0,57kg
WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

270



MAULSONE

Zabawka edukacyjna, W zestawie znajduja sie
aqresowana d°_ dzie- 4 pieczatki, ktére mozna

ci rozpoczynajacych odbija¢ na kartce tuszem
nauke czytania, pisania z poduszki znajdujacej sie
i liczenia. Na 16 dwu- w plastikowym pojemni-
stronnych planszach ku. Odbite ksztatty moz-
znajdziemy materiaty do na kolorowaé kredkami
poznania liczb, liter oraz lub dodatkowo ozdabiaé
proste zagadki, zadania nimi swoje rysunki. Mata
matematyczne i cwi- poreczna wersja produk-
czenia manualne. Dzieki tu, pozwala na zabranie
mazakowi suchoscieral- go ze soba dostownie
nemu ¢wiczenia mozna wszedzie.

powtarzac¢ wielokrotnie,
az do opanowania dane;j
umiejetnosci. Poreczny
rozmiar opakowania
pozwala na zabranie
zabawki ze soba dostow-
nie wszedzie.

Nr art. 2352 Nr art. 2354

M e I

PISANIE -
ZMAZYWANIE .

01 01 1
5+ 1 18 16  9,3/93/2 20/20/11 0,07kg  1,15kg 5+ 1+ 6 16 9,3/9,3/2 20/20/11 0,06kg  0,92kg
WIEK LICZBA LI(‘ZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Jedna z najprostszych gier
pamieciowych, skierowana
juz do najmtodszych graczy.
Polega ona na roztozeniu
wszystkich obrazkéw rewer-
sami do gory a nastepnie,
kolejnym ich odstanianiu

w celu znalezienia dwdch
identycznych obrazkéw.
Jezeli graczowi sie to uda,
zabiera obrazki. Jezeli nie,
odktada je na miejsce.
Wygrywa ten, kto zdobedzie
ich najwiece;j.

W tym wydaniu w mate;j,
porecznej wersji.

Nr art. 2232

oI

- ZWIERZETA DOMOWE .

6018"02232
4+ 24 31 18  9,3/9,3/2 20/20/11 0,08kg  1,36kg
LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.

RVES GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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MAULSONE

Nr art. 2233 Nr art. 2234

PAMIEC PAMIEC
-posnzoy MM - cacesooscce N

4+ 24 31 18  9,3/9,3/2 20/20/11 0,08kg  1,36kg 4+ 24 31 18  9,3/9,3/2 20/20/11 0,08kg  1,36kg

LICZBA LCZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGAOP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK

Szybka, prosta gra karciana

w ktorej wygrywa ten kto wykaze
sie najwieksza spostrzegawczo-
$cig. W opakowaniu znajdziemy
zestaw 31 kart z 6 obrazkami.
Dwie dowolne karty zawsze maja
po jednym wspélnym obrazku,
ale zeby nie byto zbyt tatwo,
obrazki te czesto majg rézna
wielkos$¢. Gra polega na jak
najszybszym znalezieniu wspél-
nego obrazka. W zaleznosci

od wariantu wygrywa ten, kto
zdobedzie najwiecej kart, badz
jak najszybciej pozbedzie sie
wszystkich.

Nr art. 22

26
ernayorl ||| [T

- SLODZIAKI ;155437810222

4+ 24 32 18  9,3/9,3/2 20/20/11 0,09kg  1,54kg

LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

WIEK
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GRYRIMBUIESOWE

Nr art. 2231 Nr art. 2227

i, oirsrwo . I

- GOSPODARSTWO

ALE PARY
- ZWIERZATKA

01 15 01 2
4+ 2-4 32 18 9,3/9,3/2 20/20/11 0,09kg 1,62kg 44+ 24 32 18 9,3/9,3/2 20/20/11 0,09kg 1,62kg
WIEK LICZBA LICZBA) W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA/ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
Nr art. 2228 Nr art. 2351
- POJAZDY 5 19060181022285 - PILKA NOZNA 5 lo0s0181023510
44+ 2-4 32 18 9,3/9,3/2 20/20/11 0,09kg 1,62kg 4+ 2-4 32 18 9,3/9,3/2 20/20/11 0,09kg 1,62kg
WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA‘ WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
Nr art. 2229 Nr art. 2230
- MISZ-MASZ 5 9060181022292 - ZNAKI DROGOWE 5 lops0181022308
4+ 2-4 32 18 9,3/9,3/2 20/20/11 0,09kg 1,62kg 44+ 24 32 18 9,3/9,3/2 20/20/11 0,09kg 1,62kg
WIEK LICZBA LICZBA W OP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Nr art. 0258

KARTY PIOTRUS
ALEXANDER .

906018"002584">
4+ 1-4 25 18 6/9/1 12/9/10,5 0,04kg 0,80kg
uczea | uczea WOP. WYMIARY [ wymiaRYOP. | wiAGA WAGAOP.

iz GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO

Zestaw 25 kart z obrazkami, dzieki ktérym mozna
zagra¢ z dzie¢mi w dwie podstawowe gry karciane
- ,Piotrus” i ,,Pamiec”. Obie gry wspaniale ¢wicza
spostrzegawczos¢, rozwijaja skojarzenia oraz
ucza zachowan spotecznych. To idealny wstep dla
najmtodszych do Swiata gier.

Do dyspozycji mamy 4 warianty tematyczne:
karty z bohaterami bajek, karty z zabawkami, karty ze
zwierzetami i karty z kreacjami dla dziewczynek.

KARTY PIOTRUS KARTY PIOTRUS KARTY PIOTRUS
- SUPERCAR - DINOZAURY - FLAGI

T Il T

906018"004878"> 906018 906018"004892">

004885">

Nr art. 0242 Nr art. 0492

UDUTIMy, -+ weawvepoery=24 FTHTINNN

KARTY DO GRY - 54

6018"00242 6018700492
5+ 1+ 54 10 6/9/2  12/9/10,5 0,08kg O,90kg 5+ 1+ 24 18 6/9/2  12/9/10,5 0,04kg 0,80kg
WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP. WIEK LICZBA LICZBA WOP. WYMIARY WYMIARY OP. WAGA WAGA OP.
GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO GRACZY | ELEMENTOW | ZBIORCZYM | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO | OPAKOWANIA | ZBIORCZEGO
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Produkt Nrart. | Wiek Str. Produkt Nrart. | Wiek Str.
100 gier 0376 5+ 169 Chiriczyk dla 6 0s6b 1393 4+ 172
15 gier 0379 5+ 169 Ciuciubabka 0200 5+ 204
25 gier 0157 5+ 169 Cyferki 0384 4+ 72

35 gier 0532 5+ 169 Cyferki - Literki magnetyczne 0420 5+ 83

4 Uktadanki 0199 6+ 78 (yferki Magnetyczne 0189 3+ 82

4w 1Auta 0561 4+ 170 (yferki Magnetyczne z Tablica 0418 5+ 83

4w 1 Dinozaury 0556 4+ 170 Cyferki z Magnesem w Wiaderku 0007 5+ 82

4w 1Dziewczyny 0562 4+ 170 (zarna Owca 2438 5+ 215
4w 1Flagi 0557 4+ 170 (zego Brakuje? 1338 5+ 203
50 gier 0156 5+ 169 (zego Brakuje? Dla najmtodszych 1340 3+ 203
Ale Japa 2116 6+ 240 Czerwony Kapturek 0315 5+ m
Ale Pary Gospodarstwo 2227 4+ 273 (ztery do Wygranej 2272 7+ 160
Ale Pary Misz - Masz 2229 4+ 273 Dekoder 2433 7+ 164
Ale Pary Pitka Nozna 2351 4+ 273 Detektyw /700 0428 5+ 206
Ale Pary Pojazdy 2228 4+ 273 Domek do Malowania - Komisariat Poligji 2039 5+ 54

Ale Pary Stodziaki 2226 4+ 272 Domek do Malowania - Remiza Strazacka 2038 5+ 54

Ale Pary Znaki Drogowe 2230 4+ 273 Domek do Malowania z Kotkiem 2018 5+ 53

Ale Pary Zwierzatka 2231 4+ 273 Domek do Malowania z Pieskiem 2017 5+ 53

Bierki 0138 5+ 180 Domino 0140 5+ 172
Bierki Amerykanskie 0131 3+ 180 Domino 2353 5+ 270
Big Puzzle 1 - Zwierzeta Afrykanskie/Straz Pozarna 2469 3+ 74 Domino / Bierki 1383 5+ m
Big Puzzle 2 - Skakanka/Restauracja 2470 3+ 74 Domino MAXI 1382 5+ 17
Big Puzzle| 0244 | 3+ 74 Domino Obrazkowe Dinozaury 0555 | 4+ 201
Bingo / Lotto 1381 5+ 171 Domino Obrazkowe Dziewczyny 0563 | 4+ 201
Bingo / Lotto - mini 1344 5+ 255 Domino Obrazkowe Mix 0202 4+ 200
Bitwa Ladowa 0172 5+ 226 Domino Obrazkowe Owoce 0207 4+ 201
Bitwa Ladowa Travel 0339 5+ 226 Domino Obrazkowe Samochody 0203 4+ 200
Bitwa na Skojarzenia 2287 8+ 244 Domino Obrazkowe Zawody 0204 4+ 200
Bitwa Powietrzna 0173 5+ 226 Domino Obrazkowe Zwierzeta 0205 4+ 200
Bitwa Powietrzna Travel 0338 5+ 226 Domino Obrazkowe Zwierzeta Domowe 0208 4+ 201
Biznes Junior 2053 6+ 187 Dopasuj - Big 1790 4+ 213
Biznes po Europejsku 0241 7+ 185 Dopasuj - Mini 1789 5+ 263
Biznes po Polsku 0117 7+ 185 Dywizjon 303 1386 5+ 227
Biznes po Polsku Karty 0123 8+ 185 Dywizjon 303 Big 1779 7+ 227
Biznes po Polsku Sredni 0531 7+ 185 Dzielni Kowboje / Zwierzakowyscig 0482 5+ 207
Bursztynowa Komnata 2270 8+ 223 Dzielny Rycerz / Skarb 0431 5+ 206
(alineczka 0327 5+ m E - motionz 1588 7+ 251
Chinczyk 1359 4+ 172 E - motionz Exclusive 1591 7+ 251
Chiriczyk 0388 5+ 254 E - motionz Light 1590 7+ 252
Chiriczyk - Mini 2249 4+ 270 E - motionz Mini 1589 7+ 265
Chiriczyk / Mtynek 0051 5+ 173 E - motionz Travel 1969 7+ 252
Chiriczyk / Myszki 0078 5+ 73 Eko Gra - Chiriczyk 2381 5+ 166
Chirczyk / Trylma 0169 5+ 173 Eko Gra - Labirynt 2383 5+ 167
Chiriczyk / Warcaby 0111 4+ 173 Eko Gra - Rajd 2382 5+ 166
Chiriczyk / Warcaby MAXI 0470 4+ 173 Eko Gra - Warcaby 2380 5+ 167
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Produkt Nrart. | Wiek str. Produkt Nrart. | Wiek Str.
Era Dinozaur6w - Na tropie dinozauréw gra 3D 1404 10+ 230 Kalambury z Tablica 0758 7+ 182
Era Dinozaur6w - Piaskowe Malowanki A5 1420 6+ 56 Papier Kamieri Nozyce 2475 5+ 236
Era Dinozaur6w - Quiz o dinozaurach 1402 10+ 230 Papier Kamieri Nozyce Familijny 2467 4+ 236
Era Dinozaur6w - Wehikut czasu gra 3D 1406 5+ 230 Papier Kamieri Nozyce Junior 2474 4+ 236
Euro 0119 3+ 95 Karty do gry - 24 0492 5+ 274
Everest / Pieciobdj 1388 4+ 209 Karty do gry - 54 0242 5+ 274
Fiki Miki 0509 5+ 213 Karty Piotrus - Alexander 0258 4+ 274
Flotylla 0165 5+ 226 Karty Piotrus - Dinozaury 0488 4+ 274
Flotylla Travel 0340 5+ 226 Karty Piotrus - Flagi 0489 4+ 274
Folwark Marzer 2439 10+ 244 Karty Piotrus - Supercar 0487 4+ 274
Fuzja 2431 7+ 164 Katapulty 0046 5+ 179
Gadka Szmatka Wersja Familijna 2468 5+ 231 Kolejowy Zawrdt Glowy 2052 6+ 156
Gadka Szmatka Wersja Junior 2476 5+ 231 Kombinator - Kwadraty 2275 T+ 161
Gangsterzy i Polijanci 2237 8+ 224 Kombinator - Szesciokaty 2291 7+ 161
Gdybys Byt... 1542 12+ 242 Kopciuszek 0318 5+ 21
Gdybys Byt... Junior 1575 8+ 243 Kosci / Bierki 1384 5+ 7
Gdybys Byt... Junior Mini 1578 8+ 266 Kosci / Domino 1385 5+ 17
Gdybys Byt... Light 1547 12+ 242 Kosci do gry 0192 5+ 172
Gdybys Byt... Mini 1546 12+ 266 Kosci Pirackie Travel 0320 5+ 172
Gdybys Byt... Travel 1968 12+ 243 Kot w butach 0316 5+ m
Gimatriks 2501 12+ 176 Kétko i Krzyzyk 2235 4+ 270
Gnaj do celu w PRLu! 0757 8+ 186 Kreator Mody 1341 5+ 64

Goracy Ziemniak 1409 8+ 250 Kropka w Kropke 2289 5+ 214
Goracy Ziemniak Familijny 1410 8+ 248 Kropka w Kropke - Light 2290 5+ 214
Goracy Ziemniak Junior 1413 4+ 249 Krdl Budowniczy 2014 10+ 224
Goracy Ziemniak Junior Mini 1412 4+ 265 Krélewny 0341 5+ 217
Goracy Ziemniak Mini 1408 8+ 265 Krélik w Ogrodzie 2015 6+ 24
Goracy Ziemniak Party 1411 10+ 248 Kwaki Rozrabiaki 2430 4+ 216
Goracy Ziemniak Pytania Graczy 1572 8+ 249 Labirynt / Myszki 0048 5+ 205
Goracy Ziemniak Travel 1970 8+ 250 Latajacy Dysk 0102 5+ 104
Granie w Zdanie 1349 5+ 176 Listonosz / Lisek Urwisek 0486 5+ 207
Grzybobranie / Rajd Samochodowy 0171 4+ 205 Listonosze 0809 5+ 208
Heksagon 244 7+ 163 Literki 0383 4+ 72

Inspektor Pytanko 0350 5+ 212 Literki i Cyferki 0386 5+ 72

Jakie macie postacie? - Mini 1795 4+ 263 Literki Magnetyczne 0188 3+ 82

Jakie to flagi? 0456 7+ 194 Literki Magnetyczne z Tablica 0419 5+ 83

Jakie to flagi? Maxi M7 7+ 194 Literki z Magnesem w Wiaderku 0002 5+ 82

Jakie to flagi? Mini 0399 7+ 260 Literkowy Wyscig - Mini 0398 7+ 260
Jas i Matqgosia 0332 5+ Mm Logix 0402 10+ 227
Jezyk Ciata 2276 6+ 214 Logix Maty 0403 10+ 227
Kalambury 0598 7+ 182 Lombard. Zycie pod zastaw. 2292 12+ 222
Kalambury Big 0597 T+ 182 Loteryjka Obrazkowa 0329 5+ 197
Kalambury Mini 0599 7+ 261 tubudu Exclusive 2058 6+ 237
Kalambury Obrazkowe 1768 5+ 182 tubudu Family 2057 6+ 237
Kalambury Obrazkowe Mini 1786 5+ 261 tubudu Light 2059 6+ 237
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Produkt Nrart. | Wiek str. Produkt Nrart. | Wiek str.
tubudu Mini 2060 6+ 267 Maty Konstruktor - 7 w 1 Scratch 2186 8+ 39
tubudu Travel 2100 6+ 237 Maty Konstruktor - 7 w 1 Skip 2187 8+ 40
Magiczne Mozaiki 120 0661 3+ Al Maty Konstruktor - Air Scout 1103 8+ 12
Magiczne Mozaiki 160 0665 3+ 4l Maty Konstruktor - Atlas 1627 8+ 28
Magiczne Mozaiki 200 0658 4+ n Maty Konstruktor - Bad Boy 1920 8+ 16
Magiczne Mozaiki 250 0662 4+ 70 Maty Konstruktor - Big Boss 1919 8+ 16
Magiczne Mozaiki 300 0666 4+ 70 Maty Konstruktor - Bison 1217 8+ 19
Magiczne Mozaiki 450 0660 5+ 70 Maty Konstruktor - Bob 1625 8+ 27
Magiczne Mozaiki 600 0664 5+ 70 Maty Konstruktor - Bolid 231 8+ 45
Magiczne Mozaiki 80 0657 3+ n Maty Konstruktor - Brutus 1559 8+ 9
Magnesiaki - Afryka Dzika 2373 3+ 86 Maty Konstruktor - Buzzer 1918 8+ 16
Magnesiaki - Budowa 2364 3+ 87 Maty Konstruktor - Cadet 1202 8+ 18
Magnesiaki - Gospodarstwo 2365 3+ 87 Maty Konstruktor - Cruiser 1108 8+ 14
Magnesiaki - Litery 2366 5+ 88 Maty Konstruktor - Crusher 1915 8+ 15
Magnesiaki - Mata Afryka Dzika 2454 3+ 90 Maty Konstruktor - Dety 2308 8+ 44
Magnesiaki - Mata Budowa 2395 3+ 89 Maty Konstruktor - Diggy 2309 8+ 44
Magnesiaki - Mata Policja 2398 3+ 90 Maty Konstruktor - Dyna 1709 8+ 26
Magnesiaki - Mata Straz Pozarna 2451 3+ 90 Maty Konstruktor - Expert 1556 8+ 8
Magnesiaki - Mate Gospodarstwo 2396 3+ 89 Maty Konstruktor - Explorer 1107 8+ 13
Magnesiaki - Mate Litery 2397 5+ 89 Maty Konstruktor - Farmer 1216 8+ 19
Magnesiaki - Mate Maszyny Rolnicze 2399 3+ 89 Maty Konstruktor - Fighter 111 8+ 14
Magnesiaki - Mate Warzywa i Owoce 2400 3+ 89 Maty Konstruktor - Forest 1628 8+ 28
Magnesiaki - Mate Wojsko 2453 3+ 920 Maty Konstruktor - Fred 1925 8+ 20
Magnesiaki - Maty Las 2452 3+ 20 Maty Konstruktor - Fred & Betty 1932 8+ 20
Magnesiaki - Maszyny Rolnicze 2367 3+ 87 Maty Konstruktor - Fred & Emily 1936 8+ 22
Magnesiaki - Policja 2369 3+ 88 Maty Konstruktor - Fred & Helen 1937 8+ 22
Magnesiaki - Straz Pozarna 2370 3+ 88 Maty Konstruktor - Fred & Jacob 1935 8+ 21
Magnesiaki - W Lesie 2371 3+ 87 Maty Konstruktor - Fred & Stinky 1933 8+ 20
Magnesiaki - Warzywa i Owoce 2368 3+ 86 Maty Konstruktor - Fred & William 1934 8+ 21
Magnesiaki - Wojsko 2372 3+ 88 Maty Konstruktor - Grader 1710 8+ 26
Magnetyczne Cyferki na Lodéwke 1132 3+ 84 Maty Konstruktor - Grasper 1100 8+ 12
Magnetyczne Ksztatty na Lodowke 0811 3+ 84 Maty Konstruktor - Grizzly 1218 8+ 19
Magnetyczne Literki na Lodowke 1183 3+ 84 Maty Konstruktor - Guardian 1106 8+ 13
Mate Pieczatki i Naklejki dla Chtopcow 1849 5+ 63 Maty Konstruktor - Hammer 1629 8+ 29
Mate Pieczatki i Naklejki dla Dziewczynek 1850 5+ 63 Maty Konstruktor - Helikopter 1641 8+ 1
Mate Pieczatki i Naklejki Motywacyjne 1851 5+ 63 Maty Konstruktor - Helios 1557 8+ 9
Mate Pieczatki i Naklejki Ze Zwierzatkami 1852 5+ 63 Maty Konstruktor - Helper 1215 8+ 24
Maty Konstruktor - 10 w 1 Premium Truck 1634 8+ 34 Maty Konstruktor - Hercules 1209 8+ 17
Maty Konstruktor - 10 w 1 Super Truck 1635 8+ 35 Maty Konstruktor - Hero 1555 8+ 8
Maty Konstruktor - 4w 1 Roboty 1621 8+ 30 Maty Konstruktor - Hulk 1626 8+ 27
Maty Konstruktor - 5w 1 Manta 1703 8+ 33 Maty Konstruktor - Husky 1205 8+ 17
Maty Konstruktor - 5w 1 Noah 1924 8+ 32 Maty Konstruktor - Jay 2307 8+ 43
Maty Konstruktor - 5w 1 Wieza Eiffla 1701 8+ 31 Maty Konstruktor - John 1552 8+ n
Maty Konstruktor -7 w 1 Melman 2188 8+ f Maty Konstruktor - Junior 1561 8+ 10
Maty Konstruktor - 7 w T Muck 2185 8+ 38 Maty Konstruktor - Kasirga 1201 8+ 18
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Produkt Nrart. | Wiek str. Produkt Nrart. | Wiek str.
Maty Konstruktor - Kaszlak 1705 8+ 37 Mini Maxi Mini 2284 8+ 264
Maty Konstruktor - Kramy 2304 8+ 42 Miny jak cytryny 2117 4+ 240
Maty Konstruktor - Lorry 2305 8+ 42 Mistrz Stowa 0343 8+ 175
Maty Konstruktor - Miner 1558 8+ 9 Mistrz Stowa Mini 0347 8+ 175
Maty Konstruktor - Patrol 1204 8+ 18 Moda i modelki 0084 4+ 66
Maty Konstruktor - Pogotowie 1624 8+ 25 Moda i modelki - Suknie Slubne 0337 4+ 66
Maty Konstruktor - Poldek 1706 8+ 36 Moda i modelki 2 0185 4+ 66
Maty Konstruktor - Policja 1622 8+ 25 Moje na Gorze - wersja Exclusive 1981 8+ 234
Maty Konstruktor - Predator 1916 8+ 15 Moje na Gorze - wersja Familijna 1982 8+ 234
Maty Konstruktor - Ranger 1213 8+ 23 Moje na Gérze - wersja Junior 1985 5+ 235
Maty Konstruktor - Raptor 1102 8+ 12 Moje na Gérze - wersja Junior Mini 1986 5+ 267
Maty Konstruktor - Ratrak 2306 8+ 43 Moje na Gorze - wersja Light 1983 8+ 235
Maty Konstruktor - Raven 1551 8+ 1 Moje na Gorze - wersja Mini 1984 8+ 267
Maty Konstruktor - Rocky 1630 8+ 29 Moje na Gérze Travel 2131 8+ 235
Maty Konstruktor - Samurai 1554 8+ 8 Monster Truck Fight 2097 7+ 219
Maty Konstruktor - Speedy 1553 8+ 10 Monster Truck Mini 2098 7+ 264
Maty Konstruktor - Sting 1560 8+ 10 Montino 155 2273 5+ 47
Maty Konstruktor - Store Master 1105 8+ 13 Montino 230 2268 5+ 48
Maty Konstruktor - Straz Pozarna 1623 8+ 24 Montino 310 2279 5+ 48
Maty Konstruktor - Streamer 1562 8+ 10 Montino 390 2280 5+ 48
Maty Konstruktor - Tanky 2310 8+ 45 Montino 470 2269 5+ 48
Maty Konstruktor - Terra 1207 8+ 17 Montino 75 2278 5+ 47
Maty Konstruktor - Titan 1901 8+ 26 Mozaika 0381 4+ 72
Maty Konstruktor - Tow Joe 1110 8+ 14 Moj Pierwszy Teleturniej - Mini 1978 7+ 262
Maty Konstruktor - Warrior 1917 8+ 15 M@j Pierwszy Teleturniej - wersja Familijna 1980 7+ 229
Maty Konstruktor - Whopper 1101 8+ 12 Moj Pierwszy Teleturniej - wersja Light 1979 7+ 229
Maty Konstruktor - Wrestler 1104 8+ 13 Méj Przyjaciel Kon 2236 6+ 218
Maty Konstruktor - Ztotéwa 1704 8+ 37 Mézg Elektronowy - Encyklopedia 0159 6+ 96
Maty Konstruktor Junior - Helikopter 1922 4+ 4 Mozg Elektronowy - Skojarzenia 0158 4+ 96
Maty Konstruktor Junior - Samolot 1921 4+ 3 Mazg Elektronowy - Znaki Drogowe 0170 5+ 96
Maty Konstruktor Junior - Wyscigéwka 1923 4+ 4 Mazg Elektronowy Travel - Encyklopedia 0514 6+ 97
Maty Konstruktor Junior 3 w 1 Bolid 1941 4+ 5 Mdzg Elektronowy Travel - Przyroda 0719 6+ 97
Maty Konstruktor Junior 3w 1 Cigzaréwka 1938 4+ 4 Mazg Elektronowy Travel - Skojarzenia 0720 6+ 97
Maty Konstruktor Junior 3 w 1 DZwig 1940 4+ 5 Mézg Elektronowy Travel - Znaki Drogowe 0515 6+ 97
Maty Konstruktor Junior 3 w 1 Rajddwka 1939 4+ 5 Nawlekaj Nie Czekaj - Drewno 2471 3+ 193
Maty Konstruktor Junior 3 w 1 Smigtowiec 1944 4+ 6 Nie $miej sie! Junior 1526 3+ 247
Maty Konstruktor Junior 3 w 1 Terenéwka 1943 4+ 6 Nie $miej sie! Junior Mini 1525 3+ 266
Maty Konstruktor Junior 3 w 1 Wézek Widtowy 1942 4+ 6 Nie $miej sie! Light 1522 8+ 246
Mam Cig! 1534 5+ 228 Nie $miej sie! Mini 1521 8+ 266
Maraton / Wyprawa po miodek 0485 5+ 208 Nie Smiej Sie! Travel 1971 8+ 247
Matgram 2443 6+ 163 Nie $miej sie! Wersja Familijna 1523 8+ 246
Mecz 2099 6+ 219 Obrazeki Litera 1785 8+ 197
Mecz Mini 2201 6+ 263 Opowiesci Dziwnej Tesci - Pieczatki 2255 5+ 204
Mini Maxi 2277 8+ 233 Opowiesci Dziwnej Tresci 2102 7+ 157
Mini Maxi Light 2283 8+ 233 Orientu;j sie! - mini 1787 6+ 262
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Produkt Nrart. | Wiek str. Produkt Nrart. | Wiek str.
Osada 0334 10+ 225 Piaskowe Malowanki - Ptaszki, Motyle 2096 6+ 55
Osada Mata 0335 10+ 225 Piaskowe Malowanki - Rybka, Tukan 1mM 6+ 56
Ostatnia Litera 2271 8+ 178 Piaskowe Malowanki - Statek, Samochdd 1882 6+ 57
OstaTnia Litera Light 2281 8+ 178 Piaskowe Malowanki - Syrenka, Delfin 2092 6+ 55
Ostatnia Litera Mini 2282 8+ 265 Piaskowe Malowanki - Swinka, Krélik 1875 6+ 57
Pajeczyna / towcy Motyli 1390 4+ 209 Piaskowe Malowanki - Wrézka, Kwiaty 1883 6+ 57
Pamiec 0062 4+ 198 Piaskowe Malowanki - Zyrafa, Zotw 1712 6+ 56
Pamiec Angielska 0130 6+ 198 Pieczatki 2354 5+ 7
Pamie¢ Dinozaury 0533 5+ 199 Pieczatki i naklejki dla chtopcow 1763 5+ 62
Pamiec Dziewczyny 0564 5+ 199 Pieczatki i naklejki dla dziewczynek 1766 5+ 62
Pamie( Flagi 0559 5+ 199 Pieczatki i naklejki motywacje 1764 5+ 62
Pamiec Kalejdoskop 2234 4+ 272 Pieczatki i naklejki ze zwierzatkami 1765 5+ 62
Pamiec Mix 0129 4+ 198 Pienigdze 0026 3+ 95
Pamiec Pojazdy 2233 4+ 272 Pitkarze 0270 6+ 179
Pamiec Psy 0127 4+ 198 Pingwiny w akgji 0579 4+ 208
Pamiec Samochody 0576 5+ 199 Piraci / Dziki Zachod 0235 4+ 205
Pamie¢ Znaki Drogowe 0174 5+ 198 Pisanie - Zmazywanie 2352 5+ 271
Pamie¢Zwierzata Domowe 2232 4+ 27 Po drodze z tabliczka mnozenia 0455 5+ 197
Pamie¢ Zwierzeta 0122 4+ 198 Poczta 0233 6+ 95
Pantomima Exclusive 1995 9+ 183 Poczta Duza 0236 5+ 95
Pantomima Familijna 1996 9+ 183 Poczta Mini 0393 5+ 261
Pantomima JUNIOR 2101 5+ 184 Pogromcy Predkosci — Wyscig Wrakow 2240 6+ 220
Pantomima Junior Mini 2000 5+ 262 Polski Biznes w Polskich Miastach 0710 7+ 186
Pantomima Light 1998 9+ 184 Polski Biznes w Polskich Miastach Big 0711 7+ 186
Pantomima Mini 1999 9+ 261 Polski Biznes w Polskich Miastach Maty 0716 7+ 186
Pchetki mate 0150 5+ 180 Potwory i Stwory 2435 5+ 215
Pchetki Numeryczne 0029 5+ 179 Poznaj Polske 1778 5+ 193
Piaskowe Malowanki - Astronauta, Helikopter 2091 6+ 55 Poznaj Swiat 1391 5+ 194
Piaskowe Malowanki - Auto, Rakieta 2465 6+ 58 Poznaj Swiat Big 0115 5+ 194
Piaskowe Malowanki - Foka, Klaun 2463 6+ 58 Poznajemy dni tygodnia 0190 5+ 195
Piaskowe Malowanki - Hipopotam, Matpa 1398 6+ 56 Poznajemy godziny 0209 6+ 196
Piaskowe Malowanki - Kameleon, Paw 1399 6+ 56 Poznajemy kolory 0198 4+ 196
Piaskowe Malowanki - Klaun, Pirat 1874 6+ 57 Poznajemy miesiace i pory roku 0197 5+ 195
Piaskowe Malowanki - Koparka, Traktor 2094 6+ 55 Poznajemy zawody 1 0210 4+ 196
Piaskowe Malowanki - Kowboj, Indianin 1876 6+ 57 Poznajemy zawody 2 0211 4+ 196
Piaskowe Malowanki - Krowa, Kura 1878 6+ 57 Pracowite pszczoty / Leniwe Zaby 0237 4+ 206
Piaskowe Malowanki - Krdl, Czarodziej 1877 6+ 57 Pralka z Wyrazami 2239 5+ 92
Piaskowe Malowanki - Ksiezniczka, Jednorozec 2095 6+ 55 Prawda czy Wyzwanie 2109 13+ 158
Piaskowe Malowanki - Malarz, Konik 1879 6+ 57 Programator 2442 7+ 162
Piaskowe Malowanki - Panda, Wielbfad 2464 6+ 58 Przeplatanki dla chtopcow 1749 3+ 60
Piaskowe Malowanki - Pies, Motyl 2466 6+ 58 Przeplatanki dla chtopcow MAXI 1327 3+ 61
Piaskowe Malowanki - Pies, Slimak 1400 6+ 56 Przeplatanki dla dziewczynek 1748 3+ 60
Piaskowe Malowanki - Piesek, Kotek 1880 6+ 57 Przeplatanki dla dziewczynek MAXI 1328 3+ 60
Piaskowe Malowanki - Pociag, Samolot 1881 6+ 57 Przewlekanki 0523 4+ 61
Piaskowe Malowanki - Policjant, Strazak 2093 6+ 55 Przewlekanki 2 MAXI 0529 4+ 61
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Produkt Nrart. | Wiek str. Produkt Nrart. | Wiek str.
Puchar Mistrzéw 1977 9+ 21 Rach Ciach - Wersja Exclusive 2106 5+ 238
Puzzle dla maluszkéw - Chtopcy 0538 2+ 75 Rach Ciach - Wersja Familijna 2105 5+ 238
Puzzle dla maluszkéw - Lokomotywa 1734 2+ 77 Rach Ciach - Wersja Light 2104 5+ 239
Puzzle dla maluszkéw - Dinozaury 0542 2+ 76 Rach Ciach - Wersja Mini 2103 5+ 267
Puzzle dla maluszkéw - Dziewczynki 0540 2+ 76 Rach Ciach Travel 2132 5+ 239
Puzzle dla maluszkéw - Krélewna 1735 2+ 77 Rajd po Polsce / Na rybach 0239 4+ 206
Puzzle dla maluszkow - Lalki 0539 2+ 76 Rajd Samochodowy / Miynek Mini 0389 5+ 254
Puzzle dla maluszkéw - Maszyny budowlane 0541 2+ 76 Rajd Samochodowy / Slimak 0049 5+ 205
Puzzle dla maluszkéw - Podwodne zwierzatka 0536 2+ 75 Regaty / Motokros 1387 4+ 209
Puzzle dla maluszkéw - Samochodziki 0537 2+ 75 Remik Liczbowy 0377 8+ 175
Puzzle dla maluszkéw - Zwierzatka 0535 2+ 75 Remik Liczbowy Mini 1342 8+ 255
Puzzle dla maluszkéw - Krokodyl 1732 2+ 77 Remik Stowny 0368 8+ 175
Puzzle dla maluszkéw - Rybka 1733 2+ 77 Remik Stowny Mini 1343 8+ 255
Puzzle Magnetyczne - Cyferki 1738 5+ 81 Safari Fotograficzne / Podr6z po Europie 1389 4+ 209
Puzzle Magnetyczne - Farma 0759 4+ 80 Salon Pieknosci 2238 7+ 218
Puzzle Magnetyczne - Literki 1741 5+ 81 Scriba 0093 8+ 177
Puzzle Magnetyczne - Na Ulicy 1743 4+ 81 Scriba Junior 0098 8+ 177
Puzzle Magnetyczne - Przebieranki 1744 4+ 81 Scriba Karty 0124 8+ 177
Puzzle Magnetyczne - Samochody 0760 4+ 80 Scriba Travel 0240 8+ 177
Puzzle Magnetyczne - Ubranka 0756 4+ 80 Skaczace Kulki 0047 4+ 179
Quartis 2440 7+ 162 Skarpeta Chochlika 2016 8+ 241
Quiz Ciato Cztowieka 0582 10+ 188 Sktadaki Drewniaki - Rider 2456 7+ 50

Quiz Ciato Cztowieka Big 0581 10+ 188 Sktadaki Drewniaki - Rider Cabrio 2457 7+ 50

Quiz Ciato Cztowieka Mini 0583 10+ 256 Sktadaki Drewniaki - Straz 2458 7+ 51

Quiz Historia Polski 0527 10+ 190 Skojarzenia Pamiec 0328 5+ 212
Quiz Historia Polski Mini 0528 10+ 258 Stowny Turniej Mini 1797 10+ 255
Quiz 0 Dinozaurach Mini 1403 10+ 258 Stowo Daje 2112 1+ 245
Quiz o Europie 0443 10+ 189 Stowo Daje - Light 21 1+ 245
Quiz o Europie Mini 0445 10+ 257 Stowo Daje - Mini 2110 1+ 264
Quiz o Polsce 0414 10+ 190 Smocze Przygody 0342 5+ 213
Quiz o Polsce Mini 0416 10+ 257 Sowa Madra Gtowa - 3 stowa 0375 5+ 14
Quiz 0 Swiecie 0447 10+ 189 Sowa Madra Gtowa - Alfabet 1315 4+ 132
Quiz 0 Swiecie Mini 0448 10+ 257 Sowa Madra Gtowa - Co do czego, Tato? 0409 4+ 123
Quiz Prawda czy Fatsz 0284 12+ 191 Sowa Madra Gtowa - Co do czego? 1325 5+ 133
Quiz Przyroda i Geografia Polski 0517 10+ 191 Sowa Madra Glowa - Cyferki 1316 4+ 132
Quiz Przyroda i Geografia Polski Mini 0525 10+ 257 Sowa Madra Gowa - (zy wiesz jaki to zwierz? 0725 4+ 259
Quiz Sport Big 1727 10+ 192 Sowa Madra Gtowa - Czy wiesz jaki to zwierz? Big 0724 4+ 19
Quiz Sport Mini 1729 10+ 258 Sowa Madra Gtowa - Czytam wyrazy 0479 5+ 18
Quiz Sport Sredni 1728 10+ 192 Sowa Madra Gtowa - Drabina 1 0365 5+ 116
Quiz Wszechswiat 0580 10+ 188 Sowa Madra Gowa - Drabina 2 0366 5+ 116
Quiz Wszechswiat Big 0584 10+ 188 Sowa Madra Gtowa - Gtoski do Zabawy 0363 5+ 14
Quiz Wszechswiat Mini 0585 10+ 256 Sowa Madra Gtowa - Gra Stow 1324 6+ 131
Quiz Zwierzeta 1724 10+ 191 Sowa Madra Gtowa - Granie w nawlekanie 1747 4+ 136
Quiz Zwierzeta Mini 1726 10+ 258 Sowa Madra Gtowa - Kasa Edukacyjna 0427 7+ 126
Quiz Zwierzgta Sredni 1725 10+ 191 Sowa Madra Glowa - Klucz i sie ucz 0460 5+ 121
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Produkt Nrart. | Wiek str. Produkt Nrart. | Wiek str.
Sowa Madra Gtowa - Kolor i ksztatt 0397 5+ 127 Sowa Madra Gowa - Rysowanie Zmazywanie 4 0741 4+ 129
Sowa Madra Gtowa - Kto szybszy? 1380 |5+ 136 Lwierzatka
Sowa Madra Glowa - Ktora Godzina? 1321 54 133 Sowa Madra Gtowa - Rysowanie Zmazywanie 5 0740 4+ 129
Sowa Madra Gtowa - Licz na Siebie 2020 8+ 113 Smakohyk

- Sowa Madra Gtowa - Rysowanie Zmazywanie 6 0742 4+ 129
Sowa Madra Glowa - Liczmany 1348 4+ 260 Dla Chiopcéw
Sowa Madra Gtowa - Literka doliterki 0373 ot 123 Sowa Madra Gtowa - Samogtoski i spétgtoski 0458 |7+ 122
Sowa Madra Glowa - Literka do literki 2 Lol [ = Sowa Madra Gtowa - Samogtoski i spotgtoski MAXI 0465 |7+ {77)
Sowa Madra Gtowa - Literkobranie 0459 7+ 130 Sowa Madra Glowa - Skad ten dZwiek 1737 3t 130
Sowa Madra Gowa - Lokomotywa Edukacyjna 0407 6+ 121 Sowa Madra Glowa - Skojarzenia 1B17 3+ 133
Sowa Madra Gtowa - Maraton Ortograficzny 746 |7+ 126 Sowa Madra Gtowa - Stowny Express 0408 | 8+ 121
Sowa Madra Gtowa - Moim Zdaniem 1735 i+ 17 Sowa Madra Glowa - Sowa gra w stowa 0374 4+ 127
Sowa Madra Gtowa - Moze pomnoze 769 | 8+ 126 Sowa Madra Gtowa - Supermatematyk 0466 | 7+ 124
Sowa Madra Glowa - Mowig poprawnie e s U Sowa Madra Gtowa - Supermatematyk MAXI 0467 |7+ 124
Sowa Madra Gtowa - Nawlekaj nie czekaj o3 125 Sowa Madra Gtowa - Supermatematyk Mini 1B47 |7+ 260
Sowa Madra Glowa - Nawlekaj nie czekaj mini - o e Sowa Madra Gtowa - Sylaby do Zabawy 0361 5+ 114
Sowa qurfl Gtowa - Obserwujesz i znajdujesz - 1332 4+ 135 Sowa Madra Glowa - Sylaby w Dominie 0410 54 122
Kolorowe Piktogramy
Sowa Madra Gtowa - Obserwujesz i Znajdujesz - 1333 4+ 135 Sowa Madra Glowa -Trudne Stowa cz. 1 il i i
Piktogramy Sowa Madra Gtowa - Trudne Stowa cz. 2 0369 5+ 17
Sowa Madra Gtowa - Obserwujesz i znajdujesz - Sylaby | 1335 7+ 134 Sowa Madra Glowa - Ukladanie zdar o761 T n
Sowa Madra Gtowa - Obserwujesz i znajdujesz - 1336 8+ 134 Sowa Madra Gtowa - Wyrazy 0371 >+ 116
Wyjatki Sowa Madra Gtowa - Wyrazy i Zdania 1319 4+ 131
Sowa Madra Glowa - Obserwujeszi znajdujesz - Wyrazy 1334 7+ 134 Sowa Madra Gowa - Wyscig Matematyczny - Big 0721 10+ 124
Sowa Madra Gtowa - Opowiem Ci 1318 4+ 133 Sowa Madra Glowa - Wyscig Matematyczny - Mini 0717 7+ 259
Sowa Madra Gtowa - Opowiem (i Mamo 0370 3+ 120 Sowa Madra Gtowa - Wyscig Ortograficzny - Big 0722 7+ 124
Sowa Madra Gtowa - Opowiem Ci Mamo - Super 0380 3+ 120 Sowa Madra Gtowa - Wyscig Ortograficzny - Mini 0718 T+ 260
Sowa Madra Gtowa - Opowiem Ci Mamo 2 0600 3+ 120 Sowa Madra Gtowa - Wzory, Kolory, Memory 0457 5+ 115
Sowa Madra Gtowa - Opowiem Ci Mamo XXL 0400 3+ 120 Sowa Madra Gtowa - Wzory, Kolory, Memory MAXI 0513 5+ 115
Sowa Madra Gtowa - Ortografia 1322 7+ 132 Sowa Madra Glowa - Wzory, Ksztatty, Kolory 1320 3+ 131
Sowa Madra Gtowa - Pamig¢ 3D 0524 5+ 130 Sowa Madra Gtowa - Zgadnij i Skojarz 0765 8+ 135
Sowa Madra Gfowa - Pamiec 3D MAXI 0530 5+ 130 Sowa Madra Glowa - Zgadywanka 0372 4+ 127
Sowa Madra Gfowa - Pamiec DZwiekowa 0364 5+ 15 Séwka Madra Gtéwka - Gra Pamie¢ 1822 3+ 138
Sowa Madra Gtowa - Pamig¢ Litery Mini 0593 6+ 259 Séwka Madra Gtéwka - Karty Zgadywanki 1823 2+ 140
Sowa Madra Gfowa - Pamiec Stowa Mini 0592 6+ 259 Séwka Madra Gtéwka - Puzzle 2-dzielne 1824 2+ 139
Sowa Madra Gtowa - Pisanie i zmazywanie 1 Literki 0739 5+ 128 Séwka Madra Gtowka - Puzzle Super Buzki 1826 12m+ 139
Sowa Madra Gtowa - Pisanie i zmazywanie 2 Cyferki 0737 5+ 128 Séwka Madra Gtowka - Puzzle Wzory Kolory 1820 18m+ 139
Sowa Madra Gtowa - Pogromcy Liczb 2019 7+ 13 Séwka Madra Gtowka - Tabliczki Cyferki 1819 3+ 140
Sowa Madra Gtowa - Pory Roku 1323 6+ 132 Sowka Madra Gtowka - Tabliczki Kolorowe 1796 12m+ 138
Sowa Madra Gtowa - Powiem Ci co widze 1770 1+ 125 Séwka Madra Gtéwka - Tabliczki Kontrastowe 1788 3m+ 138
Sowa Madra Gtowa - Poznaj Zawody 1326 5+ 131 Sowka Madra Gtowka - Tabliczki Literki 1821 3+ 140
Sowa Madra Gtowa - Poznajemy Litery 0480 4+ 18 Séwka Madra Gtowka - Tabliczki Mate i Duze 1818 18m+ 140
Sowa Madra Gtowa - Prawo Jazdy Rowerowe 0351 7+ 113 Lwierzatka
Sowa Madra Glowa - Przeczytam Ci Mamo 0474 7t 18 Sport & Fun - Kétka na Patyku 2407 7+ 108
Sowa Madra Gtowa - Rymowanki 0494 | 5+ 17 sport & Fun - Sportowe Zabawy 1 || 1t
Sowa Madra Gtowa - Rysowanie Zmazywanie 3 0738 4+ 128 Sport & Fun - Sportowe Zabawy 2 2403 5t 109
Dla dziewczynek Sport & Fun - Sportowe Zabawy 3 2404 5+ 109
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Produkt Nrart. | Wiek str. Produkt Nrart. | Wiek str.
Sport & Fun - Szablony Kraina Bajek 241 4+ 110 Top Fashion - Modelka 2 0749 5+ 65
Sport & Fun - Szablony Kraina Zabawek 2408 4+ 110 Top Fashion - Modelka 3 0750 5+ 65
Sport &Fun Siédme Poty 2141 7+ m Top Fashion - Modelka 4 0751 5+ 65
Sport &Fun Siddme Poty Light 2142 7+ m Top Fashion - Modelka 5 0752 5+ 65
Sport &Fun Strzat w 10 2140 3+ 107 Ucieczka z Lochu 2274 8+ 154
Sport &Fun UNI 2144 3+ 106 UFO sygnat/ Rajska Wyspa 0481 5+ 207
Sport &Fun X - Game 2143 3+ 107 Uktadanka 0382 4+ 72
Spéjrzizapamietaj 1783 6+ 214 Uktadanka ,Misiu Zdzisiu" 0176 6+ 78
Statki 241 5+ 270 Uktadanka ,Motory" 0177 6+ 78
Sudoku 2x2 Owoce 2286 6+ 203 Ukfadanka ,Samochody" 0178 6+ 78
Sudoku 2x2 Zwierzeta 2285 6+ 203 Uktadanka ,Wesoty Klaun" 0175 6+ 78
Sudoku Mini 1350 4+ 1350 Uktadanka magnetyczna 2455 3+ 82
Szablony Dinozaury 0577 4+ 59 Uktadanka Magnetyczna z Tablica 0421 5+ 83
Szablony dla Chtopcéw 0575 4+ 59 Uniwersytet Madrej Zabawy - Pisanie 5+ 2405 98
Szablony dla Dziewczynek 0578 4+ 59 Uniwersytet Madrej Zabawy - Angielski 4+ 2406 98
Szablony Zwierzeta 1736 4+ 59 Uniwersytet Madrej Zabawy - Dla Madrego Nic Trudnego! | 5+ 241 98
Szachy 0285 |5+ 174 Uniwersytet Madrej Zabawy - Jedzonko 5+ 2408 |99
Szachy Mate 0286 5+ 174 Uniwersytet Madrej Zabawy - Liczby 5+ 2402 99
Szachy Mini 0469 5+ 254 Uniwersytet Madrej Zabawy - Zwierzeta 5+ 2403 99
Szalone Balony 2258 7+ 155 Urodziny u rodziny - Big 1792 4+ 213
Tablica Dobrego Zachowania A4 1550 4+ 93 Urodziny u rodziny - Mini 1791 4+ 262
Tablica Dobrego Zachowania B3 1544 3+ 93 W Epoce Dinozauréw / Duchy Starego Zamku 0429 5+ 206
Tablica Dobrego Zachowania B4 1545 3+ 93 W Kotko 2502 2+ 202
Tablica Metalowa Big 0423 5+ 94 W Lesie / W Sadzie 0052 4+ 205
Tablica Suchoscieralna B2 0324 3+ 94 W Sklepie / W Ogrédku 0432 5+ 207
Tablica Suchoscieralna B3 0325 3+ 94 Warcaby 1378 5+ 174
Tablica Suchoscieralna B4 0326 3+ 94 Warcaby / Halma 0050 5+ 174
Tangram 1346 4+ 204 Warcaby / Mtynek 0077 5+ 174
Tangram Mini 1345 4+ 256 Warcaby Mikro 2248 5+ 269
Terapia - Chiriczyk 2359 7-107 149 Warcaby Mini 0392 5+ 254
Terapia - Domino 2462 5-107 151 Waz Boa / Robo Wyscig 0483 5+ 207
Terapia - Kostki z Piktogramami 2377 7-107 147 Wiatrak E 2055 3+ 103
Terapia - Labirynt 2461 4107 150 Wiatrak Hologramowy 3 0437 3+ 102
Terapia - Mandale 2460 4-107 150 Wiatrak Hologramowy 4 0438 3+ 102
Terapia - Pamig¢ Sensoryczna 2360 4-107 148 Wiatrak Hologramowy A 0359 3+ 102
Terapia - Paronimy 2361 7107 148 Wiatrak Hologramowy B 0360 3+ 102
Terapia - Po omacku 2459 4107 151 Wiatrak Hologramowy C 0405 3+ 102
Terapia - Rozsypanka Zdaniowa 2362 7-107 148 Wiatrak Hologramowy D 0495 3+ 102
Terapia - Tangram 2378 4107 149 Wiatrak Motylek Hologram 0436 3+ 103
Terapia - Warcaby 2363 7107 149 Wiatrak Szesciosmig hologramowy 1 0434 3+ 103
Terapia - WspdIne Ogniwo 2379 7107 147 Wiatrak Szesciosmig hologramowy 2 0435 3+ 103
Tip Top Tup 2288 5+ 228 Wiejski Biznes Junior 2054 6+ 187
Top Fashion - Mata Kreatorka 1353 5+ 64 Wielki Quiz Historia Polski 0526 10+ 190
Top Fashion - Moda i Modelki 1 2472 5+ 66 Wielki Quiz o Europie 0439 10+ 189
Top Fashion - Modelka 1 0748 5+ 65 Wielki Quiz o Polsce 0415 10+ 190
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Wielki Quiz o Swiecie 0446 | 10+ 189 Ztap Robala 2432 |4+ 216
Wiem! 1767 8+ 197 Ztotowki Bilon 0243 3+ 95
Wiewidrki Big 1794 5+ 210 Inaki Drogowe 0179 4+ 95
Wiewidrki Mini 1793 5+ 263 Zostan Miss Swiata 0301 5+ 217
Wirujacy Talerz 0103 5+ 104 Zostari Wrozka 0313 7+ 217

W4dz Plemienia 2263 10+ 223 Zoska 0154 7+ 104
Wpinanka - Cyferki 1865 S 68 Zuzel / Rajd 0433 5+ 208
Wpinanka - Cyferki i Literki 1867 5+ 68

Whpinanka - Literki 1866 5+ 68 . o

Whpinanka - Mozaika i Cyferki 1868 5+ 69 W CE'U poznanla pe*nej Ofel'ty
Whpinanka - Mozaika i Literki 1869 5+ 69 Alexandra Zapraszamy na
Wpinanka - Mozaika,Literkii yferki w0 s+ e www.alexander.com.pl

Wygibajtus 0151 6+ 181

Wygibajtus unior s fer |11 | Wszystkie nasze filmy reklamowe mozna
Wygibajtus Owocowy 0333 6+ 181 P

A TE— — zobaczy¢ na naszym kanale You Tube:
Wyspa Piratéw / Podwodna Przygoda 0484 5+ 207 /Alexander Toys

Wyspa Skarbéw Mata 0442 7+ 225

Wyscig Boliddw 056 [7+ a0 Najswiezsze informacje o tym,

NySdg Tnozatrcw S L co u nas stycha¢ mozna znalez¢ na
Wyscig Pszczot 1337 5+ 210

Wyscigi Konne / Wyprawa przez dzungle 0234 4+ 205 naszym Fanpage

Zabawa I Nauka - Puzzle Afabet e Ei /Alexandergryizabawki

Zabawa i Nauka - Puzzle Cienie 1829 3+ 143

Zabawa i Nauka - Puzzle Co je zwierz? 1830 4+ 145 DUiO mozna Sig 0 nas dowiedzieé
Zabawa i Nauka - Puzzle Czesci ciata 1831 4+ 145 .

Zabawa i Nauka - Puzzle Godziny 1834 5+ 142 - takze z InStagr.ama .

Zabawa i Nauka - Puzzle Historyjki 1835 4+ 142 /alexander_grylzabawkl

Zabawa i Nauka - Puzzle Kolory 1836 3+ 144

Zabawa i Nauka - Puzzle taricuch 1837 3+ 143

Zabawai Nauka - Puzzle Postacie 1839 |3+ 143 I;c"}d:wj\} & =
Zabawa i Nauka - Puzzle Przeciwieristwa 1840 |3+ 143 - "'"Jﬂ"

Zabawa i Nauka - Puzzle Przed i po 1841 4+ 145 2

Zabawa i Nauka - Puzzle Przéd i Tyt 1842 3+ 144 (& A\
Zabawa i Nauka - Puzzle Utamki 1838 2+ 145 - ' > \ \1
Zabawa i Nauka - Puzzle Warzywa i Owoce 1833 2+ 142 'J

Zabawa i Nauka - Puzzle ZnajdZ Mame 1832 3+ 142 \
Zabawa i Nauka - Puzzle Zwierzeta 1844 5+ 144 & ‘
Zabawa i Nauka - Tablice Roznice 1843 3+ 142 - £

Zagadkowe Wierszyki - 0 Zwierzetach 0596 5+ 195 ?%9%} / ;
Zagadkowe Wierszyki Mix 0594 |5+ 195 )) ‘,-;_’;}l*‘“ #
Zakupy w Galerii 2202 7+ 218

Zgrana Para 2259 8+ 232

Zgrana Para Light 2261 8+ 232

Zgrana Para Mini 2260 8+ 264
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Alexander to jeden z najwiekszych producentéw gier planszowych i zabawek edukacyjnych
w Polsce. Jestesmy nie tylko wydawca, ale przede wszystkim producentem z duza fabryka,
w ktorej zatrudniamy ponad 300 osdb.

L
Jako przedsiebiorstwo jesteSmy w zasadzie samowystarczalni, poniewaz ponad 90% komponentéw znajdu-
jacych sie w naszych produktach tworzonych jest w naszej fabryce, wyposazonej w bogaty park maszynowy.
Posiadamy wtasna drukarnie, zaktad introligatorski, wtryskarki tworzyw sztucznych, plotery oraz lasery.
Dysponujemy wtasng szwalnia, zaktadem produkcji blaszek oraz stolarnig. W ramach Alexandra dziata takze
zaktad projektowania i tworzenia form wtryskowych i przetwarzania tworzyw sztucznych.

Caty czas doktadamy staran, aby nasze produkty byty coraz ciekawsze, tadniejsze,
bardziej funkcjonalne i coraz lepszej jakosci.

W zesztym roku ukonczyliSmy budowe nowej hali produkcyjnej. Przede wszystkim po raz kolejny rozbudo-
wany zostat park maszynowy zaktadu blaszki. Produkcja Matego Konstruktora jest teraz o wiele tatwiejsza,
oraz szybsza dzieki zwiekszonej ilos¢ maszyn. Nowa hala to takze wieksza powierzchnia magazynowa.

Unowoczesniona zostata takze stolarnia, dzieki czemu mamy wieksze mozliwosci obrobki drewna, ale
przede wszystkim jeszcze lepsza, zupetnie nowa jakos¢ wyrobow.

W swojej pracy doktadamy wszelkich staran, aby tworzone przez nas gry i zabawki dostarczaty wspaniatej
rozrywki catym rodzinom, jedoczesnie byty rozwijajace i pomagaty w pogtebianiu relacji.

W naszym portfolio mamy wiele sprawdzonych hitéw, kochanych przez rodziny w catej Polsce.
Nasze zabawki zyskuja takze uznanie ekspertow, czego dowodem sa liczne nagrody.

Bardzo wazny jest dla nas zywy kontakt z rodzinami kupujacymi nasze produkty, dlatego tez jesteSmy
wszedzie tam, gdzie odbywaja sie rodzinne pikniki, spotkania planszéwkowe, festyny. Wierzymy, ze ci ktérzy
beda mieli szanse poznac nasze zabawki blizej, wrdca po nie do sklepu.

Zapewniamy szerokie wsparcie w postaci materiatow POS,
dostepnych u naszych przedstawicieli handlowych.

Szeroko promujemy nasze produkty w reklamie kinowej, telewizyjnej, radiowej,
poprzez artykuty w prasie i Internecie. Owocnie wspétpracujemy z blogerami oraz vlogerami.
@

Alexander to szeroko rozpoznawalna marka,

z bogatym doswiadczeniem oraz przebogata oferta.
®




Z.P. Alexander, ul. Telewizyjna 19, 80-209 Chwaszczyno
WWW.alexander.Com.pl tel./fax 58 552 83 70, tel./fax 58 552 30 75



