Dracula vs Van Helsing

Trzymajgca w napieciu asymetryczna gra dwuosobowal

Wociel sie w Dracule lub Van Helsinga podczas legendarnego pojedynku.

Stocz walke o pieé dzielnic na planszy, poréwnujac karty z przeciwnikiem. Jesli Dracula ma karte o
wyzszej wartosci, to przemienia jedng osobe z dzielnicy w wampira. Kiedy Van Helsing ma wyzszg
karte, to Dracula traci punkt zycia.
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Dlaczego warto:

wciggajaca gra dwuosobowa

asymetryczna walka

wysmakowane i klimatyczne oprawa wizualna
gra rozwija rywalizacje, uczy strategii i taktyki

Zawartosc gry:

plansza miasteczka

1 planszetka sity koloréw

1 drewniany znacznik okretu

20 dwustronnych zetondéw ludzi/wampirow
4 zetony koloréw

12 zetondéw punktéw zycia

32 karty

2 podstawki na karty

Ekspresowa wersja zasad:
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Gra trwa maksymalnie 5 rund, W kazdej rundzie gracze rozgrywajg naprzemiennie swoje tury,
dobierajac karte, a nastepnie odrzucajac karte, by skorzystac z jej efektu.

Gracze toczg walke o piec dzielnic na planszy, poréwnujac karty z przeciwnikiem.

Jedli Dracula ma karte o wyzszej wartosci, to przemienia jedng osobe z dzielnicy w wampira.
Kiedy Van Helsing ma wyzszg karte, to Dracula traci punkt zycia.

Van Helsing wygrywa, jesli Dracula straci ostatni punkt zycia. Dracula wygrywa, jesli przemieni
wszystkich 4 mieszkanicow jednej dzielnicy w wampiry lub jesli przetrwa do korica 5. rundy.



